UNIVERSIDAD PARA EL DESARROLLOANDINO

“Anti hatun yachay wasi, iskay simi yachachiypi umalliq”

FACULTAD DE HUMANIDADESY CIENCIAS SOCIALES

ESCUELAPROFESIONAL DE EDUCACION INICIAL Y BILINGUE

ey by
“;{ c_[a .".‘bﬂﬁ'

DEA

Universidad para el Desarrcllo Andine

'{Dql o e

TESIS

JUEGOS DIDACTICOS Y LAS HABILIDADES MATEMATICAS EN LOS

NINOS DE5 ANOSDE LA IL.E.l. N°147 DE CARHUAPATA, LIRCAY

Paraoptar el Titulo Profesional de:
LICENCIADAENEDUCACION INICIAL Y BILINGUE
Presentado por:
GRACIELA TICLLASUCA HUINCHO
Asesor:
Mg. MARIO CHAHUAYO QUISPE
Lircay-Angaraes-Huancavelica-Perl

2022



JUEGOS DIDACTICOS Y LAS HABILIDADES MATEMATICAS EN LOS

NINOSDE 5ANOS DE LA I.E.l. N° 147 DE CARHUAPATA, LIRCAY

ey L‘P,r'
o q‘?ﬂ/
2 *

o
>
E

(-
DEA

Universidad para el Desarralle Andine

'{Dx m m‘D\J\'

Autor
GRACIELA TICLLASUCA HUINCHO
Presentado para optar titulo profesional de Licenciadaen Educacion Inicial y

Bilingiie

Asesor
Mg. MARIO CHAHUAYO QUISPE
UNIVERSIDAD PARA EL DESARROLLOANDINO
FACULTAD DEHUMANIDADES Y CIENCIAS SOCIALES
ESCUELA PROFESIONAL DE EDUCACION INICIAL Y BILINGUE
Lircay

2022



JUEGOS DIDACTICOS Y LAS HABILIDADES MATEMATICAS EN LOS NINOS DE 5

ANOS DE LA I.E.l. N°147 DE CARHUAPATA, LIRCAY

Juegos Didacticos y las Habilidades Matematicas en los Nifios de 5 Afios de la 1.LE.l. N° 147

de Carhuapata, Lircay

Graciela Ticllasuca Huincho
Universidad para el Desarrollo Andino

Facultad de Humanidades y Ciencias Sociales

Escuela Profesional de Educacion Inicial y Bilingle

Lircay - Angaraes - Huancavelica - Peru

Nota del autor
Graciela Ticllasuca Huincho, con DNI N° 71853093, Mg. Mario Chahuayo Quispe con DNI N°
20089147, con codigo https://orcid.org/0000-0002-0405-0545, Facultad de Humanidades y
Ciencias Sociales, Universidad para el Desarrollo Andino, Av. Ricardo Ferndndez N° 103,

E-mail: grachi5197@gmail.com




CONSTANCIA DE APROBACION DEL ASESOR

En condiciéon de asesor de la tesis titulado “Juegos Didacticos y las Habilidades
Matematicas en los Nifios de 5 Afios de la LEI. N° 147 de Carhuapata, Lircay”, presentado por
Graciela Ticllasuca Huincho, para optar titulo profesional como Licenciada en Educacion Inicial
v Bilingiie, una vez revisado el contenido doy por fe dicho trabajo y retine los requisitos, méritos
suficientes para ser sometido a presentacion y evaluacion por parte del jurado exammador que se

designe. La elaboracion de tesis esta culminada en su plenitud, en tal sentido, declaro

APROBADO.

/":J l-_)
B e /-;f

Mg. Mari i;huayo Quispe




UNIVERSIDAD PARA EL DESARROLLO ANDINO
FACULTAD DE HUMANIDADES Y CIENCIAS SOCIALES
ESCUELA PROFESIONAL DE EDUCACION INICIAL Y BILINGUE
TESIS
JUEGOS DIDACTICOS Y LAS HABILIDADES MATEMATICAS EN LOS NINOS DE 5

ANOS DE LA L.E.I. N° 147 DE CARHUAPATA, LIRCAY

PRESENTA A LA DIRECCION DE LA ESCUELA PROFESIONAL DE EDUCACION
INICIAL Y BILINGUE COMO REQUISITO PARCIAL PARA OPTAR EL TITULO
PROFESIONAL DE:

LICENCIADA EN EDUCACION INICIAL Y BILINGUE

APROBADO POR:

”21
PRESIDENTE : ,J;; 4

Mg. Edwin Héctor Guzmin Ziiiiga

v,y e T
SECRETARIO : ey

Mg. Vilma Ingg Choque

IIII _.r" ,II |
Iy

'I.l
',

VOCAL : fﬁﬁ“jw

7 7
Mg. Agripino/Quispe Ramos

i
—
e

ASESOR : -
Mg. Mario Chahuayo Quispe

e




Vi

DEDICATORIA
Con todagratitud a Dios, por concederme las peticiones de mi corazon, tener con vida a mis
padres: Ceciliay Toribio. A mis hermanos y amistades por el apoyo incondicional en este largo

camino profesional.



vii

AGRADECIMIENTO
Agradecer a mi casa de estudios la Universidad para el Desarrollo Andino, por haber
permitido formarme y brindarme su educacion que favorecid mi desarrollo profesional. A los

excelentes docentes y a mi asesor por transmitirme sus valiosos conocimientos para la realizacion

de mi tesis.



viii

INDICE

DEDICATORIA ettt s et e e et r e e sneesneennee s Vi
AGRADECIMIENTO ...t ene e vii
INDICE ..ottt viii
INDICE DE TABLAS ....ooutiiireieeeeesesseesssse sttt sttt Xiii
INDICE DE FIGURAS......couitriteeieeeeieisses sttt sttt XV
RESUMEN . ...ttt e et e e e b e e e b e e e ne e e esaeeeneeeanneeeanneas XVi
AB ST RA CT ettt b e Rt e e bt n e nne s XVii
CHIN T ettt h et e b et e e sae e e b e e b e e e nneennneanns Xviii
CAPITULO Lottt 1
INTRODUCCION ...ttt 1
1.1, Situacion del ProbIEMA.........c.oiieie et 2
1.2. Formulacidn del problema ..o 3

1.2.1. Problema general........coooo oo s 3

1.2.2. Problemas eSPECITICOS .......coviiiiiieiicce e 3
1.3. FUNAAMENTACION TEOMICA ...ttt 4
1.4, FUNdamentacion PrACLICA .........ccueiuiiieiiecie ettt ettt e e ereene e 4
1.5. Objetivos de 1a INVESTIGACION .......c.ecviiiiiiciccieese et 5

1.5.1. ODJEtiVO GENEIAL .....ociiiiiie it 5

1.5.2. ODJEtiVO €SPECITICOS ...vvivieiierieieiiesie ettt 5
1.6. Hipotesis de 12 INVESTIZACION.........cciiiiieieiere et 5

3.2.1. HipOtESIS GENEIAL .....cuviiiiieiii ettt sreene s 5



3.2.2. HipOteSIS ESPECITICOS ...evverieiiiciecitt ettt 5
CAPITULO T vttt 6
MARCO TEORICO ......iiuiiriiriieeieseesssessssse st 6
2.1, IMGICO TBOTICO ...ttt bbbt bbbt b e bbb e bt e 6

2.1.1. JUBQGOS IJACLICOS ... ..evieeieiiiiteieie sttt ettt 6

2.1.1.1. Concepto de juegos QIdACICOS. .......ccrvereeiriirieieisie e 6
2.1.1.2. Caracteristicas de 10s juegos didaCtiCOS. ..........ceourirrrinerereireneeesie e 8
2.1.1.3. Ventajas fundamentales de los juegos didéacticos matematicos. ............... 9
2.1.1.4. Componentes de 10S juegos didACtICOS. .........ccoevrirereniriieerereeesie e 9
2.1.1.4.1. El 0bjetivo didACLICO. ........ccceivririieiie e 9
2.1.1.4.2. LasacCiones IUdICaS. .......ccoerueerierieiriesieiee e 9
2.1.1.4.3. LARUAG. oo 10
2.1.1.4.4. Lasreglas del JUBGO. .......coouvirieiiiiiiie s 11
2.1.1.5. Tipos de juegos didACLICOS. .........ccueirieieiieeece e 11
2.1.1.5.1. Latarjeta de NUMEIOS. ......cccoovieieieereieesie e 11
2.1.1.5.2. L0S blOQUES IOQICOS. .....ccviiviiiieiiiieiesie s 12
2.1.1.5.3. Set de SinONIMOS Y @NtONIMOS. .....cc.ovviiviriiriiniiiieeeie e 12
2.1.1.6. Fases de la aplicacion de los juegos didactiCos............cccceverercreriennnnn 13
2.1.1.6.1. LaintrOdUCCION .......cciiuiiiiiiiiiieieieie et 13
2.1.1.6.2. EIdeSArrollo.........cccooiiiiiiiiiiice s 13
2.1.1.6.3. LA CulMINaCION ......cciiviiiiiiiiieieeee e s 13
2.1.1.7. Dimension de la juegos didaCtiCOS. .........cccuerverieiieii e 13

2 O R -V g o1 o= Tod o S 13



2.1.1.7.2. Intencionalidad. ...........ccooeriiiiiiiiiiic 13

2.1.2. Habilidades MatemAtiCas. ..........ccvireiiiiriieiseses e 14
2.1.2.1. Definicion de habilidades matematicas..............ccooerveivriierniiniiciesee, 14

2.1.2.2. Caracteristicas de las habilidades matematicas. ...........ccoceovvvrereinriennen. 14

2.1.2.3. Tipos de habilidades MatematiCas. ..........c.ccceverrerieeiieiesiese e 15

2.1.2.4. Las habilidades matematicas a desarrollar. ...........c.ccccooereininencinennn. 15

2.1.2.4.1. Comunicay representa ideas matematicas. ............cceecervverververreenn. 15

2.1.2.4.2. Elaboray usa estrategias..........ccceevverrerieiieieeiie e se e seese e 16

2.1.2.4.3. Matematiza SItUACIONES. ........cccereieirieieisic e 16

2.1.2.4.4. Posicion en el espacio y relaciones espaciales. ............ccccceevveruenne. 16

2.1.2.5. Los desempefios en el area de matematica en educacion inicial............. 16

2.1.2.6. Dimensiones de habilidades matematicas. ............cccceorereinineneinnennn. 17

2.1.2.6.1. SEIIACION. ..veviiiiiitiieiete st 18

2.1.2.6.2.  CIlaSITICACION. ...ocviiiiiiiiiiie e 18

2.2. Antecedentes de 12 INVESIGACION ........cc.ecviiiiiii i 19
2.2.1. AniVel INternacional ... 19
2.2.2. ANIVEINACIONAL .....c..oiiiiiiicicc s 20
CAPITULO T oottt 22
METODOLOGIA DE LA INVESTIGACION .....ocoiimrieieeinnineeeeseeeesnesesesesssessseessasennes 22
3.1, TIPO A€ INVESTIGACION ...ttt bbbttt bbb 22
3.2. MALriZ d& CONSISTENCIA. ... c.viviiieiiieiieieie ettt bbb bbb 22
3.2.1. Matriz de CONSISTENCIA ....ueveueeiiiriieisie e 23

3.2.2. Operacionalizacion de Variables............ccouevviieiiere e 24



Xi

3.3. NIVel de INVESLIGACION ......ccuviivieiecc et et e be e nrs 25
3.4. Disefo de 12 INVESTIGACION .......ccueciiiiieie e 25
3.5. PODIACION Y MUESTIA ... .eeuveiiiecie ettt e re et e nre e e sneenrs 26
3.5.1. Descripcion de 1a poblaCion ...........cccoviiiiiiie i 26
3.5.2. SeleCCiOn de 18 MUESEIA ........ccueiiiieieierieeee e 26
3.5.3. TIPO U8 MUESIIEO .....ecuviieeeieeie ettt ettt ettt e sra e re e b e e nae e e e sreenas 27

3.6. RECOIECCION A ALOS......c.eeuieiieiieiest et 27
3.6.1. Aplicacion de instrumento de evaluacion, tabulacion y procesamiento ............... 27
3.6.1.1. Aplicacion de instrumento de evaluacion. ............ccccceevviveiieeiesicsieenns 27

3.6.1.2. Tabulacidony proCesami€nto. ..........ccccvevueiieieeriesiee e ee e 28
CAPITULO IV oottt 29
ANALISIS DE RESULTADOS ......ooiveiieieeeeeeeseeestese et esestes st enes s sen st enessss s ssnenessnens 29
4.1, ANALISIS A8 FESUITATOS. ... .cueeveeiieieeie et 29
4.1.1. Confiabilidad del INSIrUMENTO..........cciiiiiiiieee e 29
4.1.2. Andlisis de datos eStadiStICOS ........cervreririeieieieeee e 32

4.2, DISCUSIONES .....vetitetieieeste et sttt ettt st et b bt st e s e e s b e b e b e bbb e e b e e s e et e b et e benbe bt ans 50
4.3. PrOCESO 08 NIPOTESIS .....veveeeieieieiie sttt bbbttt bbb 51
4.3.1. Planteamiento de 1as NIPOLESIS. ......ccuoiviiiiiiiiicieee e 51
4.3.2. Determinacion del nivel de significanCia...........ccccooeriveniiiniiiceee e 52
4.3.3. Eleccion de la prueba estadiStiCa...........ccoereriiiiiiieie e 52
4.3.4. Calculo del valor tabular ..o 52
CAPITULOD V ot 54

CONCLUSIONES ..o s 54



Xii

CAPITULOD Vloiiiiitietiiei i 55
RECOMENDACIONES ... 55
BIBLIOGRAFIA ...ttt 56
ANEX O e e e e et a e e e nbeeenraeeanrreeaas 59
ANEXO A: MatriZ 08 CONSISTENCIA ... .eeueiiiieiiieiesiiesiee ittt e et et ste e sreesbeeneesreenreeneeas 60
Anexo B: Tabulacion de datos eStadiStiCOS. .......cuivieirireriiiiese e 61



Xiii

INDICE DE TABLAS

Tabla 1 SEleCCION A8 MUESTIIA .....oveieiiiitiiieiiee et sb b enes 27
Tabla 2 Criterios de confiabilidad Alfa de Cronbach ... 29
Tabla 3 Resumen de procesamiento A& CASOS.........ccveueiieriierieiieseeiesie e re e e sae e e nre e 29
Tabla 4 Estadisticas de fiabilidad.............ccooeiiiiiiii s 30
Tabla 5 Estadisticas de total de elemento..........ccccereiiiiiiiiinicee s 30
Tabla 6 EStadistiCOS eSCIIPLIVOS. .....cc.eiieiicie et 31
Tabla 7 Estadisticas de elemento de FESUMEN..........ccoiiieiiiiiiieieie et 31
Tabla 8 El nifio utiliza un lenguaje de la matematica en las Clases ...........cccccvvevveveieiicce e, 32
Tabla 9 Disfruta y muestra entusiasmo al realizar el juego en las actividades programadas..... 33
Tabla 10 Experimenta cdmo podria mejorar su deSEMpPEnio ........cccvevvvvvieieereiiieseere e 34
Tabla 11 EIl nifio participa activamente en el juego programado con sus compafneros............... 35
Tabla 12 El nifio tiene sus nociones de matematicas en 1as Clases .........cc.ccocvvveveveneiesc i, 36
Tabla 13 EIl nifio conoce el propdsito del juego programado ...........cccoceevveeveiieieene s 37
Tabla 14 Hace uso su creatividad en 18S CIASES ..........ccccviiiiiiiieieie e 38
Tabla 15 EI nifio muestra independencia al desarrollar la actividad ..............ccccoeeeiiiieieenen, 39
Tabla 16 EI nifio determina objetos por su tonalidad de Color ...........ccccovevieiieciiccci e, 40
Tabla 17 El nifio/a ordena 0bjetos POF SU GFOSOK ........civieiieeiieeiiie e esiee e siee et 41
Tabla 18 Determina objetos del mas grande al Mas peqUERO ..........cccccvevveieeieciecce e, 42
Tabla 19 El nifio utiliza al seriar patrones de dibujosS..........ccovevieiiieiieiic e 43
Tabla 20 Ordena objetos del mas pequefio al Mas grande...........ccceveeeieeieciece e, 44
Tabla 21 El nifio clasifica los objetos acuerdo a su tamafio ...........cccecvvviiievieiiecsie e, 45

Tabla 22 Identifica el grupo que tiene Mas elementos...........cccccveveeiieiieie e 46



Xiv

Tabla 23 El nifio compara diferentes grupos de objetos de su entorno al clasificar ................... 47
Tabla 24 Clasifica los objetos segln su USO que ULIlIZa............cccevveiiiieiiece e 48
Tabla 25 El nifio clasifica los objetos acuerdo a su formay tamafio..........ccccceeveeveiieiecsiecnnenn, 49
Tabla 26 Pruebas de Normalidad.............ccooiiiiiiiniiiiesee s 52

Tabla 27 Prueba de muestras relaCionadas. . .......ccc.eeeeeeeee oot eea e e e e e 53



XV

INDICE DE FIGURAS

Figura 1 Juegos didacticos de matematica 7

Figura 2 El nifio utiliza un lenguaje de la matematica en las clases -32

Figura 3 Disfruta y muestra entusiasmo al realizar el juego en las actividades programadas---33

Figura 4 Experimenta como podria mejorar su desempefio 34
Figura 5 El nifio participa activamente en el juego programado con sus compafieros ------------ 35
Figura 6 El nifio tiene sus nociones de matematicas en las clases ---36
Figura 7 El nifio conoce el proposito del juego programado ----------=-=======nmmmmmmmmmmmmmmeeeee 37
Figura 8 Hace uso su creatividad en las clases 38
Figura 9 El nifio muestra independencia al desarrollar la actividad -39
Figura 10 EI nifio determina objetos por su tonalidad de color -------=-=======mmmmmmmmmm e 40
Figura 11 El nifio/a ordena objetos por su grosor 41
Figura 12 Determina objetos del mas grande al mas pequefio --------=-=======mmmmmmmmmmmmmm e 42
Figura 13 El nifio utiliza al seriar patrones de dibujos 43
Figura 14 Ordena objetos del mas pequefio al mas grande 44
Figura 15 EI nifio clasifica los objetos acuerdo a su tamafQ -----=--========n==mmmmmmmmmmmmmmmoeeen 45
Figura 16 Identifica el grupo que tiene mas elementos 46
Figura 17 EIl nifio compara diferentes grupos de objetos de su entorno al clasificar -------------- 47
Figura 18 Clasifica los objetos segun su uso que utiliza 48
Figura 19 El nifio clasifica los objetos acuerdo a su forma y tamafio 49

Figura 20 Pruebas de normalidad ------=--====mmm o m o oo 53



XVi

RESUMEN

El presente trabajo de investigacion titulada “Juegos didacticos y las habilidades
matematicas en los nifios de 5 afiosde la I.E.I. N° 147 de Carhuapata, Lircay "’; tuvo como objetivo
general de determinar la influencia de aplicacion de los juegos didacticos en las habilidades
matematicas en los nifios de 5 afios de la I.LE.l. N° 147 de Carhuapata, Lircay. El tipo de
investigacion es cuantitativo de nivel explicativo, el disefio es experimental de modalidad
preexperimental de un solo grupo unico Pre Test y Post Test, la poblacién esta conformado por
todos los nifios y nifias de 5 afios de edad de la Institucidn, tipo de muestraes no probabilistico y
estd conformado por 15 nifios de 5 afios de edad de la Institucion Educativa, la técnica empleada
para la recopilacién fue observacion y el instrumento que se utilizd para recoleccion de datos es
lista de cotejo con un total de 18 preguntas para las variables de estudio, con una escala nominal y
medicion de dicotomico, para el procesamiento de graficos estadisticos del estudio se utilizo el
programa MS Excel y SPSS, asi mismo para la contrastacion de fiabilidad de hipétesis planteado
se utilizo el coeficiente de Alfade Cronbach y la pruebade T Student con un nivel de confianza de
95%. Finalmente la aplicacion de los juegos didacticos influye significativamente en las
habilidades matematicas en los nifios de 5 afiosde la I.E.I. N° 147 de Carhuapata, Lircay; lo que se
evidencia cuando ordena utilizando diferentes criterios, clasifica segun caracteristicas y cuantifica
diferenciando en numero de elementos.

Palabras claves: juegos didacticos, habilidades matematicas, seriacion, clasificacion.
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ABSTRACT

The present research work entitled "Didactic games and mathematical skills in 5-year-old
children of the .LE.I. No. 147 of Carhuapata, Lircay”; The general objective was to determine the
influence of the application of didactic games on mathematical abilities in 5-year-old children of
the I.E.l. No. 147 of Carhuapata, Lircay. The type of research is quantitative at an explanatory
level, the design is experimental with a pre-experimental modality of a single group, Pre Test and
Post Test, the population is made up of all the 5-year-old boys and girls of the Institution, type of
sample It is non-probabilistic and is made up of 15 5-year-old children from the Educational
Institution, the technique used for the collection was observation and the instrument used for data
collection is a checklist with a total of 18 questions for the variables. study, with a nominal scale
and dichotomous measurement, for the processing of statistical graphs of the study, the MS Excel
and SPSS program was used, likewise for the contrasting of the reliability of the proposed
hypothesis, the Cronbach's Alpha coefficient and the test T Student test with a confidence level of
95%. Finally, the application of didactic games significantly influences mathematical skills in 5-
year-old children of the L.LE.I. No. 147 of Carhuapata, Lircay; which is evidenced when he orders
using different criteria, classifies according to characteristics and quantifies by differentiating the

number of elements.

Keywords: didactic games, mathematical skills, seriation, classification.
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CHINTI

Kay maskay llamkaypa patachayninmi “pukllastin yachaykuna hinaspa chay habilidades
matematicas pichga watayug warmakunapi chay I.E.I. N° 147 Carhuapata Lircay nisqan yachay
wasipi”, hatun hawachiyninmi imaynam yanapan kay pukllastin yachaykuna chay habilidades
matematicas pichga watayug warmakunapi chay I.E.I. N° 147 Carhuapata Lircay nisgan yachay
wasipi. Maskay gillgasgapa rakiyninmi yupana chay nivel explicativo nisgan sutichayniyug.
Imayna ruwasganfiatagmi yachaymanta ruway nisgan modalidad preexperimental huk hufiullapi
Pre Test hinaspa Post Test, llapallan warmakunawanmi kachkan ruwasga chay yachay wasipi
kagkunawan pichga watayugkunawan, chay muestra nisganmi mana probabilistico hinaspa
kachkan ruwasga chunka pichgayuq warmakunawan pichga watayugkunawan chay yachay wasipi,
yachaypa tupuy ruwayninmi llapa rimay tapukuykunapa hufiuynin, chaypagmi kamachikurga
chunka pusagniyuq tapukuykunawan chay yachaymanta, escala nominal hinaspa medicion
dicotdbmica tupuy nisganwan, llapa kutichiykunata hufiunaypagmi kamachikurga MS-Excel
hinaspa SPSS nisgan programakunata, chaynallatagmi, chay punta rimaykunata chigapchanapag
kamachikurga chay prueba de correlacion de Alfa de Cronbach hinaspa prueba de T Student
nisgankunata chaymi llugsimurga isqun chunka pichgayuq allin chigapchayniyuq kutichiynin,
chaywanmi rigsichin allin tupayniyuq kasqganta kay iskay yachaykunamanta. Tukunapagfiatagmi
allin pukllastin yachaykunaga allinchanmi pichga watayuq ufia warmakunapa chay habilidades
matematicas nisganpi |.E.l. N° 147 Carhuapata, Lircay llagtapi nisgan yachay wasipi, kaytam
hawachin ima kag ruwayninkunapi, chaynallatag hufiun tupasqanman hina hinaspa yupan llapa

kagkunata.
Simi rimay kichana: pukllastin yachaykuna, habilidades matematicas nisqgan, tinkuchiy

tupasganman hina, hufiuy tupasganman hina.



CAPITULO |
INTRODUCCION

La matematica siempre es parte de la vida del hombre, puesto que su uso es muy frecuente
en las diferentes actividades, algunas como parte de su vida diaria, de manera va matematizando
sus actividades, va controlando su tiempo, distancia; asi como es utilizado en el campo profesional
cuando realiza actividades productivas; como también cuando tiene que practicas el campo del
derecho y de la medicina entre otros.

Por lo que el aprendizaje de la matematica, al igual que la lectura y escritura, viene a ser
uno de los aprendizajes fundamentales en el nivel de educacion inicial; de manera que se ha
convertido en una preocupacion por las docentes de aula y el propio Ministerio de Educacién, de
manera que se viene implementando modificaciones en el curriculo, en las Instituciones Educativas
y a nivel de las aulas.

Por lo mismo que el juego didactico, constituye un eje de caracter metodoldgico, donde
tiene su base la intervencion educativa en la edad infantil, responde a las necesidades que presenta
el nifio por su naturaleza bioldgica y social; viene a ser un medio para poder desarrollar la
creatividad, su imaginacion, la practica de valores y la mismarelacién entre iguales.

El objetivo general ha sido de determinar lainfluencia de aplicacion de los juegos didacticos
en las habilidades matematicas en los nifios de 5 afios de la I.E.I. N° 147 de Carhuapata, Lircay.
Lo cual ha sido logrado en su totalidad, a continuacion, el trabajo de investigacion se ha
estructurado en seis capitulos, los cuales son los siguientes:

El capitulo I: contiene la descripcion de situacion problematica, formulacion de problema
general y especifico, fundamentacion tedrica y préactica, objetivos e hipotesis general y especifico

de la investigacion. El capitulo I1: se desarrolla el marco teorico, los antecedentes nacionales e



internacionales de la investigacion. El capitulo I11: presenta metodologia de la investigacion como
tipo de investigacion, matriz de consistencia, operacionalizacion de variables, nivel y disefio de
investigacion, poblacion, muestra y aplicacion de instrumentos de evaluacion, tabulacion y
procesamiento. El capitulo I1V: resultados y discusion tratamos sobre la descripcion de la
experimentacion, analisis e interpretacion, la presentacion y discusion de resultados, asi como la
contrastacion de la hipotesis. El capitulo V, presenta las conclusiones terminados del desarrollo
de lainvestigacion. El capitulo VI, presenta las recomendaciones.

1.1. Situacion del problema

La ensefianza de habilidades matematicas no es una tarea simple en laeducacion preescolar,
hay muchas incertidumbres que tienen que ver con la preparacion matematica del docente y la
preparacion del nifio o nifia, pero hay también razones que tienen que ver con la forma que las
personas tenemos de aprender. Los problemas de aprendizaje de habilidades matematicas son
mucho mas comunes de lo que se piensa habitualmente.

Cardoso y Cerecedo (2015) consideran que las “matematicas son consideradas como una
segunda lengua, la mas universal; se logran la comunicacion como el entendimiento técnico y
cientifico del acontecer mundial; por tanto, urge construir desde la primera infancia conjunto de
competencias a ser utilizadas como herramienta” (p. 9).

Enriquez (2017) menciona que “el problema que enfrenta el aprendizaje de habilidades de
matematica, no son debido a una Unica causa, existen diferentes factores que dan lugar a las
dificultades en el aprendizaje de las matematicas” (p. 14).

En la Institucion Educativa Inicial N° 147 de Carhuapata, Distrito de Lircay, Provincia de
Angaraes; durante el desarrollo de mis practicas preprofesionales se observé que los nifios y nifias

de 5 afos de edad, tienen limitaciones, cuando identifica semejanzas, diferencias en personas y



objetos; cuando agrupa personas, objetos y formas geométricas con uno o varios atributos; cuando
va realizar la agrupacion y representa graficamente colecciones de objetos con un criterio dado;
cuando establece relaciones de seriacion por forma, tamafio; establece secuencias de colores
utilizando objetos de su entorno.

Por tal razén el nifio o nifia no puede mostrar cierto interés en resolver situaciones
problematicas de la vida cotidiana; tampoco puede disfrutar al realizar actividades mediante juegos
u otras actividades cotidianas, generando miedo desarrollar las habilidades matematicas.

Observado estas dificultades que tiene los nifios y nifias de 5 afios de edad de la I.LE.l. N°
147 de Carhuapata, en una reunion con la directora se preciso para elaborar una investigacion sobre
aplicacion de los juegos didacticos y las habilidades matematicas en los nifios de 5 afios de edad,
motivo por el cual se formula el planteamiento del problema por necesidad, para mejorar las
dificultades y académicas matematicas de los nifios, las cuales seran reflejadas en el futuro, por
todo lo expuesto se formuld el siguiente enunciado:

1.2. Formulacién del problema
1.2.1. Problema general

¢De qué manera la aplicacién de los juegos didacticos influye en las habilidades

matematicas en los nifios de 5 afios de la I.E.l. N° 147 de Carhuapata, Lircay?

1.2.2. Problemas especificos

= ;De qué manera laaplicacion de los juegos didacticos influye en la seriacién de las habilidades
matematicas en los nifios de 5 afios de la I.E.l. N° 147 de Carhuapata, Lircay?

= ;De qué manera la aplicacion de los juegos didacticos influye en la clasificacion de las

habilidades matemaéticas en los nifios de 5 afios de la I.E.l. N° 147 de Carhuapata, Lircay?



1.3. Fundamentacion tedrica

El presente estudio se fundamenta como tedrica porque permite sistematizar y organizar
informacidn sobre el uso del juego didactico y las habilidades matematicas, asi como la definicion
de los términos y las dimensiones de habilidades matematicas. El actual sistema educativo
peruano, ha tomado con bastante interés en los Gltimos afios, el valor que tiene la educacién desde
la primera infancia, promoviéndose programas de atencién a los nifios de 5 afios, por lo tanto la
presente investigacion se justifica retoricamente, porque el resultado de la misma sera un aporte al
conocimiento, contribuyendo al avance de la ciencia y la tecnologia, respecto a los juegos
didacticos y habilidades matematica en los nifios de 5 afios de edad, desde los primeros niveles de
la educacion basica, sobre todo teniendo en cuenta que tedricamente el desarrollo y las condiciones
béasicas para lograr los aprendizajes en edades tempranas es muy importante para lograr resultados
optimos, puesto que somos conocedores que, el nifio tiene la necesidad ladica; por lo tanto es
necesario hacer uso del juego didacticos como estrategia de aprendizaje de manera integral en los
nifiosy nifias de 5 afios de edad de la Institucion Educativa Inicial N° 147 de Carhuapata.
1.4. Fundamentacion practica

El valor de la fundamentacion practica del presente investigacion se centra en la aplicacion
de los juegos didacticos en la ensefianza de las habilidades matematicas en los nifios de 5 afos,
puesto que siendo conocedores del aporte tedrico sobre la importancia de los juegos didacticos en
los nifios, su empleo ayudara un mejor desarrollo en las habilidades matematicas por parte de los
educandos, permitiendo un mejor aprendizaje en los nifios y nifias de 5 afios de edad de la

Institucién Educativa Inicial N° 147 de Carhuapata.



1.5. Objetivos de la investigacion
1.5.1. Obijetivo general
Determinar la influencia de aplicacion de los juegos didacticos en las habilidades
matematicas en los nifios de 5 afios de la I.E.l. N° 147 de Carhuapata, Lircay.
1.5.2. Obijetivo especificos
= Determinar la influencia de la aplicacion de los juegos didacticos en la seriacion de las
habilidades matematicas en los nifios de 5 afios de la I.E.l. N° 147 de Carhuapata, Lircay.
= Determinar la influencia de aplicacion de los juegos didacticos en la clasificacion de las
habilidades matematicas en los nifios de 5 afios de la I.E.l. N° 147 de Carhuapata, Lircay.
1.6. Hipotesis de lainvestigacion
3.2.1. Hipotesis general
La aplicacion de los juegos didacticos influye significativamente en las habilidades
matematicas en los nifios de 5 afios de la I.E.l. N° 147 de Carhuapata, Lircay.
3.2.2. Hipotesis especificos
= La aplicacion de los juegos didacticos influye significativamente en la seriacion de las
habilidades matematicas en los nifios de 5 afios de la I.E.l. N° 147 de Carhuapata, Lircay.
= La aplicacién de los juegos didacticos influye significativamente en la clasificacién de las

habilidades matematicas en los nifios de 5 afios de la I.E.l. N° 147 de Carhuapata, Lircay.



CAPITULO I
MARCO TEORICO

2.1. Marco teorico
2.1.1. Juegos didéacticos

2.1.1.1. Concepto de juegos didacticos. Chacon (2001) precisa que “el juego didactico es
una estrategia utilizada en los diferentes niveles o modalidades educativos, las cuales son poco
empleadas por el docente debido a que desconoce sus maltiples ventajas” (p. 56).
Por lo mismo el juego didactico viene a ser una actividad que los realizan los nifios y nifias de
manera libre, espontanea, con gras desgaste de energias; cuya finalidad esta relacionado al disfrute,
ayuda al nifio interrelacionarse de manera cooperativa, colaborativa con los demas cuando realizan
la actividad pedagdgica; y generalmente en los diferentes sectores del aula creados por la docente
de aula o en la misma hora de juego establecidos por el mismo sistema.
El aprendizaje de las matematicas, mediante juegos didacticos debe ayudar a los nifios a tomar
decisiones y adaptarse a los nuevos entornos, donde pueda sentirse comodo y asuma la
responsabilidad de aprender jugando, lo cual se convertira en una oportunidad en su vida cotidiano
y lo llevara la misma mistica en toda su existencia.
Existen diferentes juegos didacticos en nuestra actualidad para desarrollar la ensefianza
aprendizaje, se puede emplear los objetos tangibles y programas educativos para que el nifio
interactla y personaliza, en ese sentido el docente se convierte en el verdadero facilitador,
orientador y guiador.
Para Piaget (1964) los “nifios se desarrollan cognoscitivamente mediante el juego. Por lo que el
juego da la oportunidad de planificar y consolidar destrezas previamente aprendidas y estimula el

desarrollo global de la inteligencia infantil”. Afirma “los juegos tienden a construir una amplia red



de dispositivos que permiten al nifio la asimilacion de toda la realidad, incorporandola para
revivirla, dominarla o compensarla”. Dentro de su teoria de desarrollo infantil los juegos ladicos
reflejan las estructuras intelectuales propias de cada etapa que esta caracterizada por un tipo de
juego en particular.

Piaget asocia tres estructuras basicas del juego con las fases evolutivas del pensamiento humano:
el juego es simple ejercicio (parecido al anima); el juego simbdlico (abstracto o ficticio); y el juego
reglado (colectivo, resultado de un acuerdo de grupo).

Piaget se centr6 principalmente en la cognicion sin dedicar demasiada atencién a las emociones y
las motivaciones de los nifios. El tema central de su trabajo es “una inteligencia” o una “logica”
que adopta diferentes formas a medida que la persona se desarrolla. Presenta una teoria del
desarrollo por etapas. Cada etapa supone la consistencia y la armonia de todas las funciones
cognitivas en relacion a un determinado nivel de desarrollo. También implica la discontinuidad,
hecho que supone que cada etapasucesiva es cualitativamente diferente al anterior, incluso teniendo
en cuenta que durante latransicion de una etapa a otra, se puede construir e incorporar elementos de
la etapa anterior.

Figura 1

Juegos didacticos de matematica

Fuente: (Chacon, 2001)



El juego didactico profesional es una técnica participativa de la ensefianza profesional encaminado

a desarrollar en los estudiantes métodos de direccion y conducta correcta, estimulando asi la

disciplina con un adecuado nivel de decision y autodeterminacion; es decir, no sélo propicia la

adquisicion de conocimientos técnicos y el desarrollo de habilidades profesionales, sino que ademas

contribuye al logro de la motivacion por las asignaturas y la especialidad; o sea, contribuye una

forma de trabajo docente que brinda una gran variedad de procedimientos para el entrenamiento de

los nifios en la toma de decisiones para la solucion de diversas problematicas matematicas.

2.1.1.2. Caracteristicas de los juegos didacticos. Segun Chacon (2001) las caracteristicas

son:

= Despierta el interés hacia las asignaturas.

= Provocan la necesidad de adoptar decisiones.

= Crean en los estudiantes las habilidades del trabajo interrelacionado de colaboracién mutua en
el cumplimiento de tareas.

= Exigen la aplicacion de conocimientos adquiridos en las diferentes tematicas o asignaturas
relacionadas con esta.

= Se utilizan para fortalecer y comprobar los conocimientos adquiridos en clases demostrativas y
para el desarrollo de actividades.

= Constituyen actividades pedagogicas dinamicas, con limitaciones en el tiempo y conjugacion de
variantes.

= Aceleran laadaptacion de los estudiantes a los procesos sociales dindmicos de su vida.

= Rompen con los esquemas del aula del papel autoritario e informador de profesor ya que se

liberan las potencialidades creativas de los estudiantes.



2.1.1.3. Ventajas fundamentales de los juegos didacticos matematicos. Segin Nava
(2013) las ventajas son:
= Garantizan en el estudiante habitos de elaboracion colectiva de decisiones.
= Aumentael interés de los estudiantes y su motivacion por las asignaturas.
= Permite comprobar el nivel de conocimiento alcanzado por los estudiantes éstos rectifican las
acciones erroneas y sefialan las correctas.
= Permite solucionar los problemas de correlacion de las actividades de direccion y control de los
profesores; asi como el auto control colectivo de los estudiantes.
= Desarrollan habilidades generalizadas y capacidades en el orden practico.
= Permiten la adquisicién, ampliacion, profundizacién e intercambio de conocimientos,
combinando lateoria con la practica de maneravivencial, activay dinamica.
2.1.1.4. Componentes de los juegos didacticos. Segun Tilirio (2019) los juegos didacticos,
presentan los siguientes componentes:
2.1.1.4.1. El objetivo didactico. Tilirio (2019) incida que “todo juego encierra en si un
objetivo, por lo mismo que presenta una intension, estan asociados al logro de las capacidades,
actitudes y habilidades” (p. 20). Por lo tanto, es orientado hacia el logro de la capacidad, los
indicadores que evidencien, los desempefios que la demuestran y lo mas importante son resolutivos
de los problemas que les presenta en los diferentes contextos de la vida porque el mundo de hoy
necesita personas competitivas con una gama de habilidades que posibilitan el ingreso a ejercer su
profesion en el campo laboral.
2.1.1.4.2. Las acciones ludicas. Tilirio (2019) incida que “es laactividad que realiza el nifio
o0 nifia al entrar en contacto con el medio o recurso; las mismas que pueden ser elaborados con la

participacion de sus padres o elaborados por ellos mismos” (p. 22). Desarrolla capacidades como
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la de observar, comunicar, buscar estrategias, organizar, argumentar. Debe ser variado de acuerdo
a la etapa del desarrollo del nifio o la nifia, es comprado que también la comunicacion del nifio se
aumenta dia a dia porque, lo que observa las comunica con detalles y comparaciones.
Los juegos ludicos es el propio y natural del nifio, quien interactda en el contexto donde vive con
las cosas que observa en su entorno, mediante las sensaciones que experimenta, también nace las
fantasias en su pensamiento y sentimiento, es por ello en algin momento demuestra como un
compafiero y otro momento también se enoja, lo cual paulatinamente va interiorizando y
practicando en diferentes circunstancias de lavida.
A muchos nifios les nace el placer de jugar en equipo y algunos se sienten felices estando solos,
frente a esta situacion es muy importante el apoyo de los padres a familiares mayores para puedan
guiar al nifio que este sea participe en grupos para una mejor socializacién, lo cual implica mayor
posibilidad para el aprendizaje del nifio.

2.1.1.4.3. Laedad. Tilirio (2019) menciona que los “juegos didacticos dependen de la edad
de los nifios, por lo tanto, debe ser graduada y con la presencia de la docente de aula, por ello el
docente debe ser creativo, estratégico, investigador, innovador y tecnoldgico en esta era de
informaciones y gamificaciones que nos ofrece el mundo” (p. 24).
Los nifios se integran consecuentemente se acuerdo laedad, porque experimentan la concordancia
de realizar las actividades en grupo. Muchos juegos estan condicionados de acuerdo a la edad de
nifios por lo que se diferencian de acuerdo a sus necesidades e intereses; asimismo los objetos con
los que juegan o sirven de apoyo en el juego se diferencian de acuerdo a las edades; del mismo
modo el material con los que se ha estructurales los materiales; de manera que estan relacionados

con la seguridad que necesitan ellos mismos.
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2.1.1.4.4. Las reglas del juego. Segun Tilirio (2019) vienen a ser “los acuerdos tomados con
la participacion activa de los propios nifios y nifias, las mismas que regulan sus comportamientos,
su participacion, el tiempo, los premios y los castigos” (p. 26). Estas van siendo complejas de
manera gradual y a las necesidades de los propios nifios y nifias.
El juego como un elemento socializador, requiere de la practica de las normas de juego, los mismos
que posibilitan regular el comportamiento o actitudes durante el juego; hay casos, que el juego
requiere de reglas mas especificas de acuerdo a las edades; hay casos que los nifios proponen sus
propias reglas y en algunas veces las reglas las convierte a su favor y en ello se visualiza ciertas
actitudes que requiere que la docente de aula debe intermediar y regular los comportamientos.

2.1.1.5. Tipos de juegos didacticos. Dentro de los juegos didacticos encontramos los
siguientes tipos:

2.1.1.5.1. La tarjeta de numeros. Segun Calero (2009) consiste en “mostrarle un gran
numero de tarjetas, con los mismos dibujos, las mismas que sirven para asociar, las mismas que
deben presentan diferentes nimeros, que posibilita laidentificacion, la relaciony laasociacion” (p.
45).
Esta elaboradas de cartones, o material de plastico o corrospum, deben contener minimamente 10
tarjetas con la figura de animales o cosas, marcadas con los numeros de 1 al 10. cuyo objetivo es
que el nifio o nifia puede identificar qué nimero de animales o cosas hay en latarjeta y relacionar
con otras tarjetas.
Estos materiales con los que juega estan relacionados con las matematicas, pero a la vez se va
trabajando lo que es la comunicacion, de manera que ambas areas se complementan y que €s
necesario ir incorporando aquel lenguaje que es de la matematica y que el nifio se vaya

familiarizando.
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2.1.1.5.2. Los bloques logicos. Callejo (2010) considera que “es uno de los materiales
imprescindibles para trabajar el razonamiento l6gico en la etapa infantil y en primaria, que consiste
en unas piezas de madera o plastico con 4 caracteristicas de color, forma, tamafio y grosor” (p. 23).
De manera que estan compuesto de 42 piezas que se pueden diferenciar entre si; las mismas que el
docente puede utilizar para realizar actividades como agrupar, hacer conjuntos, establecer las
semejanzas, las diferencias, las secuencias y la clasificacion; ademas se pueden representar
animales, plantas o cosas. con aquellos nifios que ya conocen las caracteristicas y los valores se
pueden realizar juegos de comparacion.
Este tipo de juego con los bloques ldgicos es casi para todas las edades de manera que su qué
podemos encontrar en el desarrollo de los contenidos matematicos de los grados avanzados, pero
en inicial se utiliza por la estructuracion con colores atencionales, y que muy bien se utiliza en la
discriminacion visual, en las transformaciones de las figuras.

2.1.1.5.3. Set de sindnimos y anténimos. Callejo (2010) indica que “esta contenido por 42
tarjetas impresas por ambos lados, siendo: sindbnimos: 6 tarjetas con imagenes y 12 tarjetas con
palabras. Anténimos: 12 tarjetas con imagenes y 12 tarjetas con palabras” (p. 27).
El propdsito de este material es de apoyar al aprendizaje y conocimientos de sinénimos y
antonimos, permitiendo de esta manera que los nifios y nifias identifiquen con su ayuda de las
tarjetas con diferentes imagenes que incluye el juego.
Si bien se puede relacionar con la competencia de comunicacion, pero sin embargo es importante,
estas pueden permitir al nifio establecer las relaciones que podemos encontrar; no somo seran

palabras, sino que puede aprovechar el nimero de veces con los que se puede encontrar.
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2.1.1.6. Fases de la aplicacion de los juegos didacticos. Gallardo (2013) considera que,
“sigue la secuencia: a) Introduccion, es el inicio; b) El desarrollo, que es la actividad del nifio; ¢) la
culminacion, es la reflexion sobre el juego” (p. 34).

2.1.1.6.1. La introduccion. Comprende la preparacién para el juego didactico, se inicia con
la motivacion para despertar el interés, el establecimiento de las reglas a cumplir durante el juego,
los espacios, los medios y materiales a utilizar, los premios y acciones reparadoras.

2.1.1.6.2. El desarrollo. Es el momento donde se produce la actividad fisica, mental de los
nifos y nifias, las mismas que los realizan haciendo el despliegue de energias, cumpliendo con los
acuerdos establecidos en el momento de la introduccion.

2.1.1.6.3. La culminacion. Consiste en el desarrollo de actividades de relajamiento, para
luego participar en las acciones de reflexién donde se hace una evaluacion del proceso del juego,
las participaciones, actividades desarrolladas, limitaciones encontradas, habilidades utilizadas
entre otros; asimismo, las acciones reparadoras en caso de conductas no permitidas.

2.1.1.7. Dimension de la juegos didéacticos.

2.1.1.7.1. Participacion. Segun Lépez (2008) es la “accion de involucrarse en cualquier tipo
de actividad de forma intuitiva o cognitiva”. Una participacion intuitiva es impulsiva, inmediata y
emocional, en cambio una participacion cognitiva es premeditada y resultante de un proceso de
conocimiento.

2.1.1.7.2. Intencionalidad. La “intencionalidad se encuentra vinculada con el pensamiento
o la conciencia” (LOpez, 2008). Gracias a la intencionalidad un individuo tiene la capacidad para
identificar la realidad que lorodea y que se inclina de forma natural hacia ella y al propio, solamente

como objeto sino como sujeto del hecho.
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2.1.2. Habilidades matematicas

2.1.2.1. Definicion de habilidades matematicas. Moreno (2009) afirma que “es la
construccién, por el alumno, del modo de actuar inherente a una determinada actividad matematica,
que le permite buscar o utilizar conceptos, propiedades, relaciones, procedimientos matematicos,
utilizar estrategias de trabajo, realizar razonamientos, para resolver problemas matematicos” (p.
12).
Ferrer (2016) considera que “aquellas que se forman durante la ejecucion de las acciones y
operaciones que tienen un caracter esencialmente matematico. Asi como la construccion y dominio
por parte del alumno del modo de actuar inherente a una determinada actividad matematica” (p.
12).
Por lo mismo que las habilidades matematicas no solo expresan el desarrollo o maduracién del nifio
o0 nifa, en laaplicacion de las habilidades matematicas en su vida cotidiana. Como producto de sus
vivencias y experiencias en una realidad concreta. La matematica es una de las formas que
construye el nifio para solucionar problemas de su entorno utilizando conceptos adecuados con
estrategias pertinentes, porque en la vida siempre encontramos problemas y lo mas minimo que
sea es necesario trabajar con las matematicas.

2.1.2.2. Caracteristicas de las habilidades matematicas. Fernandez (2003) menciona que
“las caracteristicas principales que determinan las habilidades mateméticas son todos aquellos
procesos internos que permiten su formacion desde el contacto con la realidad y su nivel de
abstraccion” (p. 127).
Por lo mismo que las habilidades matematicas, estan relacionado a las capacidades fundamentales,
las mismas que son considerados en el curriculo de formacion; por lo mismo la ensefianza debe ser

a través de la resolucion de problemas, sobre la resolucién de problemas y para la solucion de
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problemas; de manera en nifio o nifia puede actuar y pensar matematicamente. El nifioy lanifia para
resolver problemas debe poseer nociones del dominio de la cantidad, tiempo causa y efecto,
asimismo debe tener la habilidad para hallar una solucion de tipo légico a los problemas,
manejando los numeros en general y empleado las operaciones matematicas elevadas las
habilidades para el analisis y el razonamiento.

2.1.2.3. Tipos de habilidades matematicas. Ferrer (2016) considera que “existen
habilidades matematicas referidas a la formacién y utilizacion de conceptos y propiedades;
referidos a laelaboracion y utilizacion de procedimientos algoritmicos; referidos a la utilizacién de
procedimientos heuristicos; referidas al analisis y solucion de situaciones problematicas” (p. 18).
Pero cuando se trata de los nifios y nifias, es importante tener en cuenta habilidades que estan
relacionadas con contar y la cardinalidad; la resolucion de problemas, las mediciones y el manejo
de datos; las nociones de geometria. Por lo mismo, los nifios y nifias poco a poco se van apropiando,
como consecuencias de sus experiencias y vivencias con elementos concretos, de manera pueden
interpretar su contexto. Por ello es necesario desarrollar las habilidades de utilizar estrategias para
resolver problemas matematicos en el espacio y tiempo determinado sin complicaciones con un
resultado eficiente.

2.1.2.4. Las habilidades mateméticas a desarrollar.

2.1.2.4.1. Comunica y representa ideas matematicas. Enriquez (2017) afirma que “es la
capacidad de comprender el significado de las ideas matematicas y expresarlas de forma oral y
escrita, usando el lenguaje matematico y diversas formas de representacion con material concreto,
grafico, tablas, transitando de unarepresentacion a otra” (p. 29).
La comunicacion exige habilidades de poder expresar sus ideas, pensamientos, sentimientos. De

manera los nifios y nifias de 5 afios de edad podran realizar utilizando su propio lenguaje y estilo
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que lo caracteriza a cada ser humano en lavida, también influye la vivencia propia en el hogar con
sus familias.

2.1.2.4.2. Elabora y usa estrategias. Alsina (2006) menciona que, “es la capacidad de
planificar, ejecutar y valorar una secuencia organizada de estrategias y diversos recursos, entre ellos
las tecnologias de informacion y comunicacion, empleandolos de manera flexible y eficaz en el
planteamiento y resolucion de problemas” (p. 28).

2.1.2.4.3. Matematiza situaciones. Alsina (2006) considera que “es la capacidad de expresar
en un modelo matematico, un problema reconocido en una situacion. En su desarrolla se usa,
interpreta y evalua, de acuerdo a la situacion que le dio origen” (p. 36). Esta habilidad compleja
implica poder identificar sus caracteristicas datos, condiciones y variables del problema; contrastar,
valorar y verificar lavalidez.

2.1.2.4.4. Posicion en el espacio y relaciones espaciales. “Esta dirigido a que los nifios y
nifias relacionan el objeto observado; percibir posiciones y su relacion consigo mismo u otros
objetos, seres, cosas, etc.” (Alsina, 2006, p. 40).
Los desarrollan armando, ensamblando, completando continuando, reproduciendo y copiando,
entre otros. Por ejemplo, al jugar con una cajita de fosforos va experimentar que al caer llega al
suelo y se queda en lamisma posesion.

2.1.2.5. Los desempefios en el area de matematica en educacion inicial. Dentro de los
desempefios a lograr en el area de matematica por los nifios y nifios de 5 afios en el nivel de
educacidn inicial esta relacionados.

Segun (MINEDU, 2019) considera que;
Establece relaciones entre los objetos de su entorno segln sus caracteristicas perceptuales

al comparary agrupar, dejar algunos elementos sueltos. El nifio dice el criterio que us6 para
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agrupar. Realiza seriaciones por tamafio, longitud y grosor hasta con cinco objetos.
Establece correspondencia uno a uno en situaciones cotidianas. Usa diversas expresiones
que muestran su comprension sobre la cantidad, el peso y el tiempo “muchos”, “pocos”,
“ninguno”, “mas que”, “menos que”’, “pesa mas”, “pesa menos’, “ayer”, “hoy” y
“mafiana”, en situaciones cotidianas. Utilizael conteo hasta 10, en situaciones cotidianas en
las que requiere contar, empleando material concreto o su propio cuerpo. Utiliza los

29 ¢ 29 ¢ 29 ¢

ndmeros ordinales “primero”, “segundo”, “tercero”, “cuarto” y “quinto” para establecer el
lugar, posicion de un objeto o persona, empleando material concreto o su propio cuerpo.
Utiliza el conteo en situaciones cotidianas en las que requiere juntar, agregar o quitar hasta
cinco objetos. (p.175).
De manera, que lo que aprendera el nifio esta relacionado con el juego que realiza los objetos y
recursos que utiliza, pero estas vivencias o experiencias deben estar relacionados al uso de
elementos que se encuentran dentro de su contexto inmediato, el nifio utiliza las piedritas y los
palitos generalmente para realizar el conteo de las cantidades en una situacion determinada, por
ejemplo si el nifio observa una actividad de futbol en una loza o campo deportivo, representa la
cantidad de jugadores con piedritas de tamafos distintos porque se encuentran a su alcance,
mientras si el nifio se encuentra en su casa o0 escuela busca otros objetos y le da decoraciones
artisticas para representar una situacion con sus respectivos elementos.
2.1.2.6. Dimensiones de habilidades matematicas. Dentro de las dimensiones de las

habilidades matematicas se han considerado los mas elementales para el nivel de educacién inicial,

estas son:
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2.1.2.6.1. Seriacién. Moreno (2009) considera que “es relacionar diversos objetos en
funcidn a criterios como orden transitivo, en relacion a un objeto, desde su experiencia real” (p.
23).
Por lo mismo, se puede establecer las seriaciones, que estén basados en la comparacion, la
continuidad, el emparejamiento, entre otros. Puede utilizarse el ensayo error, los que le permitira
al nifio asimilar nociones y puede ordenar de acuerdo a tamafios, colores, formas y semejanzas,
estas actividades conllevan al nifio a desarrollar capacidades, habilidades, destrezas y resolver
problemas en diferentes escenarios, ampliando los conocimientos, las estrategias y los
procedimientos para realizar y gestionar sus propias actividades.

2.1.2.6.2. Clasificacion. Callejo (2010) menciona que “se define como juntar por
semejanzas y separar por diferencias, esto se junta por color, forma, tamafio o se separa lo que tiene
otra propiedad diferente, se fundamenta en las cualidades de los objetos” (p. 21).
Cuando clasifica el nifio o nifia va agrupar objetos, seres, cosas de su entorno, para los cueles a
utilizar ciertas caracteristicas comunes que los diferencian de los demas; esta capacidad poco a
poco los va a ir desarrollando, de manera también se van apropiar del lenguaje matematico para
comunicar y argumentar el tamafio, color, formas y semejanzas de los objetos que observa en la
construccién de su aprendizaje, sin embrago hay nifios o nifias que necesitan atender y apoyar
constantemente para realizar las actividades, por el mismo hecho de que tienen miedo de hacer algo
y pueda cometer errores, por ello es importante guiar al nifio desde la casa con estrategias
adecuadas, motivadoras y creativos para que el nifio pueda recorrer en la construccién de sus

conocimientos y habilidades de manera pertinente y optimista.
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2.2. Antecedentes de la investigacion
2.2.1. A nivel internacional

Tercero (2018) en su tesis “Juegos didacticos en el desarrollo del razonamiento l8gico
matematico en nifios de 5 a 6 afios del centro infantil Lucia Alban de Romero de la parroquia la
Ecuatoriana, durante el periodo lectivo 2017 2018” (Quito Ecuador) Tesis de la Universidad
Central del Ecuador Facultad de Letras y Ciencias de Educacion Carrera Parvulario. Investigacion
de campo, documental y bibliogréfica. La investigacion de campo se realizé mediante la técnica de
la encuesta las mismas que se aplicaron al docente, entrevista directora, la lista de cotejos como
instrumento de observacion para los nifios. Llegando a las conclusiones: Los juegos didacticos
inciden directamente en el desarrollo del Razonamiento I6gico matematico por que despierta el
interés, lacreatividad lacapacidad de concentracion y al concentrarse los nifios realizan un esfuerzo
y agilidad mental para luego intercambiar los conocimientos. Después de haber realizado la
observacion a los nifios se concluy6 que los juegos didacticos se constituyen como una estrategia
metodoldgica para la construccion de los conocimientos en el estudiante ya que se requiere de
atencion y aplicacién de los conocimientos ya adquiridos.

Gualotufia (2017) en sutesis “Recursos metodoldgicos para el aprendizaje de la matematica
en nifios y nifias de 5 afios en la Unidad Educativa Manuela Espejo”, Ecuador. Tuvo como objetivo
indagar el conocimientos que poseen los docentes sobre los recursos metodolégicos en el
aprendizaje de la matematica la investigacion se enfocd en los recursos metodoldgicos para el
aprendizaje de la matematica en nifios y nifias de 5 afios de la Unidad Educativa Manuela Espejo;
se indagd sobre la educacién, el juego, el arte, la matematica, los recursos didacticos: como el
tangram, los laberintos, la regleta, la balanza, etc., sequido de la concepcién del aprendizaje

matematico que desarrolla y fortalece las nociones de clasificacion, correspondencia,
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conservacion, seriacion; cuyos contenidos se sustentaron en una investigacion bibliografica.
Metodologia cualitativa y cuantitativa a través de un analisis descriptivo con un disefio no
experimenta con una muestra de 160 estudiantes y docentes. Instrumentos de investigacion como
es la observacion con la lista de cotejo y la encuesta con el cuestionario, luego se aplicd una
encuesta a las docentes y una lista de cotejo para los nifios y nifias, la informacion fue tabulada a
través del programa estadistico Excel.

2.2.2. A nivel nacional

Enriquez (2017) en su investigacion “Juegos didacticos para mejorar el logro de aprendizaje
en el &rea de matematica de los estudiantes de 5 afios de educacion inicial de la institucion educativa
publica N° 1573 del Distrito de Quillo, Yungay”; cuyo objetivo es determinar en qué medida la
aplicacion de los juegos didacticos mejoran el logro de aprendizaje en el area de matematica de los
estudiantes de 5 afios de educacién inicial de la institucion educativa pablica N° 1573 del distrito
de Quillo, Yungay. El estudio fue de tipo cuantitativo, nivel explicativo, disefio pre experimental,
en una muestra de 25 estudiantes, aplico la observacion como técnica y como instrumento la lista
de cotejo. Concluye que, los juegos didacticos si mejoran el nivel de logro de aprendizaje en el area
de matematica.

Meza (2019) en su investigacion ‘“Programa de juegos didacticos para mejorar el
aprendizaje en el area de matematica en nifios de 5 afios de la I.E.l. N° 637 la Merced, distrito de
Huacachi, provincia de Huari”; cuyo objetivo fue, determinar que la aplicacion del programa de
juegos didacticos mejora el aprendizaje del area de matematica en nifios de 5 afios de la .LE.I. N°
637 La Merced, distrito de Huacachi, provincia de Huari”, el estudio fue de tipo aplicado nivel
explicativo, disefio pre experimental. Cuya muestra fue 12 nifios y nifias, la técnica fue la

observacién y el instrumento la ficha de observacién. Concluye que, la aplicacion del programa de
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juegos didacticos influyo significativamente en la mejora del aprendizaje en el area de matematica

en nifios de 5 afos de la I.E.I. N° 637 La Merced, distrito de Huacachi, provincia de Huari.
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CAPITULO HI
METODOLOGIA DE LA INVESTIGACION
3.1. Tipo de investigacion
Presente investigacion es de tipo es cuantitativo, Hernandez, Ferndndez y Baptista (2014)
manifiestan que “el tipo de investigacion cuantitativo usan la recoleccion de datos para probar
hipétesis, con base en la medicién numeérica y el andlisis estadistico, para establecer patrones de
comportamiento y probar teorias”.
Ademas sefialan que este enfoque es secuencial y probatorio, cada etapa precede a la siguiente
y no podemos “brincar 0 eludir” pasos, el orden es riguroso, aunque desde luego, podemos redefinir
alguna fase y parte de una idea, que va acotandose y, una delimitada, se derivan objetivos y
preguntas de investigacion, se revisa la literatura y se construye un marco o una perspectivatedrica.

3.2. Matriz de consistencia



3.2.1. Matriz de consistencia
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Problema Objetivos Hipotesis Variables Metodologia
General General General 1.Tipo de investigacion: Cuantitativo
¢De qué manera la aplicacion Determinar la influencia de La aplicacion de los juegos 2.Nive!deinvestig§cién:_Ex_pllicativa
de los juegos didacticos aplicacion de los juegos didacticos influye S.Dlsen(? de investigacion:  Pre
influye en las habilidades didacticos en las habilidades significativamente  en  las Experimental, Pre Test y Post Test
At i matematicas en los nifios de 5 con un solo grupo.
matematicas en los nifios de habilidades mateméticas en los .
; o afios de la I.E.Il. N° 147 de Donde:
5 afios de la I.E.l. N° 147 de = nifios de 5 afios de la I.E.I. N°
Carhuapata, Lircay? Carhuapata, Lircay. 147 de Carhuapata, Lircay. G: O1—=>X— 02
Especifico
= ;De qué manera la Especifico ifi Ge : Es el omupo
¢ y Especifico V.1 (X): experimental donde se

aplicacion de los juegos
didacticos influye en la
seriacion de las
habilidades matematicas
en los nifios de 5 afios de la
LLE.I. N° 147 de
Carhuapata, Lircay?

= ;De qué manera la
aplicacion de los juegos
didacticos influye en la
clasificacion de las
habilidades matematicas
en los nifios de 5 afios de la
ILE.X.  N° 147 de
Carhuapata, Lircay?

= Determinar la influencia
de la aplicacion de los
juegos didacticos en la
seriacion de las
habilidades matematicas
en los nifios de 5 afios de la
L.LE.L. N° 147  de
Carhuapata, Lircay.

= Determinar la influencia
de aplicacién de los juegos
didacticos en la
clasificacion de las
habilidades matematicas
en los nifios de 5 afios de la
LLE.L. N° 147  de
Carhuapata, Lircay.

= La aplicacién de los juegos
didacticos influye
significativamente en la
seriacion de las habilidades
matematicas en los nifios de 5
afios de la I.LE.I. N° 147 de
Carhuapata, Lircay.

= La aplicacién de los juegos
didacticos influye
significativamente en la
clasificacion de las
habilidades matemaéticas en
los nifios de 5 afios de la I.E.I.
N° 147 de Carhuapata, Lircay.

Juegos didacticos

V.D. (Y):
Habilidades
matematicas

hard la investigacion

01 : Pre test es la evaluacion
antes proyecto

X : Es el variable
independiente del
proyecto

02 : Post test es la
evaluacion después del
proyecto

Poblacién: La poblacion  esta
conformado por todos los nifios y
nifias de 5 afios de edad de la
Institucidn Educativa Inicial N° 147
de Carhuapata, Lircay.

Muestra: Para la elaboracion del
tamafio de muestra se tomé 15 nifios
de 5 afios de edad de la Institucion
Educativa Inicial N° 147 de
Carhuapata, Lircay.

Muestreo: Es no probabilistico.




3.2.2. Operacionalizacion de variables
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o ESCALAY
VARIABLES DIMENSIONES INDICADORES ITEMS MEDICION
X.1.1. Lenguaje de la = El nifio utiliza un lenguaje de la
matematica matematica en las clases
X.1.2. Muestra entusiasmo  *  Disfruta y muestra entusiasmo al
al realizar los juegos realizar el juego en las actividades
X.1. X.1.3. Experimenta su programadas
Participacion desempefio = Experimenta cémo  podria
X.1.4. Participa mejorar su desempefio
activamente con sus ®  E| nifio participa activamente en
V.1 (X): " .
compafieros el juego programado con sus
Juegos =
o comparieros
didécticos X.2.1. Tiene nociones
matematicas = El nifio tiene sus nociones de Esca!a:
- - Nominal
X.2.2. Conoce el propésito mateméticas en las clases
del juego = El nifio conoce el propésito del  pedicidn:
X.2. X.2.3. Tiene creatividad en juego programado Dicotémico
Intencionalidad las clases »  Hace uso su creatividad en las  1=(NO)
X.2.4. Muestra clases 2=(Si)
independencia en  sus =  El nifio muestra independencia al
actividad desarrollar la actividad
Y.1.1. Reconoce objetos . . .
) = El nifio determina objetos por su
por su tonalidad de color .
) tonalidad de color
Y.1.2. Los objetos por su i .
= El nifio/a ordena objetos por su
grosor
) ) grosor
Y.1.3. Los objetos del mas . . ,
= Determina objetos del més grande al
grande al mas pequefio i .
) ) mas pequefio
Y.l Y.1.4. Maneja al seriar o .
Seriacion o = El nifio utiliza al seriar patrones de
patrones de dibujos o
dibujos
Y.1.5. Los objetos del mas
. i = Ordena objetos del méas pequefio al
pequefio al mas grande
més grande
V.D. (Y): Y.2.1. Clasifica los objetos = El nifio clasifica los objetos acuerdo
Habilidades Y.2.2. Empareja el grupo a su tamafio
matematicas que tiene mas elementos = Identifica el grupo que tiene mas
Y.2.3. Compara diferentes elementos
grupos de objetos = El nifio compara diferentes grupos
Y2 Y.2.4. Clasifica los objetos de objetos de su entorno al clasificar
Clasificacion

seglin su uso
Y.2.5. Clasifica los objetos
acuerdo a su forma

Clasifica los objetos segin su uso
que utiliza
El nifio clasifica los objetos acuerdo

a su forma y tamafio
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3.3. Nivel de investigacion
El nivel de investigacion es explicativa, segun Carrasco (2018) “la investigacion explicativa
responde a lainterrogante ¢por qué?, es decir con este estudio podemos conocer por qué un hecho
o fendmeno de la realidad tiene tales y cuales caracteristicas, cualidades, propiedades, etc.” (p. 42).
En este nivel el investigador conoce y da a conocer las causas o factores que han dado origen
0 han condicionado la existencia y naturaleza del hecho o fendmeno en estudio. Asi mismo indaga
sobre la relacion reciproca y concatenada de todos los hechos de la realidad, buscando dar una
explicacion objetiva, real y cientifica a aquello que se desconoce. Necesariamente supone la
presencia de dos 0 mas variables.
3.4. Disefio de la investigacion
Se describen diferentes disefios de investigacion para luego compararlos y elegir el mas
adecuado para la presente investigacion.
= Cuasi Experimental. Los cuasi experimentos “son como experimentos de asignacion aleatoria
en todos los aspectos, excepto en que no se puede presumir que los diversos grupos de
tratamiento sean inicialmente equivalentes dentro de los limites del error muestral” (Bono, 2012,
p. 12).
= Experimental. Para Montgomery (1991) un disefio experimental “es una prueba o serie de
pruebas en las cuales se inducen cambios deliberados en las variables de entrada de un proceso
o0 sistema, de manera que sea posible observar e identificar las causas de los cambios en la
respuesta de salida”.
= Pre Experimental. Martinez (2001) clasifica a los “disefios pre experimental (disefio de un solo
grupo con pre y post test), este tipo de disefio consiste en administrar un tratamiento o estimulo

en la modalidad de solo post prueba o en la de pre prueba”.
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Estos disefios también se denominan observaciones porque el investigador observa la
realidad, no interviene en ella (pre experimental), y utiliza la correlacion entre las variables para
conocer el efecto de unas sobre otras.

Luego de explicar las definiciones de los tres disefios de investigacion (experimental, cuasi
experimental y pre experimental) se llegd a una conclusion, que el disefio de la presente
investigacion corresponde a un disefio experimental, en subclasificacion de disefio Pre

Experimental: (Pre Testy Post Test) con un solo grupo. Por tanto, el disefio de lainvestigacion es:

Ge: O1=—=X—> O

Donde:
Ge : Es el grupo experimental donde se hara la investigacion
O1 : Pretest es la evaluacion antes proyecto
X :Eselvariable independiente del proyecto
O2 : Posttest es la evaluacion después del proyecto
3.5. Poblaciony muestra
3.5.1. Descripcion de la poblacion
La “poblacion es el conjunto de individuos que comparten por lo menos una caracteristica,
en comun ya sea edad, genero, raza o mismo grado de estudio” (Oseda, 2008, p. 30).
Para el presente investigacion la poblacion esté constituida por todos los nifios y nifias de 5
afios de edad de la Institucion Educativa Inicial N° 147 de Carhuapata, Lircay.
3.5.2. Seleccion de la muestra
Oseda (2008) menciona “que la muestra €s un subconjunto de esta; pues posee principales

caracteristicas que determinan escoger al subgrupo estudiado” (p. 32).
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Para la elaboracién del tamafio de muestra se tomd 15 nifios de 5 afios de edad de la
Institucion Educativa Inicial N° 147 de Carhuapata, Lircay, como nos muestra en lasiguiente tabla:
Tabla 1

Seleccion de muestra

N° Institucion Educativa Inicial Seccion Varones Mujeres Subtotal
01 I.E.l1 N° 147 de Carhuapata, Lircay Unica 07 08 15
Total : 15

Fuente: (Elaboracion propia, 2022)
3.5.3. Tipo de muestreo
El tipo de muestro es no probabilistica; segun Cuesta (2009) el “muestreo no probabilistico
es una técnica de muestreo donde las muestras se recogen en un proceso que no brinda a todos los
individuos de la poblacion iguales oportunidades de ser seleccionados”.
3.6. Recoleccion de datos
La técnica utilizada en esta investigacion fue la observacién. Para Tamayo y Tamayo (2007)
la técnica de observacion “es aquella en la cual el investigador puede observar y recoger datos
mediante su propia observacion”(p. 126). Mediante esta técnica se recolecto las informaciones
para procesar los datos estadisticos.
3.6.1. Aplicacidn de instrumento de evaluacion, tabulacion y procesamiento
3.6.1.1. Aplicacion de instrumento de evaluacion. El instrumento de recoleccion de datos
se utilizo lista de cotejo. Pérez (2018) conceptualiza a la lista de cotejo “como un listado de
enunciados especificos, ciertas labores, ejercicios, metodos, productos de aprendizajes, o buenas
conductas” (p. 45).
Un lista de cotejo es aquel que se plantea una serie de preguntas para extraer determinada

informacion de los nifios de 5 afios de edad de la Institucion Educativa Inicial N° 147 de
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Carhuapata, Lircay-Huancavelica, ademas nos permite recolectar informacion y datos para su
tabulacion, clasificacion, descripcidny analisis en un estudio o investigacion.

3.6.1.2. Tabulacion y procesamiento. Para la obtencidn de informaciones se empled la
técnica observacion y el instrumento lita de cotejo, los datos cuantitativos se organizan en tablas
de variables y los datos en archivos utilizando los softwares MS Excel y SPSS, para procesar y
obtener valores estadisticos de centralizacion y dispersion, tablas de frecuencias, valores
porcentuales y graficos. La prueba de T Student se utilizd para la validacion de la hipotesis de la
investigacion con un nivel de confianza de 95%, con la finalidad de evaluar si los resultados
obtenidos de la investigacion el pre y post prueba se aceptan significativamente. Para la prueba de
confiabilidad del instrumento se determiné por el coeficiente de Alfade Cronbach, que es aplicable
para determinar la confiabilidad en escalas cuyos items tienen como respuesta mas de dos

alternativas.
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CAPITULO IV
ANALISIS DE RESULTADOS

4.1. Anélisis de resultados
4.1.1. Confiabilidad del instrumento

Para hallar la confiabilidad interna se partié de la aplicacion del cuestionario, el cual tiene
preguntas con varias alternativas de respuesta, se utilizo el coeficiente de confiabilidad de Alfa de
Cronbach. Se aplico una muestra piloto a 15 nifios de 5 afios de edad de la Institucién Educativa
Inicial N° 147 de Carhuapata Lircay, para determinar la confiabilidad. Luego, se hall6 la
confiabilidad a través del instrumento de recoleccion de datos y se obtuvo la consistencia interna,
asimismo se encontro las varianzas de las preguntas del cuestionario.

Tabla 2

Criterios de confiabilidad Alfa de Cronbach

Criterio Rango
No es confiable 1.00 0.00
Baja confiabilidad 0.01 0.49
Moderada Confiabilidad 0.50 0.75
Fuerte confiabilidad 076 0.89
Alta confiabilidad 0.90 1.00

Fuente: (Aco, 1992)

Cuanto menor sea la variabilidad de respuesta de los encuestados, es decir haya
homogeneidad en las respuestas dentro de cada item, mayor serd el Alfa de Cronbach. Contrastando

con el resultado del SPSS:

Tabla 3
Resumen de procesamiento de casos
N° %
Casos Valido 15 100,0
Excluido? 0 0
Total 15 100,0

Fuente: (Elaboracion propia, 2022)
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Se puede analizar en latabla 3 que, de un total de 15 casos procesados para la variable, se

han considerado validos un total de 15 casos y no se han excluido ninguno.

Tabla 4
Estadisticas de fiabilidad
Alfa de Cronbach N° de
Alfade Cronbach  basadaen elementos
elementos

estandarizados
,970 ,970 18
Fuente: (Elaboracion propia, 2022)

En la tabla 4 se puede interpretar que el valor de Alfade Cronbaches de 0,970 0 97,0%, la
cual indica una confiabilidad muy alta los casos procesados para la presente investigacion.
Tabla5

Estadisticas de total de elemento

Media de escala si Varianza de escala Correlaciontotal ~ Alfade Cronbach si
el elemento se ha si el elemento se ha de elementos el elemento se ha
suprimido suprimido corregida suprimido

X1 31,67 3,238 ,0938 75

X2 31,60 3,543 ,906 417

X3 31,67 2,810 ,404 ,270

X4 31,67 3,095 ,954 ,3943

X5 31,73 2,924 222 ,918

X6 31,60 3,543 ,206 917

X7 31,73 3,638 ,953 ,964

X8 31,67 2,810 ,404 ,970

Y9 31,80 2,600 ,406 ,941

Y10 31,73 3,067 ,118 ,953

Y11 31,67 3,381 974 ,904

Y12 31,67 3,524 ,180 ,931

Y13 31,67 3,381 974 ,904

Y14 31,67 3,095 ,954 ,943

Y15 31,73 2,924 ,922 ,918
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Y16 31,60 3,114 ,951 ,928
Y17 31,60 3,114 ,951 ,928
Y18 31,60 2,971 417 ,993

Fuente: (Elaboracién propia, 2022)

Tabla 6

Estadisticos descriptivos

N° Minimo Maximo Media Desviacién estandar

X1 15 1 2 1,87 ,352
X2 15 1 2 1,93 ,258
X3 15 1 2 1,87 ,352
X4 15 1 2 1,87 ,352
X5 15 1 2 1,80 414
X6 15 1 2 1,93 ,258
X7 15 1 2 1,80 414
X8 15 1 2 1,87 ,352
Y9 15 1 2 1,73 ,458
Y10 15 1 2 1,80 414
Y11 15 1 2 1,87 ,352
Y12 15 1 2 1,87 ,352
Y13 15 1 2 1,87 ,352
Y14 15 1 2 1,87 ,352
Y15 15 1 2 1,80 414
Y16 15 1 2 1,93 ,258
Y17 15 1 2 1,93 ,258
Y18 15 1 2 1,93 ,258
N° valido 15

Fuente: (Elaboracion propia, 2022)
Tabla 7

Estadisticas de elemento de resumen

Méaximo
Media Minimo  Mé&ximo  Rango / Varianza
Minimo
Medias de elemento 2,478 2,00 2,653 275 1,15 ,006
Varianzas de elemento ,506 ,310 ,589 234 1,34 ,004
Covarianzas entre 405 248 505 214 1,56 086
elementos
Correlaciones entre 004 442 905 256 189 035
elementos

Fuente: (Elaboracion propia, 2022)
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4.1.2. Anélisis de datos estadisticos

En la siguiente se muestra las tablas de frecuencia y las graficas del cuestionario realizado
a los nifios de 5 afos de edad de la Institucion Educativa Inicial N° 147 de Carhuapata, Lircay.
Tabla 8

El nifio utiliza un lenguaje de la matematica en las clases

Frecuencia  Porcentaje Porcentaje valido
ITEM No 2 13,3 13,3
N°l Si 13 86,7 86,7
Total 15 100,0 100,0

Fuente: (Elaboracion propia, 2022)

Figura 2

El nifio utiliza un lenguaje de la matematica en las clases
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Porcentaje

86,67%

20

0 T T
Ho Si

Fuente: (Elaboracion propia, 2022)

Analisis e interpretacién: Los resultados de juegos didacticos respecto a participacion,
establecido en la tabla 8 y figura 2 se determina que: el 86,67% de los nifios de 5 afios de edad de
la Institucién Educativa Inicial N° 147 de Carhuapata, Lircay si utilizan un lenguaje de la

matematicaen las clases, el 13,33% no utilizan un lenguaje.
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Disfrutay muestra entusiasmo al realizar el juego en las actividades programadas

Frecuencia  Porcentaje Porcentaje valido
ITEM No 1 6,7 6,7
N° 2 Si 14 93,3 93,3
Total 15 100,0 100,0

Fuente: (Elaboracion propia, 2022)

Figura 3

Disfrutay muestra entusiasmo al realizar el juego en las actividades programadas

100

Porcentaje

20

6,67%
0
Ho

Fuente: (Elaboracidn propia, 2022)

Analisis e interpretacion: Los resultados de juegos didacticos respecto a participacion,

establecido en latabla 9 y figura 3 se determina que: el 93,33% de los nifios de 5 afios de edad de

la Institucion Educativa Inicial N° 147 de Carhuapata, si disfrutan y muestran entusiasmo al

realizar los juego en las actividades programadas, el 6,67% no disfrutan ni demuestran.
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Tabla 10

Experimenta como podria mejorar su desempefio

Frecuencia  Porcentaje Porcentaje valido
ITEM No 2 13,3 13,3
N° 3 Si 13 86,7 86,7
Total 15 100,0 100,0

Fuente: (Elaboracion propia, 2022)

Figura 4

Experimenta como podria mejorar su desempefio
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Fuente: (Elaboracidn propia, 2022)

Analisis e interpretacion: Los resultados de juegos didacticos respecto a participacion,
establecido en la tabla 10 y figura 4 se determina que: el 86,67% de los nifios de 5 afios de edad de
la Institucion Educativa Inicial N° 147 de Carhuapata, si experimentan coémo podria mejorar su

desempefio, el 13,33% no experimentan.
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Tabla 11

El nifio participa activamente en el juego programado con sus compafieros

Frecuencia  Porcentaje Porcentaje valido
ITEM No 2 13,3 13,3
N° 4 Si 13 86,7 86,7
Total 15 100,0 100,0

Fuente: (Elaboracién propia, 2022)
Figura 5

El nifio participa activamente en el juego programado con sus comparieros
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Fuente: (Elaboracion propia, 2022)

Analisis e interpretacién: Los resultados de juegos didacticos respecto a participacion,
establecido en la tabla 11 y figura 5 determina que: el 86,67% de los nifios de 5 afios de edad de la
Institucion Educativa Inicial N° 147 de Carhuapata, si participan activamente en el juego

programado con sus comparieros, el 13,33% no participan.



Tabla 12

El nifio tiene sus nociones de matematicas en las clases

Frecuencia Porcentaje Porcentaje valido
ITEM No 3 20,0 20,0
N°5 Si 12 80,0 80,0
Total 15 100,0 100,0

Fuente: (Elaboracion propia, 2022)

Figura 6

El nifio tiene sus nociones de matematicas en las clases

Porcentaje

Ho Si

Fuente: (Elaboracidn propia, 2022)
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Analisis e interpretacion: Los resultados de juegos didacticos respecto a intencionalidad,

establecido en la tabla 12 y figura 6 determina que: el 80,00% de los nifios de 5 afios de edad de la

Institucion Educativa Inicial N° 147 de Carhuapata, si tienen sus nociones de matematicas en las

clases, el 20,00% no tienen sus nociones.
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Tabla 13

El nifio conoce el proposito del juego programado

Frecuencia  Porcentaje Porcentaje valido
ITEM No 1 6,7 6,7
N° 6 Si 14 93,3 93,3
Total 15 100,0 100,0

Fuente: (Elaboracion propia, 2022)
Figura7

El nifio conoce el proposito del juego programado

Porcentaje

Fuente: (Elaboracion propia, 2022)

Analisis e interpretacion: Los resultados de juegos didacticos respecto a intencionalidad,
establecido en la tabla 13 y figura 7 determina que: el 93,33% de los nifios de 5 afios de edad de la
Institucion Educativa Inicial N° 147 de Carhuapata, si conocen el proposito del juego programado,

el 6,67% no conocen el proposito de juego.
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Tabla 14

Hace uso su creatividad en las clases

Frecuencia  Porcentaje Porcentaje valido
ITEM No 3 20,0 20,0
Ne 7 Si 12 80,0 80,0
Total 15 100,0 100,0

Fuente: (Elaboracion propia, 2022)
Figura 8

Hace uso su creatividad en las clases
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Fuente: (Elaboracion propia, 2022)

Analisis e interpretacion: Los resultados de juegos didacticos respecto a intencionalidad,
establecido en la tabla 14 y figura 8 determina que: el 80,00% de los nifios de 5 afios de edad de la
Institucion Educativa Inicial N° 147 de Carhuapata, si usan su creatividad en las clases, el 20,00%

No usan su creatividad.



Tabla 15

El nifio muestra independencia al desarrollar laactividad

Frecuencia Porcentaje Porcentaje valido
ITEM No 2 13,3 13,3
N° 8 Si 13 86,7 86,7
Total 15 100,0 100,0

Fuente: (Elaboracion propia, 2022)

Figura 9

El nifio muestra independencia al desarrollar la actividad
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Fuente: (Elaboracion propia, 2022)
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Analisis e interpretacion: Los resultados de juegos didacticos respecto a intencionalidad,

establecido en la tabla 15 y figura 9 determina que: el 86,67% de los nifios de 5 afios de edad de la

Institucion Educativa Inicial N° 147 de Carhuapata, si muestran independencia al desarrollar la

actividad, el 13,33% no muestran independencia.



Tabla 16

El nifio determina objetos por su tonalidad de color

Frecuencia  Porcentaje Porcentaje valido
ITEM No 4 26,7 26,7
N°9 Si 11 73,3 73,3
Total 15 100,0 100,0

Fuente: (Elaboracion propia, 2022)
Figura 10

El nifio determina objetos por su tonalidad de color

Porcentaje

Ho Si

Fuente: (Elaboracion propia, 2022)
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Analisis e interpretacion: Los resultados de habilidades matematicas respecto a seriacion,

establecido en la tabla 16 y figura 10 determina que: el 73,33% de los nifios de 5 afios de edad de

la Institucion Educativa Inicial N° 147 de Carhuapata, si determinan los objetos por su tonalidad

de color, el 26,67% no determinan los objetos.
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Tabla 17

El nifio/a ordena objetos por su grosor

Frecuencia  Porcentaje Porcentaje valido
ITEM No 3 20,0 20,0
N° 10 Si 12 80,0 80,0
Total 15 100,0 100,0

Fuente: (Elaboracion propia, 2022)
Figura 11

El nifio/a ordena objetos por su grosor

Porcentaje

T
Ho

Fuente: (Elaboracion propia, 2022)

Anélisis e interpretacion: Los resultados de habilidades matematicas respecto a seriacion,
establecido en la tabla 17 y figura 11 determina que: el 80,00% de los nifios de 5 afios de edad de
la Institucién Educativa Inicial N° 147 de Carhuapata, si a ordenan los objetos por su grosor, el

20,00% ordenan los objetos.



Tabla 18

Determina objetos del mas grande al mas pequefio

Frecuencia  Porcentaje Porcentaje valido
ITEM No 2 13,3 13,3
N°11  Si 13 86,7 86,7
Total 15 100,0 100,0

Fuente: (Elaboracion propia, 2022)

Figura 12

Determina objetos del mas grande al mas pequefio

Porcentaje

Ho Si

Fuente: (Elaboracidn propia, 2022)
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Andlisis e interpretacion: Los resultados de habilidades matematicas respecto a seriacion,

establecido en la tabla 18 y figura 12 determina que: el 86,67% de los nifios de 5 afios de edad de

la Institucion Educativa Inicial N° 147 de Carhuapata, Lircay si determinan los objetos del mas

grande al méas pequefio, el 13,33% no determinan los objetos.



Tabla 19

El nifio utiliza al seriar patrones de dibujos

Frecuencia  Porcentaje

Porcentaje valido

ITEM No 2 13,3 13,3
N°12  Si 13 86,7 86,7
Total 15 100,0 100,0

Fuente: (Elaboracion propia, 2022)

Figura 13

El nifio utiliza al seriar patrones de dibujos

Porcentaje

Ho

Fuente: (Elaboracidn propia, 2022)
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Analisis e interpretacion: Los resultados de habilidades matematicas respecto a seriacion,

establecido en la tabla 19 y figura 13 determina que: el 86,67% de los nifios de 5 afios de edad de

la Institucion Educativa Inicial N° 147 de Carhuapata, si utilizan al seriar patrones de dibujos, el

13,33% no utilizan patrones de dibujos.



Tabla 20

Ordena objetos del mas pequefio al mas grande

Frecuencia  Porcentaje

Porcentaje valido

ITEM No 2 13,3 13,3
N°13 Si 13 86,7 86,7
Total 15 100,0 100,0

Fuente: (Elaboracion propia, 2022)

Figura 14

Ordena objetos del mas pequefio al mas grande

Porcentaje

Ho

Fuente: (Elaboracidn propia, 2022)
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Analisis e interpretacion: Los resultados de habilidades matematicas respecto a seriacion,

establecido en la tabla 20 y figura 14 determina que: el 86,67% de los nifios de 5 afios de edad de

la Institucion Educativa Inicial N° 147 de Carhuapata, si ordenan los objetos del mas pequefio al

maés grande, el 13,33% no ordenan los objetos.



Tabla 21

El nifio clasifica los objetos acuerdo a su tamafio

Frecuencia  Porcentaje Porcentaje valido
ITEM No 2 13,3 13,3
N° 14 Si 13 86,7 86,7
Total 15 100,0 100,0

Fuente: (Elaboracion propia, 2022)

Figura 15

El nifio clasifica los objetos acuerdo a sutamafio
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Fuente: (Elaboracidn propia, 2022)
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Analisis e interpretacion: Los resultados de habilidades matematicas respecto a

clasificacion, establecido en la tabla 21 y figura 15 determina que: el 86,67% de los nifios de 5

afios de edad de la Institucion Educativa Inicial N° 147 de Carhuapata, si clasifican los objetos

acuerdo a su tamario, el 13,33% no clasifican los objetos.
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Tabla 22

Identifica el grupo que tiene mas elementos

Frecuencia  Porcentaje Porcentaje valido
ITEM No 3 20,0 20,0
N°15  Si 12 80,0 80,0
Total 15 100,0 100,0

Fuente: (Elaboracion propia, 2022)
Figura 16

Identifica el grupo que tiene méas elementos
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Fuente: (Elaboracion propia, 2022)

Analisis e interpretacion: Los resultados de habilidades matematicas respecto a
clasificacion, establecido en latabla 22 y figura 16 determina que: el 80,00% de los nifios de 5 afios
de edad de la Institucion Educativa Inicial N° 147 de Carhuapata, si identifican el grupo que tiene

maés elementos, el 20,00% no identifican el grupo.



47

Tabla 23

El nifio compara diferentes grupos de objetos de su entorno al clasificar

Frecuencia  Porcentaje Porcentaje valido
ITEM  No 1 6,7 6,7
N° 16 Si 14 93,3 93,3
Total 15 100,0 100,0

Fuente: (Elaboracion propia, 2022)

Figura 17

El nifio compara diferentes grupos de objetos de su entorno al clasificar

Porcentaje

Fuente: (Elaboracidn propia, 2022)

Analisis e interpretacion: Los resultados de habilidades matematicas respecto a
clasificacion, establecido en la tabla 23 y figura 17 determina que: el 93,33% de los nifios de 5 afios
de edad de la Institucién Educativa Inicial N° 147 de Carhuapata, si comparan diferentes grupos de

objetos de su entorno al clasificar, el 6,67% no comparan.
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Tabla 24

Clasifica los objetos segun su uso que utiliza

Frecuencia Porcentaje Porcentaje valido
ITEM No 1 6,7 6,7
Ne17  Si 14 93,3 93,3
Total 15 100,0 100,0

Fuente: (Elaboracion propia, 2022)
Figura 18

Clasifica los objetos segun su uso que utiliza
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Fuente: (Elaboracidn propia, 2022)

Analisis e interpretacion: Los resultados de habilidades matematicas respecto a
clasificacion, establecido en latabla 24 y figura 18 determina que: el 93,33% de los nifios de 5 afios
de edad de la Institucion Educativa Inicial N° 147 de Carhuapata, si clasifican los objetos segin su

uso que utiliza, el 6,67% no clasifican.



Tabla 25

El nifio clasifica los objetos acuerdo a su formay tamafio

Frecuencia  Porcentaje Porcentaje valido
ITEM No 1 6,7 6,7
N° 18 Si 14 93,3 93,3
Total 15 100,0 100,0

Fuente: (Elaboracion propia, 2022)

Figura 19

El nifio clasifica los objetos acuerdo a su formay tamafio

Porcentaje

Ho Si

Fuente: (Elaboracidn propia, 2022)
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Andlisis e interpretacion: Los resultados de habilidades mateméticas respecto a

clasificacion, establecido en latabla 25 y figura 19 determina que: el 93,33% de los nifios de 5 afios

de edad de la Institucion Educativa Inicial N° 147 de Carhuapata, si clasifican los objetos acuerdo

a suforma y tamafio, el 6,67% no clasifican.
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4.2. Discusiones

Este estudio tiene como objetivo determinar la influenciade aplicacion de los juegos didacticos
en las habilidades matematicas en los nifios de 5 afios de la I.E.I. N°147 de Carhuapata, Lircay.

A partir de los resultados obtenidos, se puede concluir que la aplicacién de los juegos
didacticos influye significativamente con una confiabilidad de 95%, un 5% (0,05) de error,
obteniendo una diferencia de promedios en la variable socializacion es de 0,378; obteniendo una t
tabular (tt) para 14 grados de libertad de 0,012 y la t calculada (tc) de 0,002; con una significancia
bilateral de 1,486 en las habilidades matematicas en los nifios de 5 afios de la .E.I. N°147 de
Carhuapata. Asi mismo, se hallé6 que los juegos didacticos mejoran significativamente el
aprendizaje de reconocer y clasificar en los alumnos de primer grado de educacion primaria de la
Institucidn Educativa, Huaycan. Por su parte Acosta (2010) realiz6 un estudio sobre los circulos de
calidad para comprobar la relacion que existe entre si, en los resultados se evidencié que el
aprendizaje en el area de matematicade los alumnos de primer grado de secundaria de la Institucion
Educativa Peruano Japonés de Villa el Salvador, 2009 Si tiene relacion con los procesos del area
de matematica, ya que se siguen pasos Yy etapas la cual se aplica técnicas especificas durante el
trabajo en equipo, todo ello contribuye al desarrollo integral del alumno.

Asimismo, se encontrd que la aplicacion de los juegos didacticos influye significativamente,
siendo el 86,67% si utilizan al seriar patrones de dibujos, el 13,33% no utilizan al seriar patrones
de dibujos en las habilidades matematicas en los nifios de 5 afios de la I.LE.l. N°147 de Carhuapata.
Al respecto Jara, De la Pefia, Alvarez y Paz (2010), realizaron un estudio sobre la estrategia
metodoldgica para el aprendizaje de la matematica en los alumnos del 6to. Grado de Educacion
Primaria, en las Instituciones Educativas Estatales, UGEL N° 1, se concluyd que existen diferencias

significativas en el grupo control y en el grupo experimental, pues se observo un aumento en su
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aprendizaje en el grupo experimental después de aplicar un estimulo, lo que indica que la
aplicacion de un estimulo ayuda a incrementar el rendimiento académico en los alumnos, por otro
lado se encontrd que el aporte de este estudio es fundamental para el marco teérico, debido a que
se sustentaen las teorias de Polya.

Asi mismo, se hall6 que la aplicacién de los juegos didacticos mejora significativamente ya
que el 93,33% si comparan diferentes grupos de objetos de su entorno al clasificar y el 6,67% no
comparan en las habilidades matematicas en los nifios de 5 afios de lal.E.l. N°147 de Carhuapata.
Por su parte Acosta (2010) realiz6 un estudio sobre los circulos de calidad para comprobar la
relacion que existe entre si, en los resultados se evidencid que el aprendizaje en el area de
matematica de los alumnos de primer grado de secundaria de la Institucién Educativa Peruano
Japonés de Villa el Salvador, 2009 Si tiene relacion con los procesos del area de matematica, ya
que se siguen pasos Yy etapas la cual sea plica técnicas especificas durante el trabajo en equipo,
todo ello contribuye al desarrollo integral del alumno.

4.3. Proceso de hipdtesis

La contrastacion de lahipdtesis se ha realizado de acuerdo al método propuesto T Student para
asi poder aceptar o rechazar la hipotesis. Asi mismo, para la realizacion de este disefio se
identificaron indicadores cualitativos y cuantitativos donde se demuestra que la aplicacion de los
juegos didacticos influye significativamente en las habilidades matematicas en los nifios de 5 afios
de la I.E.I. N° 147 de Carhuapata.

4.3.1. Planteamiento de las hipétesis
= HO: Laaplicacién de los juegos didacticos no influye significativamente en las habilidades

matematicas en los nifios de 5 afiosde la I.E.l. N° 147 de Carhuapata, Lircay.
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= H1: La aplicacion de los juegos didacticos influye significativamente en las habilidades

matematicas en los nifios de 5 afios de la I.E.l. N° 147 de Carhuapata, Lircay.

4.3.2. Determinacion del nivel de significancia

= Alfa=95%.
= Error=0.05

4.3.3. Eleccion de la prueba estadistica

Se elige la prueba de T Student, para muestras relacionada

4.3.4. Calculodel valor tabular

Criterios para determinar la normalidad:

= Pvalor => o Aceptar Ho = Los datos no provienen de una distribucion normal

= Pvalor < o Aceptar H1 = Los datos provienen de unadistribucion normal

Tabla 26

Pruebas de normalidad

Kolmogorov Smirnov? Shapiro Wilk
Estadistico gl Sig. Estadistico gl Sig.
Juegos didéacticos ,635 15 ,000 ,284 15 ,125
Habilidades matematicas ,535 15 ,000 ,284 15 ,125

a. Correccion de significacion de Lilliefors

Fuente: (Elaboracion propia, 2022)

En estos resultados mostrados en latabla 26, indican que los datos siguen una distribucion

normal, puesto que el valor de p es 1,25, siendo mayor al valor de significancia de 0,05.



Figura 20

Pruebas de normalidad
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Fuente: (Elaboracion propia, 2022)

Tabla 27

Prueba de muestras relacionadas
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Diferencias emparejadas tc tt gl (bil?t%.ral)
Desv 95% de intervalo de
Media Desv. Errof confianza de la
Desviacion . diferencia
promedio - -
Inferior  Superior
Juegos
pary  didacticos 1,193 378 098 209 209 0002 0012 14 1,486
Habilidades

matematicas

Fuente: (Elaboracion propia, 2022)

Los resultados de la prueba T de Student para muestras relacionadas expresados en la tabla

27, indican que asumiendo unaconfiabilidad de 95%, un 5% (0,05) de error, se tiene una diferencia

de promedios en la variable socializacion es de 0,378; obteniendo una t tabular (tt) para 14 grados

de libertad de 0,012 y la t calculada (tc) de 0,002; con una significancia bilateral de 1,486 el

resultado indica que la tc>tt, el cual valida la hipotesis de investigacion y rechazan la hipotesis

nula. podemos decir que se valida la hipotesis alterna rechazando la hipotesis nula. Por lo tanto,

podemos afirmar que la aplicacion de los juegos didacticos influye significativamente

habilidades matematicas en los nifios de 5 afos de la I.LE.l. N° 147 de Carhuapata.

en las
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CAPITULO V
CONCLUSIONES

En razon al primer objetivo se determiné que la aplicacion de los juegos didacticos influye
significativamente con una confiabilidad de 95%, un 5% (0,05) de error, teniendo una
diferencia de promedios en la variable socializacion de 0,378; obteniendo una t tabular (tt)
para 14 grados de libertad de 0,012 y la t calculada (tc) de 0,002; con una significanciabilateral
de 1,486, siendo unadistribucion normal en las habilidades matematicas en los nifios de 5 afios
de la 1.E.I. N° 147 de Carhuapata, Lircay.

Los juegos didacticos como estrategia permitieron la mejora de las habilidades matematicas
en los nifios de 5 afios de la Institucion Educativa Inicial N° 147 de Carhuapata; lo que se
evidencia cuando ordena utilizando diferentes criterios, clasifica segin caracteristicas y
cuantifica diferenciando en nimero de elementos.

Se comparo las habilidades matematicas en los nifios de 5 afios de la Institucion Educativa
Inicial N° 147 de Carhuapata, antes y después de la aplicacion de la propuesta de juegos

didacticos.
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CAPITULO VI
RECOMENDACIONES

1. Las maestras deben seleccionar los juegos didacticos de interés de los estudiantes para mejorar el
rendimiento académico en las habilidades matematicas en los nifios de 5 afios de la Institucion
Educativa Inicial N° 147 de Carhuapata.

2. A los padres de familia, deben participar en los juegos didacticos para mejorar el rendimiento
académico en las habilidades matematicas en sus hijos en el hogar y sociedad en general.

3. En el aspecto metodoldgico se recomienda que las maestras deben aplicar juegos didacticos en
sus diferentes &mbitos para desarrollar aprendizajes a fin de mejorar el rendimiento académico
en las habilidades matematicas de los nifios de la Institucion Educativa Inicial N° 147 de

Carhuapata en todas las ramas del saber.
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Anexo A: Matriz de consistencia

Problema Objetivos Hipotesis Variables Metodologia
Tipo de investigacion: Cuantitativo
General

) General o inar la influenci General Nivel de investigacion:
¢De qué manera la aplicacion ~ Determinar la influencia de |, 5jicacion de los juegos Explicativa
de los juegos didacticos aplllca<-3|0n de los JUEGOS  gidacticos influye Disefio de investigacion: Pre
influye en las habilidades d'daCt"fO_S en las hapllldades significativamente  en  las Experimental, Pre Test y Post
matematicas en los nifios de Matematicasen losnifiosde 5 popijidades matematicas en los Test con un solo grupo.
5 afios de la I.LE.l. N° 147 de afios de la IEI N° 147 de nifios de 5 afios de la I.E.l. N° Donde:
Carhuapata, Lircay? Carhuapata, Lircay. 147 de Carhuapata, Lircay. Ge: O1= X =

Especifico
= ;De qué manera la Especifico Especifico Vi1 (%) Ge : Es el grupo

aplicacion de los juegos
didacticos influye en la
seriacion de las
habilidades matematicas
en los nifios de 5 afios de la
ILE.l.  N° 147 de
Carhuapata, Lircay?

= ;De qué manera la
aplicacion de los juegos
didacticos influye en la
clasificacion de las
habilidades matematicas
en los nifios de 5 afios de la
LE.I. N° 147 de
Carhuapata, Lircay?

= Determinar la influencia
de la aplicacion de los
juegos didacticos en la
seriacion de las
habilidades matematicas
en los nifios de 5 afios de la
l.E.I. N° 147 de
Carhuapata, Lircay.

= Determinar la influencia
de aplicacién de los juegos
didacticos en la
clasificacion de las
habilidades matematicas
en los nifios de 5 afios de la
LLE.L. N° 147  de
Carhuapata, Lircay.

= La aplicacién de los juegos
didacticos influye
significativamente en la
seriacion de las habilidades
matematicas en los nifios de 5
afios de la I.LE.Il. N° 147 de
Carhuapata, Lircay.

= La aplicacién de los juegos
didacticos influye
significativamente en la
clasificacion de las
habilidades matemaéticas en
los nifios de 5 afios de la I.E.I.
N° 147 de Carhuapata, Lircay.

Juegos didacticos

V.D. (Y):
Habilidades
matematicas

experimental donde se
hard la investigacion

01 : Pre test es la evaluacion
antes proyecto

X . Es el variable
independiente del
proyecto

02 : Post test es la
evaluacion después del
proyecto

Poblacion: La poblacion  esta
conformado por todos los nifios y
nifias de 5 afios de edad de la
Institucion Educativa Inicial N° 147
de Carhuapata, Lircay.

Muestra: Para la elaboracion del
tamafio de muestra se tomé 15 nifios
de 5 afios de edad de la Institucion
Educativa Inicial N° 147 de
Carhuapata, Lircay.

Muestreo: Es no probabilistico.




Anexo B: Tabulacion de datos estadisticos

(3): JUEGOE DIDACTICOS (Y HABILIDADES MATERATICAS

N* X1 Participadon X 2. Intencionalidad Y1 Seriscitn ¥_2 Clasificaciin

X X! X3 X4 X5 X6 XT OXE YR YD YII YIX YIX Fl4 0 YIE YI6 YIT YIS

FFi
k2
Fa
a2
k2
Fa
3%}
[ ]
(3]
—
—
(]
(28]
[
(]
(8]
[
(]
(8]

Iy 2 1 2 2 1 2 2 2 2 . 1 2 i 1 2 i 1 2
1 2 2 1 2 2 2 2 1 2 . 1 1 i 1 2 i 1 2
12 2 2 2 1 2 2 2 2 2 1 1 2 1 p 2 1 p 2

@ 2 2 22 22 2 2 2 1 p 2 1 p 2 1 p 2

4 2 2 212 212 1 212

[
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[
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[
(]
(8]
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k2
Fa
a2
k2
Fa
3%}
—
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k2
[
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= Procesamiento de vista de variables en el SPSS

Mchivo  Edtar Ver Datos Transformar Analizar Markengdrecto Gréficos Utiidades Ampliaciones  Veniana  Ayuda
SHeRecBEIEHBYBLE 100 %
Nombre “ Tipo H Anchura H Decwma\es” Etiqueta H Valares “ Perdidos H Columnas H Alinacion H Medida H Ral ‘
1 X1 Numérico 8 0 ;El nifio utiiza un lenguaje de la matematica en las clases? {1, Naj... Ninguno 8 Desconocido % Entrada 4
2 X2 Numérico 8 0 ;Disfruta y muestra entusiasmo al realizar el jueqo en las acthidad .. {1, No}.. ~ Ninguno 8 Desconocido v Entrada
g X3 Numérico 8 0 Experimenta cmo podria mejorar su desempefio? {1, No)...  Ninguno 8 Desconocido v Entrada
4 X Numérico 8 0 ¢El nifio participa activamente en el jusgo programado con sus co... {1, Naj... Ninguno g Desconocido v Entrada
5 X5 Numérico 8 0 ;El nifio tiene sus nociones de mateméticas en las clases? {1, Noj... Ninguno 8 Desconocido v Frtrada
[ X6 Numérico 8 0 ¢l nifio conoce el propdsito del juego programada? {1, Ne)...  Ninguno 8 Desconocido v Entrada
7 X7 Numérico 8 0 ¢Hace uso su creatividad en las clases? {1, No}...  Ninguno 8 Desconocido v Entrada
[ X8 Numérico 8 0 ¢El nifio muestra independencia al desarrollar la actvidad? {1, Naj... Ninguno 8 Desconocido v Entrada
9 Y9 Numérico 8 0 ;El nifia determina objgtos por su tonalidad de color? {1,No}...~ Ninguno 8 Desconocido v Entrada
0 Y0 Numérico 8 0 ;El nifio/a ordena objetos por su grosor? {1, Ne)...  Ninguno 8 Desconocido v Entrada
11 Y1 Numérico 8 0 ¢Determina objetos del mas grande al mas pequefio? {1, Naj... Ninguno g Desconocido v Entrada
12 Y12 Numérico 8 0 ¢ nifio utiiza al seriar patrones de dibujos? {1, Noj... Ninguno 8 Desconocido v Frtrada
33 Numérico 8 0 ¢ Ordena objetos del mds pequefio al mds grande? {1, Ne)...  Ninguno 8 Desconocido v Entrada
%Y Numérico 8 0 ¢l nifio clasifica los objstos acuerdo a su tamafio? {1, No}...  Ninguno 8 Desconocido v Entrada
1 Y15 Numérico 8 0 ¢Identifica el grupo que tiene mds elementos? {1, Naj... Ninguno 8 Desconocido v Entrada
6 Y6 Numérico 8 0 ¢l nifio compara diferentes grupos de objetos de su entono al cla... {1, No}..  Ninguno 8 Desconocido v Entrada
7 Numérico 8 0 ¢ Clasffica los objstos segun su uso que utiliza? {1, Ne)...  Ninguno 8 Desconocido v Entrada
10 Y18 Numérico 8 0 ¢El nifio clasifica los objetos acuerdo a suforma y tamafio? Ninguno 8 Z0Derecha  Desconocido % Entrada
19
A
il
2
3
2% i
[l 0|
W Vista de variables
* Procesamiento de vista de datos en el SPSS
Achive  Editar  Ver Datos Transformar  Analizar  Markefingdirecto  Grdficos  Utilidades  Ampliaciones  Ventana  Ayuda
SHEM e RLELEH Y BLE 100 %
2111 \ Visiole
[&xi] én | én|dxn | x| o6 xa | #n  Fvi | fyn|dvn| #yi| &vi| Syu| Svis| Svis| Svir| Sy
1 1 2 2 2 2 1 2 2 2 2 2 2 2 2 2 2 2 2
2 2 2 2 2 2 2 2 2 2 2 2 1 2 2 2 2 2 2
3 2 2 2 2 2 2 2 2 2 2 2 2 2 2 2 2 2 2
4 2 2 2 2 2 2 2 2 2 2 2 2 2 2 1 2 2 2
5 2 2 2 2 2 2 2 2 1 1 2 2 2 2 2 2 2 2
[ 1 2 2 2 1 2 1 2 2 1 2 2 1 2 2 2 2 2
7 2 2 2 2 2 2 2 2 1 1 1 2 2 1 2 2 2 2
8 2 2 1 1 2 2 2 1 1 2 2 2 2 2 1 2 2 1
9 2 2 2 2 1 2 2 2 1 2 2 2 2 2 1 1 1 2
10 2 1 2 2 1 2 2 2 2 2 2 2 2 2 2 2 2 2
1 2 2 1 2 2 2 2 1 2 2 2 1 2 1 2 2 2 2
12 2 2 2 1 2 2 2 2 2 2 1 2 2 2 2 2 2 2
13 2 2 2 2 2 2 2 2 2 2 2 2 1 2 2 2 2 2
1 2 2 2 2 2 2 1 2 2 2 2 2 2 2 2 2 2 2
15 2 2 2 2 2 2 1 2 2 2 2 2 2 2 2 2 2 2
16
17
18
19
2
21
2
B
=
Vista de datos: W

= Descriptivos de las dos variables de estudio



Descriptivos

Estadistico Efmr
estandar
Media 1,93 ,067
95% de intervalo de !‘Imlj[e 1,79
. inferior
confianza para la Limite
media . 2,08
superior
Media recortada al 5% 1,98
JUEGOS Mediana 2,00
p Varianza ,067
DIDACTICOS Desviacion estandar ,258
Minimo 1
Maximo 2
Rango 1
Rango intercuartil 0
Asimetria 3,873 ,580
Curtosis 15,000 1,121
Media 1,93 ,067
95% de intervalo de !‘Iml.te 1,79
. inferior
confianza para la Limite
media . 2,08
superior
Media recortada al 5% 1,98
HABILIDADES  Mediana 2,00
P Varianza ,067
MATEMATICAS Desviacion estandar ,258
Minimo 1
Maximo 2
Rango 1
Rango intercuartil 0
Asimetria 3,873 ,580
Curtosis 15,000 1,121




= Gréafico Q Q normal de JUEGOS DIDACTICOS

Mormal esperado

= Gréfico Q Q normal de HABILIDADES MATEMATICAS

Normal esperado

2+

Grafico Q-Q normal de JUEGOS DIDACTICOS

1.2

T
14

T
18 18

Valor observado

Grafico Q-Q normal de HABILIDADES MATEMATICAS

0

Valor observado




Anexo C: Evidencias fotogréaficas
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