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RESUMEN

La presente investigacion titulado “Entorno de Aprendizaje Personal en Proceso de
Ensefianza en los Estudiantes de 4° de la L.E. “Daniel Alcides Carrion”, Occo, tiene como objetivo
general de Establecer lainfluenciade laaplicacion de entorno de aprendizaje personal en el proceso
de ensefianza en los estudiantes de 4° de secundaria de la I.E. “Daniel Alcides Carrién”, Occo. El
estudio es de tipo cuantitativo y de nivel explicativo, disefio de investigacion es experimental, que
corresponde a una sub clasificacion de disefio Pre Experimental de grupo Unico Pre Test Post
Test, la poblacion estd conformada por 68 estudiantes, el tipo de muestra es no probabilistico y
esta conformado por toda la poblacién mencionada, la técnica a emplear para la recopilacion de
datos sera la encuesta y el instrumento que se utilizd para recoleccion de datos fue el cuestionario
que constaba de 22 preguntas de las variables de estudio, con una escala nominal y medicion de
dicotomica, para el procesamiento y elaboracion de gréficos estadisticos de los datos obtenidos del
estudio se manipulara el programa Excel y SPSS, asi mismo, para medir el nivel de confiabilidad
se utilizé el Alfa de Cronbach y la pruebade T Student para la validacion de la hip6tesis de la tesis
con un nivel de confianza de 95%. Finalmente, la hipétesis general que es la aplicacion de entorno
de aprendizaje personal (PLE) influye significativamente en el proceso de ensefianza en los
estudiantes de 4° de secundaria de la I.E. “Daniel Alcides Carrion” de San Pable de Occo.

Palabras claves: entorno de aprendizaje personal, proceso de ensefianza.
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ABSTRACT

The present investigation entitled "Personal Learning Environment in the Teaching Process
in the 4th Grade Students of the I.E. "Daniel Alcides Carrion"”, Occo ", has as general objective to
establish the influence of the application of personal learning environment in the teaching process
in the 4th grade students of the I.E. “Daniel Alcides Carrién”, Occo. The study is of quantitative
type and of explanatory level, research design is experimental, which corresponds to a sub
classification of Pre Experimental design of a single group Pre Test Post Test, the population is
made up of 68 students, the type of sample is non probabilistic and is made up of the entire
population mentioned, the technique to be used for data collection will be the survey and the
instrument that will be used for data collection will be the questionnaire consisting of 22 questions
of the study variables, with a scale nominal and dichotomous measurement, for the processing and
elaboration of statistical graphs of the data obtained from the study, the Excel and SPSS programs
will be manipulated, likewise, to measure the level of reliability, the Cronbach's Alpha and the T
Student test will be used for the validation of the hypothesis of the thesis with a confidence level
of 95%. Finally, the general hypothesis that is the application of the personal learning environment
(PLE) significantly influences the teaching process in the 4th grade students of the I.E. “Daniel
Alcides Carrion” from San Pable de Occo.

Keywords: personal learning environment, teaching process.
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CHINTIY

Kay maskay llamkaypa patachayninmi “Entorno de aprendizaje personal en proceso de
ensefianza en los estudiantes de 4° de la L.E. Daniel Alcides Carrion nisqan”, Occo llagtapi, hatun
hawachiyninmi imaynam kay aplicacion de entorno personal nisgan yanapan chay I.E. Daniel
Alcides Carrion yachagkunapa yachayninpi, Occo. Maskay qillgasgapa rakiyninmi yupana chay
rimachiy sutichayniyug. Imayna ruwasganfiatagmi ruwaymanta yachay nisgan, llallig kaq
ruwaymanta yachay huk hufiullapi chaynallatag llalliq ruway hinaspa gipa kaq ruway, sugta
chunka pusagniyug warmakunapi, muestra sutichayninmi mana probabilistico nisgan hinaspa
kachkan ruwasqa llapallan nisgay warmakunawan, kay yachaypa tupu ruwayninmi llapa rimay
tapukuykunapa hufiuynin, chaypagmi kamachikurga iskay chunka iskayniyuq tapukuykunawan
chay yachaymanta, escala nominal hinaspa medicion de dicotomica tupuy nisganwan, llapa
kutichiykunata hufiunaypagmi kamachikurgani Excel hinaspa SPSS nisgan programakunata,
chaynallatagmi, chay punta rimaykunata chigapchanapag kamachikurga chay prueba de
correlacion de Alfa de Cronbach hinaspa prueba de T Student nisgankunata chaymi llugsimurga
isqun chunka pichgayugq allin chigapchayniyuq kutichiynin, chaywanmi rigsichin allin tupayniyuq
kasqganta kay iskay yachaykunamanta. Tukunapagfiatagmi chayaplicacion de entorno de
aprendizaje personal (PLE) allinchanmi chay 4° warmakunapa yachayninpi, I.E. Daniel Alcides
Carrién nisgan yachay wasipi San Pablo de Occo llagtapi.

Simi rimay kichana: muyuyninpi sapakama yachay, proceso de ensefianza nisgan.



CAPITULO I
INTRODUCCION

La evolucion de lastecnologias de lainformacion y comunicacion generan grandes cambios
sociales, econdémicos, culturales y educativos; estos plantean nuevos enfoques y procesos de
ensefianza aprendizaje. Enlaactualidad, laescuelase replanteala forma paraqué ensefiar, pues esta
no responde a las necesidades de sus estudiantes y el entorno que le rodea.

De igual manera, la actitud del estudiante hacia el conocimiento cientifico desempefia un
papel importante para determinar su interés por el estudio, por otro lado el trabajo docente debe
proveer de experiencias enriquecedoras a los estudiantes para el desarrollo de sus capacidades y
actitudes cientificas.

Asimismo, en la actualidad los estudiantes presentan diferentes formas de aprendizaje,
emplean constantemente herramientas y actividades de sus Entornos Personales de Aprendizaje
(EPA) o Personal Learning Environment (PLE) adquiridos a lo largo de su vida.

La distribucidn de la estructura de tesis se divide en seis (06) capitulos que a continuacion
se detalla:

El capitulo 1, presenta el planteamiento, situacion y formulacion del problema,
fundamentacion tedrica y practica, objetivos e hipétesis para el presente estudio. En el capitulo I,
se describe el marco tedrico donde se redactan los antecedentes de la investigacion. En el capitulo 111,
se muestra la metodologiade lainvestigacién, como tipo de lainvestigacion, matriz de consistencia,
operacionalizacion de variables, nivel y disefio de investigacion, poblacidon y muestra, recoleccion
de datos y aplicacion de instrumentos de evaluacion, tabulacion y procesamiento de la
investigacion. En el capitulo 1V, se demuestran los resultados del analisis, la prueba de hipotesis y

la discusion del proyecto de investigacion. En el capitulo V, se redactan las conclusiones de la



investigacion realizado. En el capitulo VI, se redactan las recomendaciones, referencias
bibliograficas, anexos que recabaron en la presente investigacion.
1.1. Situacion del problema
La “realidad educativa que estamos viviendo en la actualidad esta marcada por la inclusion
de las nuevas tecnologias en el aula y el papel cada vez mas relevante que tienen en el proceso de
enseflanza aprendizaje” (Zangara, 2009). Esta nueva realidad propicia de forma ineludible una
profunda transformacién tanto en los roles adquiridos por los protagonistas de este proceso
(profesores y alumnos) como en las herramientas que lo hacen posible. De entre todas las
herramientas TIC al servicio de laeducacion, los Entornos Personales de Aprendizaje destacan por
su versatilidad, flexibilidad y capacidad de adaptacion a los intereses y capacidades de los usuarios.
Uno de los mayores retos existentes en el contexto educativo actual es la mejora de la
competencia digital, preparando: 1) a los estudiantes para el uso de las Tecnologias de la
Informacion y la Comunicaciéon (TIC) y en la adquisicion de competencias que les permitan
dominar cualquier herramienta futura; y 2) a los docentes para incorporarlas a su docencia, sin
miedo y sin riesgos. Pero la mejora de la competencia digital, no sélo se debe realizar desde las
propuestas especificas (tecnologia, informatica), sino que necesitan del apoyo de otras disciplinas
que daran funcionalidad a los aprendizajes especificos. Presenciamos el cambio de la interfaz de
Blogger, que nos obligd a modificar las orientaciones para la docente y el alumnado; se han
modificado los sistemas de seguridad de Facebook, que nos ha forzado a reconsiderar la sistematica
de trabajo; y el servicio Google Docs se transformo en Google Drive. Estos aspectos han supuesto
una permanente evolucién en nuestro contexto de trabajo, un claro ejemplo de la realidad actual.
Pese a todo ello, consideramos necesario destacar que algunos aspectos se mantienen inmutables,

como el interés por colaborar en la mejora de la docencia a través de las TIC.



Los estudiantes de cuarto grado de secundaria de la Institucion Educativa “Daniel Alcides
Carrion” de centro poblado de San Pablo de Occo, distrito de Anchonga, provincia de Angaraes,
region Huancavelica, no es ajena a este cambio de los TIC, mayoria de los estudiantes tienen
problemas en aprender a manejar las plataformas virtuales. Viendo esta dificultad que tienen los
estudiantes de cuarto grado de secundaria de la Institucion Educativa Secundaria “Daniel Alcides
Carrién”, en una conversacion con el director se precisé a realizar una investigacion sobre
aplicacion de entorno de aprendizaje personal (PLE) en el proceso de ensefianza en los estudiantes
de 4° secundariade la L.E. “Daniel Alcides Carrion”, motivo por el cual se formula el planteamiento
del problema de la necesidad, para mejorar las dificultades y oportunidades académicas de los
estudiantes, las cuales seran reflejadas en el futuro del estudiante, de modo que se mejore en el
manejo de plataformas virtuales.

1.2. Formulacién del problema
1.2.1. Problemageneral
¢De qué manera influye la aplicacion de entorno de aprendizaje personal en el proceso de
ensefianza en los estudiantes de 4° de secundariade la I.E. “Daniel Alcides Carrion”, Occo?
1.2.2. Problemas especificos
= ;De qué manerainfluye la aplicacion de entorno de aprendizaje personal con el planificador
(Google Calendar) en el proceso de ensefianza en los estudiantes de 4° de secundariade la I.E.
“Daniel Alcides Carridén”, Occo?

= ;De qué manera influye la aplicacion de entorno de aprendizaje personal con el gestor de
reuniones virtuales (Google Meet) en el proceso de ensefianza en los estudiantes de 4° de

secundariade la I.LE. “Daniel Alcides Carrién”, Occo?



= De qué manera influye la aplicacién de entorno de aprendizaje personal con el gestor de
almacenamiento virtual (Google Drive) en el proceso de ensefianza en los estudiantes de 4° de
secundaria de la L.E. “Daniel Alcides Carrién”, Occo?

1.3. Fundamentacion teérica

El presente estudio se fundamenta como fundamentacién tedrica porque recaba
informaciones teoricas pertinentes a las variables independiente y dependiente de la investigacion;
el entorno de aprendizaje personal (PLE) permiten ayudar a los estudiantes a tomar el control y
gestion de su propio aprendizaje. Esto incluye el apoyo a los estudiantes de 4° de secundaria de la
LLE. “Daniel Alcides Carrion”, para fijar sus propios objetivos de aprendizaje, gestionar su
aprendizaje, la gestion de los contenidos y procesos, comunicarse con otros en el proceso de
aprendizaje y lograr asi los objetivos de aprendizaje.
1.4. Fundamentacion préactica

Hoy en dia latecnologia dio grandes pasos y avances en todo lo que realizamos, sin dejar de
lado la educacidn, gracias a la tecnologia educativa contamos con una infinidad de entornos
dirigido al aprendizaje ensefianza, que apoyan a la mejora de la educacion en todos los niveles y
modalidades, ultimamente se dio mayor énfasis en la educacién a distancia, est por la misma
necesidad de seguir una educacion a distancia, la tecnologia ha logrado superar estos retos y cierra
las brechas con el fin que los educadores y los educandos tengan a la mano estas herramientas
tecnologias para dicha finalidad. Es por ello que con estas herramientas tecnoldgicas (entornos,
aplicaciones, plataformas digitales), podemos solucionar el problema de aprendizaje en los
estudiantes de 4° de secundaria de la Institucion Educativa “Daniel Alcides Carrion” de centro
poblado de San Pablo de Occo, Distrito de Anchonga, aplicando un modelo de entorno de

aprendizaje personal (PLE), para poder gestionar su aprendizaje a distancia de manera autonoma.



1.5. Objetivos de lainvestigacion
1.5.1. Objetivo general
Establecer la influencia de la aplicacion de entorno de aprendizaje personal en el proceso
de ensefianza en los estudiantes de 4° de secundaria de la L.E. “Daniel Alcides Carrion”, Occo.
1.5.2. Objetivo especifico
= Establecer lainfluencia de la aplicacion de entorno de aprendizaje personal con el planificador
(Google Calendar) en el proceso de ensefianza en los estudiantes de 4° de secundaria de la I.E.
“Daniel Alcides Carrion”, Occo.
= Establecer lainfluencia de la aplicacion de entorno de aprendizaje personal con el gestor de
reuniones virtuales (Google Meet) en el proceso de ensefianza en los estudiantes de 4° de
secundariade la LE. “Daniel Alcides Carrion”, Occo.
= Establecer la influencia de la aplicacion de entorno de aprendizaje personal con el gestor de
almacenamiento virtual (Google Drive) en el proceso de ensefianza en los estudiantes de 4° de
secundariade la LE. “Daniel Alcides Carrion”, Occo.
1.6. Hipdtesis general
La aplicacion de entorno de aprendizaje personal influye significativamente el proceso de
ensefianza en los estudiantes de 4° de secundaria de la L.E. “Daniel Alcides Carrion”, Occo.
1.7. Hipotesis especifica
= [ aaplicacion de entorno de aprendizaje personal influye significativamente con el planificador
(Google Calendar) en el proceso de ensefianza en los estudiantes de 4° de secundariade la I.E.

“Daniel Alcides Carridén”, Occo.



= [ aaplicacion de entorno de aprendizaje personal influye significativamente con el gestor de
reuniones virtuales (Google Meet) en el proceso de ensefianza en los estudiantes de 4° de
secundariade la LE. “Daniel Alcides Carrion”, Occo.

= | a aplicacion de entorno de aprendizaje personal influye significativamente con el gestor de
almacenamiento virtual (Google Drive) en el proceso de ensefianza en los estudiantes de 4° de

secundariade la LE. “Daniel Alcides Carrion”, Occo.



CAPITULO I
MARCO TEORICO

1.1.  Marco teorico
1.1.1. Entorno de aprendizaje personal

1.1.1.1. Definicion de entorno de aprendizaje personal (PLE). El Entorno Personal de
Aprendizaje (PLE, por sus siglas en Inglés de Personal Learning Environment), los autores
Castafieda y Adell (2013) definen un PLE como "el conjunto de herramientas, fuentes de
informacion, conexiones y actividades que cada persona utiliza de forma asidua para aprender” y
son sistemas que ayudan a los estudiantes a tomar el control y gestidn de su propio aprendizaje. Esto
incluye el apoyo a los estudiantes para fijar sus propios objetivos de aprendizaje, gestionar su
aprendizaje, la gestion de los contenidos y procesos, comunicarse con otros en el proceso de
aprendizaje y lograr asi los objetivos de aprendizaje.
Entonces el PLE es “una aplicacion o conjunto de aplicaciones utilizada(s) por el alumno para
organizar su propio proceso de aprendizaje”. Algunos educadores y tecndlogos educativos
proponen que los PLE deben propiciar situaciones de aprendizaje que incluyan lectura, escritura,
presentaciones multimedia y la edicion en linea y en tiempo real de los elementos multimedia y de
los contenidos educativos.
Los PLE implica un cambio conceptual en la educacion a favor del aprendizaje centrado en el
alumno, donde cobra fuerza de la idea de que la formacién de un individuo no se cifie
exclusivamente al periodo escolar (educacion formal) seno que debe desarrollarse a lo largo de toda
lavida (educacion formal'y educacién no formal). Es que aprender a aprender a lo largo de la vida,
junto a la incorporacion de las Tecnologias de la Informacion y la Comunicacion (TIC) en la

ensefianza, ha creado nuevas posibilidades educativas.



Por lotanto, el “PLE facilitaal alumno tomar el control y gestionar su propio aprendizaje, teniendo
en cuenta el establecimiento de sus propios objetivos, la gestion de sus aprendizajes (gestion del
contenido y del proceso) y la comunicacidn con otros agentes en dicho proceso”, (Salinas, 2013).
“Permitiendo que la persona actualice continuamente sus conocimiento y habilidades en un mundo
cada vez maés interconectados y mediado tecnolégicamente” (Valjataga y Laanpere, 2010).
1.1.1.2. Estructura de PLE. Segun Attwell (2008) que un “PLE se desarrolla en torno a
tres procesos cognitivos basicos”: Leer (en el sentido mas amplio de la palabra), reflexionar (sobre
lo leido, lo que alcanza a la comprension) y compartir (difundir informacion, transformarla y
gestionarla en beneficio propio).
Figural

Estructura de PLE
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Fuente: (Attwell, 2008)



1.1.1.3. Componentes de PLE. El entorno personal de aprendizaje, con vemos es un
término que posee una determinada estructura de la cual se puede desprender varias partes, 10s
Castafieday Adell (2013), nos indican tres componentes principales de PLE:
Figura 2

Componentes de PLE

RECURSOS
(FUENTES DE
INFORMACION)

PERSONAL DE
APRENDIZAJE

HERRAMIENTAS

Fuente: (Castaiieday Adell, 2013)

1.1.1.3.1. Herramientas. Los instrumentos que cada persona elija para mantener una
comunicacion con los demas en la Red personal de Aprendizaje.

1.1.1.3.2. Red personal de aprendizaje. Conjunto de personas con las que se mantiene
contactos y entornos virtuales en donde se comparte la informacion.

1.1.1.3.3. Recurso. Se compone de toda la informacién que hay en internet que puede ser
valiosa para la propia formacién, se suele generar por los miembros de las redes personales de

aprendizaje con los que se ponen en practica las diversas herramientas.
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1.1.1.4. Niveles de implementacion de PLE. Dabbagh y Kitsantas (2012) “han
especificado tres niveles progresivos que el profesor puede seguir para facilitar la utilizacion de los
PLE por parte de sus estudiantes”, a continuacion, se menciona:
Figura 3

Niveles de implementacion de PLE
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aprendizaje

Fuente: (Dabbagh y Kitsantas, 2012)

1.1.1.4.1. Nivel 1 (Guia para la elaboracion del espacio de aprendizaje). Los profesores
deben animar a los estudiantes a usar los miembros sociales como blogs y wikis para crear sus
propio PLE. El objetivo en este nivel es guiar alos estudiantes a crear un espacio personal y privado
de aprendizaje, asi como laautogeneracion y gestion de contenido para la productividad personal o

la organizacion del e learning.
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1.1.1.4.2. Nivel 2 (Aumento de la interaccion social). Se intenta que los estudiantes
aumenten la interaccion social y los niveles de colaboracién, lo que supone involucrar a los
estudiantes en proceso de autorregulacion y auto seguimiento de aprendizaje.

1.1.1.4.3. Nivel 3 (Integracion y gestion de la informacién). Finalmente, se llega a la
gestion de la informacién, y posteriormente a su integracion, de tal forma que le estudiante se
convierte en instructor del uso social de los medios de comunicacion al servicio de lainformacion,
reflexionado sobre su experiencia de aprendizaje general.

1.1.1.5. Herramientas y actividades de un PLE. Ante este nuevo concepto, surgen
corrientes educativas que proponen el uso de los PLE como estrategia de aprendizaje y método de
ensefianza, para vincular la educacion formal que se realiza en las escuelas y la forma como
aprenden los estudiantes en la actualidad y fuerade ella.
Estas propuestas brindan al docente una forma de guiar al estudiante en su aprendizaje, posibilita
la generacion y configuracion de un PLE escolar, a partir del empleo de diversas herramientas
calificadas como significativas para la formacion académica, personal y social.
Segun Castafieda y Adell (2013) existen tres grupos de herramientas y actividades:

1.1.1.5.1. Para la buasqueda de informacién. Estd conformada por las fuentes
documentales y experiencias que el estudiante realiza en la busqueda de informacion, es decir, los
sitios y las actividades "que nos permite informarnos y extraer informacién en forma habitual o
excepcional en diversos formatos"” (Castafieday Adell, 2013, p. 16).
Las herramientas mas utilizadas para la busqueda de informacion son: Google, Google Maps,
Google académico, YouTube, Twitter, Radios online y Repositorios como Search Creative

Commons; estas herramientas son consideradas basicas y permiten al estudiante ampliar su campo



12

de estudio y perfeccionarse en el campo de lainvestigacion, formando asi actitudes cientificas muy
necesarias en estos tiempos.
De esta forma, estas herramientas de blsqueda desarrollan actividades como: observar videos,
descargar videos en Internet, observar television online por ejemplo de Discovery, observar
television online de la National Geographic, revisar imégenes para presentar algun trabajo, leer
blogs, libros y revistas digitales de un tema y escuchar conferencias cientificas.

1.1.1.5.2. Para organizar informaciones. Esta conformado por "aquellas herramientas y
espacios en los que hacemos cosas con la informacion conseguida, los sitios en los que damos
sentido y reconstruimos el conocimiento a partir de la reflexién sobre lainformacion” (Castafieda y
Adell, 2013, p. 17); es decir, son instrumentos y acciones que realizamos para ordenar la
informacion o datos que necesitamos en nuestro aprendizaje, viabiliza su forma de estudiar, ademas
de desarrollar actitudes, habilidades y competencias digitales.
Las siguientes herramientas son las méas usadas en la organizacién de la informacién: Moodle,
Dropbox, Google Drive, Symbaloo, Pixton, Easel, Audacity, Windows Movie Maker. Todas ellas
consideradas por muchos autores como las mas dinamicas, féciles y sencillas de utilizar, sobre todo
en el ambito educativo.
En forma conjunta, estas herramientas nos permiten desarrollar las siguientes actividades como:
crear videos para una asignatura, realizar ediciones de audio, realizar ediciones de imagenes,
manejar hojas de céalculo en el curso de ciencias para elaborar tablas estadisticas, redactar informes
en un procesador de textos o presentador de diapositivas, realizar sintesis en mapas conceptuales

con Cmap Tools, mapas mentales con Free Mind, historietas digitales con Pixton.
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1.1.1.5.3. Para compartir y reflexionar en comunidad. Conformado por las
herramientas y actividades del PLE que nos "permiten compartir, reflexionar, discutir y reconstruir
con otros conocimiento y dudas , asi como las actitudes que propician y nutren ese intercambio"
(Castarieda y Adell, 2013, p.18).
Las herramientas recomendadas en el &mbito educativo que posibilitan el compartir y reflexionar
en comunidad son: Blogger, Wikis, correo electronico de Gmail, Facebook y SlideShare. Cabe
mencionar, que estas son las mas usadas y necesarias, Si se desea trabajar con adolescentes e
iniciarlos en el campo investigativo; basicas para empezar el desarrollo del PLE escolar en los
colegios.
Al emplear, las herramientas del PLE para compartir y reflexionar en comunidad se generan las
siguientes actividades: compartir fotos a través de redes sociales, realizar comentarios en redes
sociales, compartir videos escolares en Internet, participar en video conferencias en clase, publicar
articulos sobre ciencias en Internet, compartir textos y modificarlos en linea, publicar infografias y
participar en foros.
Ante este conjunto de herramientas, fuentes de informacién, conexiones y actividades que cada
estudiante maneja de formaasidua paraaprender, se distingue la relacion que se da entre la persona
y las herramientas que necesita para poder gestionar el proceso de aprendizaje; la que se daentre el
estudiante y la informacion con la cual él va encontrando a lo largo del proceso “finalmente, la
relacion que se genera con otras personas cuando él realiza esas actividades que le llevan al
aprendizaje” (Adell, 2004).

1.1.1.6. Modelo de un entorno personal de aprendizaje (PLE). La sociedad red
genera nuevas formas de aprender o como diriamos nuevos estilos de aprendizaje que tienen como

entorno al internet, por ello como indica Calvo (2012) los elementos y/o usuarios "pueden entrar y
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salir del entorno segun necesidades, intereses y momentos, el cambio y la transformacién se
entienden como posibilitadores de nuevos aprendizajes a los que no se puede llegar a partir de
contenidos y encuentran en el internet un amplio bagaje de personas e informacién donde se puede
realizar el aprendizaje informal o invisible” (p. 178).
Por ello se han establecido diferentes modelos de entornos o PLE, que presentan ciertas
caracteristicas, las cuales han sido observadas por diferentes investigadores, asi Calvo (2012) indica
que “si bien cada entorno es unico, existen elementos comunes, que son considerados como
estructurales que determinan un modelo de entorno de aprendizaje”.

1.1.1.6.1. Modelo de PLE de aprendizaje conectivista. En un ambiente tecnoldgico
como el actual, el aprendizaje es diferente, por ello la teoria del conectivismo nace ante las
limitaciones que presentan las corrientes clasicas del aprendizaje (conductismo, constructivismo y
cognitivismo). EI modelo conectivista se basa en algunos principios basicos del cognitivismo, asi
el aprendizaje es un proceso de conectar nodos o fuentes de informacion especializados, que surge
a través de las conexiones, movilizacion de la informacion y el caos de los contenidos. El entorno
no tiene centro, porque no es el Unico que aprende, hay flechas bidireccionales porque representa
una comunicacion biunivoca. Las celdas se conectan, son pluri conectivos y pueden desarrollar
caracteristicas cambiantes. Ademas "carece de sentido establecer un marco concreto de movimiento
si el entorno, a pesar de entenderse como personal, no funciona en términos de individualidad sino
de actividad y contexto” (Calvo, 2012, p. 184).

1.1.1.6.2. Modelo de PLE temporizado. ElI modelo de PLE temporalizado o Lifelong
learning, "responde a unadistribucion de cualquiera de los ejemplos mostrados anteriormente a lo
largo de lavida profesional de una persona, en un proceso de formacion continuo™ (Calvo, 2012, p.

184).
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Como se puede observar el modelo centra un nimero de elementos que dan respuesta a las
diferentes actividades de aprendizaje que se presenta a lo largo de lavida, este modelo normalmente
representa a los desarrollados por profesionales.

1.1.1.6.3. Modelode PLE por objetivosytareas. Este entorno personal de aprendizaje se
basa en el uso de plataformas y espacios organizados por tareas que se realizan a cabo, siguiendo
en su estructura la corriente del aprendizaje por objetivos, enfocada en una pedagogia conductista
debido a su finalidad, que es por objetivos y tareas. En estos PLE se observa un uso pero no una
repercusion en el individuo, nos hablade conductas operativas y no de un aprendizaje significativo.
El entorno no esta englobado en un conjunto o aprendizaje constructivista, no forma una unidad
pues cada tarea es individual y el uso del instrumento termina cuando se cumple con el objetivo.
“Esto recalca y refuerza el centralismo del modelo, es util en un ambiente formal debido a que
facilita la formacion de habitos de forma eficiente para el desarrollo de las actividades humanas”
(Calvo, 2012, p. 189).

1.1.1.7. Laimportancia de los PLE en la competencia digital. Segun Reig (2012)
como “ciudadanos y como profesionales de la educacion aumenta también la necesidad de que nos
formemos, perfeccionemos y eduquemos estrategias, herramientas de aprovechamiento de todo
ello. En este sentido los entornos y especialmente las redes personales de aprendizaje como
propuesta metodoldgica especialmente afin al constructivismo social de Vigotsky, entre otras
propuestas metodoldgicas actuales, si seran los vehiculos que transitaran las autopistas digitales”.
Actualmente, se puede afirmar que los PLE ocupan un lugar de gran importancia en el Marco
Europeo de Competencias Digitales. Alvarez (2012) destaca que el “Instituto de Prospectiva

Tecnologica (IPTS) ha puesto en marcha un estudio, para identificar y validar sus componentes
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clave y al mismo tiempo desarrollar un marco conceptual, una hoja de ruta para ponerlo en marcha
y un mecanismo para realizar revisiones periddicas y valorar sus resultados”.
Su estudio destaca una alfabetizacion TIC global centrada en la adquisicién de habilidades
operativas tales como el uso de datos visuales y dindmicos en la red que constituye internet, y asu
vez esta dividida en tres componentes que son la alfabetizacion digital, informacional y mediética,
estas dos Ultimas sin poseer un caracter exclusivamente digital.

1.1.1.8. Software libre en laeducacién. Segun Reig (2012) como “ciudadanosy como
profesionales de la educacion aumenta también la necesidad de que nos formemos, perfeccionemos
y eduquemos estrategias, herramientas de aprovechamiento de todo ello. En este sentido los
entornos y especialmente las redes personales de aprendizaje como propuesta metodoldgica
especialmente afin al constructivismo social de Vigotsky, entre otras propuestas metodoldgicas
actuales, si serén los vehiculos que transitaran las autopistas digitales”.

1.1.1.8.1. Situacion actual. El papel del software libre en la educaciéon ha ido
aumentando progresivamente durante los tltimos afios. “Las ventajas que supone su utilizacion han
hecho que en muchos casos se impongan a las soluciones privativas tradicionalmente
predominantes en los centros” (Da Rosa y Heinz, 2007).
Las herramientas ofimaticas libres suponen para los centros educativos un medio de ensefianza
abierto y accesible tanto para alumnos como profesores. Sus principales ventajas frente a las
soluciones privativas son una menor dependencia tecnoldgica, mayor especificidad y posibilidades
de personalizacion.

1.1.1.8.2. Razones para elegir software libre en educacion. EI CENATIC (2010) “ha
difundido un decalogo destacando las razones por las que apostar por el uso del software libre en la

educacion”, y son:
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= Contribuye a formar personas libres, independientes, criticas y autbnomas.

= Permite ensefiar con herramientas adaptadas a la realidad del alumnado.

» Crea unacomunidad de conocimiento compartido.

=  Favorece en lapersona la libertad de eleccion tecnolégica.

=  Evolucionarapidamente y permite una eficaz solucion de los problemas.

= Una solucion madura, con experiencias de éxito en el entorno educativo espafiol.

»  Permite ahorrar costes en la implantacion, el mantenimiento y la gestion de los centros
educativos.

=  Facilita que el alumnado disponga en su casa de las mismas herramientas educativas que
utilizan en su centro educativo, y de forma 100% legal.

= Garantizalaseguridad.

= Potenciala innovacion de productos y servicios a través de empresas locales.

1.1.1.8.3. Objetivos educativos del software libre. Jiménez (2006) a continuacion “nos

indican algunos de los objetivos mas importantes que se pretenden conseguir mediante la

implantacion del software libre en el sistema educativo”, que son:

= Aprender que no todo esta hecho, que ain hay retos y que las cosas siempre se pueden mejorar

= Adoptar una postura constructiva ante los problemas que se presenten

= Cooperar en su sentido méas global, desde la clase hasta la comunidad internauta

= Aprender que hay muchas formas de expresion y que cada grupo o persona puede aportar la
suya

= Tener la capacidad de elegir libremente que herramientas usar de acuerdo a sus necesidades,
sin imposiciones de ningun tipo

=  Propagar el conocimiento de forma libre
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= Trabajaren equipo
= Asumir la libertad de investigar, crear, modificar y aprender

1.1.1.8.4. Beneficios educativos del software libre. Los recursos educativos basados en
software libre son beneficiosos para el desarrollo de la educacion independientemente del nivel
economico del pais que se ponenen practica. “La libertad para realizar modificaciones y adaptarlo

a las propias necesidades de cada realidad social y cultural, lo hacen idéneo para este objetivo”

(Jiménez, 2006). Ademas de las ventajas de tipo econémico, el uso e implementacién de software

libre trae consigo muchos beneficios, los cuales se mencionan a continuacion:

1. Cooperacion y filosofia abierta: El paradigma del software libre invita a que se genere
cooperacion, colaboracion y reconocimiento de las diferencias como una forma de
enriquecimiento y fortalecimiento mutuo, valores que deben ser impartidos desde la escuela a
los estudiantes de manera que se generen estilos de vida beneficiosos para la sociedad en
conjunto.

2. Generando capacidades a largo plazo: Existen claros indices que muestran que el uso de
software libre en el gobierno, la industria y otras instituciones esta creciendo, es por esta razén
que se considera importante que los estudiantes no solo estén expuestos a un tipo de software
predominante, ellos/as también deben tenerla oportunidad de conocer una amplia gama de
software, incluyendo por supuesto software libre.

3. Alternativa a la copia ilegal: Los entes educativos pueden usar tantas copias del software libre
como necesiten. Los estudiantes y docentes pueden copiar y compartir programas, incluso fuera

del establecimiento, sin estar incurriendo en un acto de pirateria.
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4. Investigacion y construccion del conocimiento: La filosofia del software libre invita a que se
genere investigacion. El hecho con el software libre se tenga disponible el codigo fuente se
cuenta con la posibilidad de aprender del estudio de programas reales de alta calidad.

5. Optimizacion de recursos hardware: A pesar de no disponer de equipos de Gltima tecnologia
se puede contar con software adaptado a las necesidades y exigencias pedagogicas actuales de
un establecimiento educativo.

1.1.2. Proceso de ensefianza

1.1.2.1. Definicion de proceso de ensefianza. Segun Johnson (1985) el “proceso de
ensefianza es el procedimiento mediante el cual se transmiten conocimientos especiales o generales
sobre una materia, sus dimensiones en el fendbmeno del rendimiento académico a partir de los
factores que determinan su comportamiento”.

El proceso de ensefianza escolarizado es muy complejo e inciden en su desarrollo una serie de

componentes que deben interrelacionarse paraque los resultados sean 6ptimos. No es posible lograr

la optimizacion del proceso si estos componentes no se desarrollan de manera 6ptima.

Al buscar las causas del fracaso escolar se apunta hacia los programas de estudio, la masificacion

de lasaulas, la falta de recursos de las instituciones y raras veces al papel de los padresy su actitud

de creer que su responsabilidad acaba donde empieza la de los maestros.

Por su parte, los profesores en la busqueda de solucion al problema se preocupan por desarrollar un

tipo particular de motivacion en sus estudiantes, “la motivacion para aprender”, la cual consta de

muchos elementos, entre los que se incluyen la planeacion, concentracion en la meta, concienciade
lo que se pretende aprender y como se pretende aprenderlo, busqueda activa de nueva informacion,

percepciones claras de la retroalimentacion, elogio y satisfaccion por el logro y ningunaansiedad o

temor al fracaso.
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Figura 4

Proceso de ensefianza

Fuente: (Johnson, 1985)

1.1.2.2. Proceso de enseflanza en la sociedad actual. Con respecto al proceso de
aprendizaje en lasociedad actual afirma: Por su parte los autores Castafieday Adell (2013) “en sus
publicaciones sobre PLE, identifican tres tipos de elementos dentro del PLE”: 1) las herramientas
y estrategias de lectura, 2) las herramientas y estrategias de reflexion, y 3) las herramientas y
estrategias de relacion con otros. En esta propuesta las plataformas de aprendizaje institucional se
considerarian como un recurso méas dentro del entorno de aprendizaje.
Con la finalidad de identificar el tipo de recursos, actividades y estrategias que intervienen en el
aprendizaje de los jovenes de 4° de secundariade lainstitucion, resulta interesante reflexionar sobre
algunos elementos claves, propios del momento tecnoldgico que vivimos y que no deberia pasar

por alto si se quiere lograr una adecuada formacion para los nuevos profesionales.
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1.1.2.3. Enseflanzay aprendizaje.
1.1.2.3.1. Ensefianza. La esencia de la ensefianza esta en la transmision de informacion
mediante la comunicacion directa o apoyada en la utilizacion de medios auxiliares, de mayor o
menor grado de complejidady costo. Tiene como objetivo lograr que en los individuos quede, como
huellade tales acciones combinadas, unreflejo de la realidad objetiva de sumundo circundante que,
en forma de conocimiento del mismo, habilidades y capacidades, lo faculten y, por lo tanto, “le
permitan enfrentar situaciones nuevas de manera adaptativa, de apropiacion y creadora de la
situacion particular aparecida en su entorno” (Lastra, 2005, p. 39).
1.1.2.3.2. Aprendizaje. Lastra (2005) considerar al aprendizaje “como un proceso de

naturaleza extremadamente compleja caracterizado por la adquisicién de un nuevo conocimiento,
habilidad o capacidad” (p. 42), debiéndose aclarar que para el proceso pueda ser considerado
realmente como aprendizaje, en lugar de una simple huella o retencion pasajera de la misma, debe
ser susceptible de manifestarse en un tiempo futuro y contribuir, ademas, a la solucion de
situaciones concretas, incluso diferentes en su esenciava las que motivaron inicialmente el
desarrollo del conocimiento, habilidad o capacidad.

1.1.2.4. Como funciona proceso de enseflanza y aprendizaje. Para Lastra (2005) la
enseflanza y aprendizaje son “procesos que se dan continuamente en la vida de todo ser humano,
por eso no podemos hablar de uno sin hablar del otro” (p. 45). Ambos procesos se retinen en torno
a un eje central, el proceso de ensefianza aprendizaje, que los estructura en una unidad de sentido.
El proceso de ensefianza y aprendizaje esta compuesto por cuatro elementos que son:
1. Estudiante: Capacidad ( inteligencia, velocidad de aprendizaje); motivacion para aprender;

experienciaanterior (conocimientos previos); disposicion; interes y; estructurasocioeconomica.

2. Conocimiento: Significado/valor, aplicabilidad practica
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3. Escuela/aula: Comprension de la esencia del proceso educativo
4. Docente: Relacidén docente estudiante; dimension cognoscitiva (aspectos intelectuales y técnico
didacticos); actitud del docente; capacidad innovadora; compromiso con el proceso de
ensefianza y aprendizaje.
2.2. Antecedentes de la investigacién
2.2.1. A nivel internacional
Segun el autor Patterson (2016) en su investigacion titulado “The Significance of Personal
Learning Environment (PLES) In Nursing Education: Extending Current Conceptualizations”,
Australia. Tiene como objetivo Proporcionar informacion detallada sobre como los estudiantes de
enfermeria gestionan y experimentan su aprendizaje y la metodologia que se tom¢ fue un estudio
cualitativo, internacional de maltiples sitios, utilizando grupos focales. Se utilizé un cronograma
de 10 preguntas y técnicas de grupo nominal. Esta investigacion tiene como conclusion que los
hallazgos seran de interés para los educadores, investigadores e instituciones para desarrollar
marcos apropiados que puedan maximizar los resultados del aprendizaje, fomentar las
sensibilidades culturales y facilitar una mayor comprension de como ayudar a los estudiantes a
crear PSLE apropiados.

Segun el autor Torres (2016) en su tesis titulado “Personal Learning Environments Based on
Web 2.0 Services In Secondary And Higher Education”, tuvo el objetivo es la comparacion del
uso y conocimiento de la Web 2.0. Los resultados de la investigacion es la construccion y analisis
de Ambientes Personales de Aprendizaje (PLES) basados en servicios Web 2.0 en dos contextos
diferentes, educacion secundaria y educacion superior. La metodologia utilizada fue la
investigacion basada en el disefio, mediante la realizacion de intervenciones en entornos de

practica tanto en la educacion secundaria como en la educacion superior; en el caso de la educacion
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secundaria, el entorno creado cumpli6 contodos los requisitos para ser considerado un Living Lab.
Estas intervenciones y sus sucesivas iteraciones permitieron un proceso continuo de recopilacion
y andlisis de datos, que a su vez se utiliza para modificar o crear nuevas intervenciones. El anélisis
de los datos proporcioné evidencia de los PLE como herramientas para aprender y adquirir
habilidades, fortalecer las interacciones sociales y mejorar la organizacion y gestion de los
contenidos y recursos de aprendizaje, y también ayudo6 a identificar obstaculos y barreras, y
posibles soluciones.
2.2.2. A nivel nacional

Segun los autores Pando y Condori (2019) en su investigacion titulado “Uso de las TIC en
la Educacion Superior Tecnoldgica Peruana y sus Implicaciones”, el objetivo de estudio es
determinar los factores asociados al uso de las TIC en los docentes del Instituto de Educacion
Superior Tecnoldgico Publico “Manuel NUfiez Butron”. Siendo una investigacion de campo
correlacional. Teodricamente se divide en aspectos sobre herramientas TIC y sus dimensiones,
seguido del esquema para las variables indicadores subindicadores. Se presentaron los resultados
descriptivamente, donde se evidencia que el factor asociado al uso de las TIC es el género
(femenino), aunque el uso por parte de los docentes es regular, manifiestan que promocionan el
empleo de las herramientas web 2.0 para los procesos de ensefianza y perfeccionamiento
profesional.

Negrete (2018) desarrollé su tesis titulada “Impacto de los Personal Learning Environment
(PLE) en las Actividades de Ensefianza Aprendizaje de la Escuela de Formacion Profesional de
Sistemasy Computacion de laUNDAC?”, con el objetivo de analizar como se introducen las TIC, y
mas concretamente los entornos personales de aprendizaje, en actividades de ensefianza

aprendizaje formales. Es una investigacion aplicada y orientada a la accion, que la introduccion de
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los PLE se entiende como una metodologia impulsora de la sabiduria digital. Como estrategia
metodoldgica y con el objetivo de comprender el fendmeno de estudio en un contexto real se ha
optado por el estudio de casos. Con el fin de ampliar la investigacion realizada en los dos casos de
estudio, también se han analizado las valoraciones de una amplia muestra de estudiantes sobre la
posibilidad de incorporar a los Entornos Virtuales de Aprendizaje (EVA) las caracteristicas clave

delosPLE y el grado en que valoran la utilidad para sus aprendizajes.
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CAPITULO I
METODOLOGIADE LA INVESTIGACION
3.1. Tipode investigacion
Presente investigacion es de tipo cuantitativo. Los autores Hernandez, Fernandez y Baptista
(2014) menciona que "un tipo de investigacion cuantitativa se usa para la recoleccion de datos para
probar hipétesis, con base en la medicion numeérica y el analisis estadistico para establecer patrones
de comportamientoy probar teorias" (p. 21).

3.2. Matriz de consistencia



3.2.1. Matriz de consistencia
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Problema Objetivos Hipotesis Variables Metodologia
General General Hipdtesis 1. Tipo de investigacion: Cuantitativo
¢De qué manera influye la aplicacién Establecer la influencia de la La aplicacién de entorno de 2. Nivel de investigacion: Explicativa
de entorno de aprendizaje personal aplicacion de entorno de aprendizaje personal influye 3. Disefio de investigacion: Pre Experimental,
en el proceso de ensefianza en los aprendizaje personal en el significativamente el proceso Pre Test y Post Test con un solo grupo.
estudiantes de 4° de secundaria de la proceso de ensefianza en los de ensefianza en los
L.LE. “ Daniel Alcides Carri6n >, estudiantes de 4° de secundaria estudiantes de 4° de
Occo? de la LE. “ Daniel Alcides secundaria de la LE. “ Daniel V.IL:
Especifico Carrion ”, Occo. Alcides Carrion , Occo. Entorno de GE: 01, Cres X vaes ,02
o ;De qué manera influye la aplicacién Especifico Especifico aprendizaje
de entorno de aprendizaje personal Establecer la influencia de la e La aplicacion de entorno de personal
con el planificador (Google aplicacion de entorno de aprendizaje personal influye
Calendar) en el proceso de aprendizaje personal con el significativamente con el Donde:
ensefianza en los estudiantes de 4° de planificador (Google planificador (Google Ge : Es el grupo experimental
secundaria de la IE. “ Daniel Calendar) en el proceso de Calendar) en el proceso de O1 : Pre test, es laaplicacion de la prueba inicial
Alcides Carrién ”, Occo? ensefianza en los estudiantes ensefianza en los estudiantes X : Aplicacion de la variable independiente
o ;De qué manera influye la aplicacion de 4° de secundaria de la I.E. de 4° de secundaria de la I.E. 02 : Post test, es la aplicacion de la post prueba
de entorno de aprendizaje personal “ Daniel Alcides Carrién ~, “ Daniel Alcides Carrion”,
con el gestor de reuniones virtuales Occo. Occo. 4. Poblacion: Para la presente investigacion la
(Google Meet) en el proceso de Establecer la influencia de la e La aplicacion de entorno de poblacion esta conformada por 68 estudiantes
ensefianza en los estudiantes de 4° de aplicacion de entorno de aprendizaje personal influye (Varones y Mujeres) de 4° de secundaria de la
secundaria de la LE. “ Daniel aprendizaje personal con el significativamente con el LE. “ Daniel Alcides Carrion” de San Pablo
Alcides Carrion , Occo? gestor de reuniones virtuales gestor de reuniones virtuales de Occo del Distrito de Anchonga, Provincia
o ;De qué manerainfluye la aplicacion (Google Meet) en el proceso (Google Meet) en el proceso de Angaraes.
de entorno de aprendizaje personal de enseflanza en los de ensefianza en los 5. Muestra: Para la muestra se tomd toda la
con el gestor de almacenamiento estudiantes de 4° de estudiantes de 4° de poblacion que estd conformada por 68
virtual (Google Drive) en el proceso secundaria de la LE.  Daniel secundaria de la LE.  Daniel V.D.: estudiantes (Varones y Mujeres) de 4° de
de ensefianza en los estudiantes de 4° Alcides Carrién”, Occo. Alcides Carrién”, Occo. Proceso de secundaria de la LE. “ Daniel Alcides Carrion
de secundaria de la LE. “ Daniel Establecer la influencia de la ensefianza 7 de San Pablo de Occo del Distrito de

Alcides Carrion ”, Occo?

aplicacion de entorno de
aprendizaje personal con el
gestor de almacenamiento
virtual (Google Drive) en el
proceso de ensefianza en los
estudiantes de 4° de
secundaria de la LE. “ Daniel
Alcides Carrién”, Occo.

e La aplicacion de entorno de

aprendizaje personal influye
significativamente con el
gestor de almacenamiento
virtual (Google Drive) en el
proceso de ensefianza en los
estudiantes de 4° de
secundaria de la LE.  Daniel
Alcides Carriéon ”, Occo.

Anchonga, Provincia de Angaraes.
6. Muestreo: Es no probabilistico.




3.2.2. Operacionalizacion de variables

VARIABLES DIMENSIONES INDICADORES ITEMS ESCALAY
MEDICION
= X.1.1. Facilidad de uso de la plataforma
Google calendar 01,
= X.1.2. Planificacion de clases virtual en
X.1. tiempo real 02,
= X.1.3. Utilizacion de la plataforma 82 Escala:
PRy calendar ' .
(Gcljcl)zrll;ﬁ(‘:::felggar) = X.1.4. Uso de fun(_;i_ones de la plataforma o Nominal
calendar para planificar
= X.1.5. Uso constantemente de la L
. e Medicion:
V.1 plataforma calendar para planificar
Entorno de Dicotomica
aprendizaje Si
personal
06, No
X.2. = X.2.1. Sesiones de reuniones de video 07,
conferencias con Meet 08,
Ge_stor dereuniones  , y 55 Fomenta la facilidad el uso de (i%
virtuales (Google intervenciones de Meet
Meet) = X.2.3. Usar la plataforma Meet para
reuniones
= X.2.4. La plataforma Meet son sencillas
de usar
= X.2.5. Se utiliza con frecuencia Meet
= X.3.1. Google Drive para almacenar las 11,
X.3. sesiones de reuniones de video 12,
. conferencias 13,
Almacenamiento = X.3.2. Fomenta la facilidad de uso de 14,
(Google Drive) almacenamiento de archivos de Google 15
Drive
= X.3.3. Utiliza la plataforma Google Dr