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El Juego Cooperativo y la Identidad Personal de los estudiantes de 5 afios en las
IHEE del Nivel Inicial de Huayllay Grande, Huancavelica, 2017.

RESUMEN

La actividad principal del nifio es el juego. El nifio como protagonista del juego puede
asumir diferentes roles. Precisamente ese rol ha dispuesto que los juegos puedan ser de
competencias 0 cooperativos. Sea una u otra situacion el nifio siempre es protagonista.
En las Instituciones Educativas de la localidad, que es el entorno de los nifios mas
prepondera el de competencia, con presencia importante del cooperativo. Y, por otro
lado, la identidad personal se ha trabajado de diferentes maneras, por ello en los nifios si
hay presencia de identidad. El trabajo consistié en encontrar la relacidn directa entre la
El juego cooperativo y la Identidad personal, para el cual se ha formulado el siguiente
problema: ;De qué manera se relaciona el Juego cooperativo con la identidad Personal
de los estudiantes de 5 Afos en las Instituciones Educativas del Nivel Inicial de
Huayllay Grande, Huancavelica, 2017? Asimismo, la hipotesis fue: El Juego
Cooperativo se relaciona de manera significativa con la Identidad Personal de los
estudiantes de 5 Afos en las IIEE del Nivel Inicial de Huayllay, Huancavelica, 2017.

En consecuencia, tanto el juego cooperativo como la identidad personal son actividades

y logros que los nifios de Huayllay Grande han generado.

Palabra clave: Juego, cooperativo, identidad, personal.
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The Cooperative Game and the Personal Identity of the 5-year-old students in the
Educational Institutions of the Initial Level of Huayllay, Huancavelica, 2017
ABSTRACT

The principal activity of the child is the game. The child as protagonist of the game can
assume different rolls. Precisely this roll has done that the games could be of
competences or cooperative. Be one or another situation the child is always a
protagonist. In the Educational Institutions of the locality, this is the environment of the
children more that of competition prevails, with important presence of the cooperative
one. And, on the other hand, the personal identity has been worked in different ways,
for it in the children yes there is presence of identity. The work consisted of finding the
direct relation between the cooperative game and the personal Identity, for which the
following problem has been formulated: Of what way is the cooperative Game related
to the Personal identity of the 5-year-old students in the Educational Institutions of the
Initial Level of Huayllay Grande, Huancavelica, 2017? Also, the hypothesis was: The
Cooperative Game is related in a significant way to the Personal Identity of the 5-year-
old students in the Educational Institutions of the Initial Level of Huayllay,
Huancavelica, 2017. Both the cooperative game and the personal identity are activities
and achievements that the children of Huayllay Grande have generated.

I play, to cooperate, identity, it presents itself.



Pichga watayoq yachakugkuna, Hatun Huayllay, Wanka Willka, 2017, Qallariy
Yachay Wasikunapi Hufiunakuypi Pukllaywan Runa kasgan regsikuy.

CHINTI

Wawakunapa ancha flawpaqchasga llamkayninga pukllaymi. Umatapas warmaga
ruwanmanmi pukllaypi takyapakusga kasganpi. Chayna llapa imapas wawapa ruway
atipasganman hinam pukllayga yallinakuypas ichataq hufiullas pukllaypas kanman.

Kay llagta yachay wasikunapi, maymi pukllanan, kallpanan, yachanan kananpi chay
pukllayga kasgam yallinakuylla, kasgatagmi ancha poorisqa chay hufiullakuyllapi
pukllaypas. Hukninpiga, runa kaynin regsikuy imay manaman llamkasgam kasqa, chay
raykum llapa warmachakunapi kasqa gawaylla regsikuynin. Kay llamakaypin churasga
karga imaynam kay hufiullapi pukllay tinkunakunman chay runa kaynin regsikuy,
chaypagmi kay sasachakuy mastarisqa karga: ¢Pichga watayoq yachakugkuna, Hatun
Huayllay, Wanka Willka, 2017, Qallariy Yachay Wasikunapi imaynam kay hufullapi
pukllay tinkunakunman chay runa kaynin regsikuy Chaynallatagmi gayaman allichasga
churanchasga karga: Pichga watayoq yachakugkuna, Hatun Huayllay, Wanka Willka,
2017, Qallariy Yachay Wasikunapi kay hufiullapi pukllaymi kusata puni tinkunakun
chay runa kaynin regsikuywan. Chanapim, Hatun Wayllapi warmakunam hufiullapi
pukllaypas ichataq runa kasgan regsikuypas kasga punim Ilamkayninpi

tariyninpi.

Yuyana rima: Pukllay, hufiupi uway, regsikuy, runa kay
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INTRODUCCION

Esta investigacion trata sobre El Juego Cooperativo y la Identidad Personal en
los nifios de 5 afios en las 1IEE del Nivel Inicial de Huayllay Grande provincia Angaraes
y region Huancavelica con el motivo de encontrar su relacion con la Identidad Personal.

El presente trabajo de investigacion, tiene caracter cientifico porque su
basamento estd en el planteamiento del problema que amerita una resolucion
demostrable se fundamenta en las teorias psicopedagdgicas. Estas teorias fundamentan
este trabajo, en el caso de Juego Cooperativo se hizo uso de la Teoria del Juego Como
Anticipacion Funcional de Karl Gross. Igualmente, para la variable de la Identidad
Personal, se acudio a la Teoria Psicosocial de Erick Erikson.

Los motivos principales que incentivaron la realizacion este trabajo fueron:
averiguar de qué modo la Autoestima, Conciencia Emocional y Autonomia se
relacionan con el Juego Cooperativo y conforme a la evaluacién de la hipotesis si existe
una relacion directa y significativa.

Este trabajo de caracter correlacional, presenta dos aspectos inherentes a la
educacion inicial: EI Juego Cooperativo y la Identidad Personal. Concretamente no se
persigue la causalidad de dependencia de estas variables sino su relacién en el
desenvolvimiento de los nifios. Lo que queda claro es que a partir de esta investigacion
habra ulteriores investigaciones de tipo experimental. La metodologia utilizada es la
cientifica y, el disefio es correlacional con muestreo probabilistico.

La técnica utilizada para el recojo de informacion es la encuesta, con el
instrumento Cuestionario de proposiciones y la medida fue ordinal: adecuado, moderado y
inadecuado; como alto, medio y bajo, observado por los nifios y nifias de la muestra. La
poblacion es fue 48 nifios, de las cuales, la muestra constituye los 43 nifios y nifias.

En el Primer Capitulo, se problema los problemas y los objetivos juntamente con
la hipotesis, variables de nuestra investigacion son: Juego Cooperativo y la ldentidad
personal. Con respecto a las dimensiones fueron extraidas del Disefio Curricular y de las
Rutas de Aprendizaje

La justificacion en educacion inicial se necesita estudios de investigacion para la
problemética educativa actual, los juegos cooperativos y la identidad personal es de
vital importancia ya que, podemos sefialar que en la actualidad hay muchos problemas

con los nifios y nifias con una baja autoestima, nifios que no son auténomos. El juego
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cooperativo y la identidad personal, nos permitira facilitar el desarrollo integral del nifio
para cambiar la sociedad. Aparte, hay que tomar en cuenta por muchas potencialidades
que tengan el nifio y la nifia, si no estan acomparados de juego y afectos permanentes,
de quienes lo rodean, no se desarrollan eficazmente. Por ello, la necesidad de dar afecto,
atencion, compartir sus inquietudes y necesidades. y delimitacion del estudio este
trabajo se realizd en las Instituciones Educativas del Nivel Inicial del Distrito de
Huayllay Grande, provincia de Angaraes, region Huancavelica, I.E N° 306 de Chupas,
I.E N° 123 huayllay grande, 1.E N° 232 de huayllay chico, se ha realizado el trabajo en
el afio 2017 y la investigacion otorga El juego cooperativo y sus dimensiones (Juego
Libre de Competir, Juego Libre de Agresion, Juego Libre de Exclusion, Juego Libre
para Elegir, Juego Libre para Crear) y la identidad personal (Autoestima, Conciencia
Emocional, Autonomia)

En el Segundo Capitulo se ocupa de los antecedentes de la investigacion, Los
antecedentes internacionales, donde citamos a COBALEDA P., BURGOS C. &
CONDE F. (2017), “Juego cooperativo, conflicto y ambiente escolar”, Carrillo, R. (2015),
“La Percepcion como Fundamento de la Identidad Personal” y las nacionales: Camacho,
L. (2012), “El Juego Cooperativo como Promotor de Habilidades Sociales en Nifias de 5
afios”, Acosta, R., Avalos Y. & Garcia P. (2015), “El Uso de las Rutinas en el
Desarrollo de la Identidad Personal y Autonomia de los nifios de 3 anos en la IE “Rafael
Narvaez Cadenillas de la Ciudad de Trujillo, afio 2014”, las bases tedricas y juntamente
con la hipdtesis, variable.

En el tercer Capitulo se describe el tipo investigacion y el nivel de desarrollo, los
métodos de investigacion, el disefio de investigacion correlacional transversal,
poblacion y muestra y, las técnicas e instrumentos correspondientes, asi como se
consigna la validacion y confiabilidad del instrumento.

En el Cuarto capitulo, se muestra los resultados del procesamiento con la
estadistica descriptiva, y la prueba de la hipotesis con la estadistica inferencial, la
discusion de resultados, las conclusiones, las recomendaciones, la referencia

bibliograficas terminando con los anexos.
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CAPITULO |
Planteamiento del problema
1.1. Descripcion de la situacion problemética.

El juego coexiste con el nifio desde su nacimiento y es la primera actividad
Psicomotor del infante constituyéndose asi, como una de las actividades mas importantes en
ese periodo de su vida. Con el juego, el nifio manifiesta su alegria, su llanto, su rabieta que
los cuales son procesos naturales. Por ello, el juego es una actividad primordial en la vida del
nifio, porque dinamiza los procesos de su aprendizaje de manera espontanea. Pero también, el
juego es una actividad que ayuda a las acciones académicas en todas sus dimensiones de
manera sistematica.

En el Peru, el Curriculo Nacional contempla al juego como actividad innata en el
nifio, esto supone desarrollar, en los nifios, multiples habilidades. En nuestra realidad se
contempla el juego como parte importante, primordial y de necesidades innatas en la vida del
nifio. En tantas ocasiones, coyunturales y nada responsables se ha tomado al juego como
pérdida de tiempo para el nifio, ain mas, se ha reprimido al nifio por jugar. El juego, como se
menciona en lineas arriba, constituye la salud y bienestar del infante.

Los juegos infantiles considerados por los docentes de aula y que actualmente estan
en uso ¢qué tipo de juegos son? La mayoria de los docentes ven el juego como una actividad
puramente de competencia, por lo tanto, se debe ganar. Ni bien se ha iniciado el juego, ya
pelearon, porque no quieren perder, entonces viene la agresion. En ocasiones, los juegos son
de criterio por lo tanto eliminatorio, es decir, solo se quedan los que ganan y los que pierden,
se van. Muchos de los nifios que méas saben, eligen qué jugar, otros que recién se integran se
ven obligados a obedecer o retirarse decepcionados. Los nifios ejecutan solo juegos
inventados por alguien ya conocidos y rutinarios y, no son capaces de ingeniarse para jugar
algo diferente.

Los juegos cooperativos funcionan de manera inversa a los otros tradicionales, que
muchas veces son individualistas, de cuando me refiero a juegos de competencia, hablo de lo
que he detallado en parrafos anteriores. Precisamente, los juegos cooperativos han sido
desarrollados para coadyuvar mdltiples identidades en el nifio, como es el caso de la
identidad intrapersonal, interpersonal, social y personal. La identidad personal es una de las
tipologias sociales en el que se identifica la autonomia, o sea, el capaz de desenvolverse con
poca asistencia de otros. La autoestima es el amor y respeto de si mismo y muy consciente de

sus sentimientos y emociones propios.
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De modo que, los nifios siempre han encontrado en sus juegos su estima propia,
independencia de su desenvolvimiento y conocimiento de sus reacciones personales.

Los juegos cooperativos por un lado y la identidad por el otro, son dos categorias
cognitivas que el nifilo maneja como elementos innatos, entonces vale decir que mientras el
juego de los nifios tiende a un desarrollo positivo, su identidad personal también debe tener la
misma tendencia eso es lo que se pretende en esta tesis, de modo que haya una relacion
directa entre los juegos cooperativos y la identidad personal.

Reiteramos que al recoger informacion de los nifios y nifias de 5 afios en las IIEE del
Nivel Inicial de Huayllay Grande y, someter a la estadistica descriptiva, se evidencia que hay
relacion directa entre el juego cooperativo y la identidad personal.

1.2. Formulacion del problema

En consecuencia, el problema queda formulado del siguiente modo:
1.2.1 Problema general.

¢Existe relacion directa entre el Juego Cooperativo y la Identidad Personal de los

nifios de 5 afios en las IIEE del Nivel Inicial de Huayllay Grande - Huancavelica,

20177
1.2.2. Problemas especificos. Se ha obtenido los problemas especificos conforme al modelo
para la variable, que en este caso cuenta con sus dimensiones, por lo tanto, se han hecho el
cruzamiento entre las dimensiones, modelo que sirve también para los objetivos e hipotesis
especificos.

Problema especifico 1.
¢Existe relacion directa entre el Juego Cooperativo y la Autoestima de los nifios de 5
afos en las 1IEE del Nivel Inicial de Huayllay Grande - Huancavelica, 2017?
Problema especifico 2.

¢Existe relacion directa entre el Juego Cooperativo y la Conciencia Emocional de los

nifios de 5 afios en las IIEE del Nivel Inicial de Huayllay Grande - Huancavelica,

20177

Problema especifico 3.

¢Existe relacion directa entre el Juego Cooperativo y la Autonomia de los nifios de 5

afios en las 11EE del Nivel Inicial de Huayllay Grande - Huancavelica, 2017?
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1.3. Objetivos de la investigacion.
Asimismo, los objetivos trazados, para lograr la meta de este trabajo, son:

1.3.1 Objetivo general.
Determinar si existe relacion directa entre el Juego Cooperativo y la Identidad
Personal de los nifios de 5 afios en las [IEE del Nivel Inicial de Huayllay Grande -
Huancavelica, 2017.

1.3.2. Objetivos especificos
Objetivo especifico 1.
Determinar si existe relacion directa entre el Juego Cooperativo y la Autoestima de
los nifios de 5 afios en las Instituciones Educativas del Nivel Inicial de Huayllay

Grande - Huancavelica, 2017.

Objetivo especifico 2.
Determinar si existe relacion directa entre el Juego Cooperativo y la Conciencia
Emocional de los nifios de 5 afios en las 1IEE del Nivel Inicial de Huayllay Grande -
Huancavelica, 2017.
Objetivo especifico 3.
Determinar si existe relacion directa entre el Juego Cooperativo la Autonomia de los
nifios de 5 afios en las IIEE del Nivel Inicial de Huayllay Grande - Huancavelica,
2017,
1.4. Hipotesis de la investigacion
1.4.1. Hipdtesis General
Existe relacion directa entre el Juego Cooperativo y la Identidad Personal de los nifios
de 5 afios en las IIEE del Nivel Inicial de Huayllay Grande - Huancavelica, 2017.
1.4.2. Hipdtesis Especificas.
Hipotesis especifica 1.
Existe relacion directa entre el Juego Cooperativo y la Autoestima de los nifios de 5
afios en las IIEE del Nivel Inicial de Huayllay Grande - Huancavelica, 2017.
Hipotesis especifica 2.
Existe relacién directa entre el Juego Cooperativo y la Conciencia Emocional de los
nifos de 5 afnos en las 1IEE del Nivel Inicial de Huayllay Grande - Huancavelica,
2017.
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Hipotesis especifica 3.
Existe relacion directa entre el Juego Cooperativo y la Autonomia de los nifios de 5

afios en las 1IEE del Nivel Inicial de Huayllay Grande - Huancavelica, 2017.

1.5. Variables de la investigacion

1.5.1. Variable 1.
Juego Cooperativo.
Es un tipo de juego donde dos 0 mas jugadores no compiten, sino que se esfuerzan por
conseguir el mismo objetivo y, por lo tanto, ganan o pierden en conjunto. Al respecto
de los juegos cooperativos, Orlick (1990), nos menciona las caracteristicas las cuales
fueron tomadas como:
Sus dimensiones son:
- Juego Libre de Competir
- Juego Libre de Agresion
- Juego Libre de Exclusion
- Juego Libre para Elegir
- Juego Libre para Crear
1.5.2. Variable 2.
Identidad personal.
Es la percepcion individual que una persona tiene sobre si misma. Es la conciencia
del existir. Como se ve desde una perspectiva intima. El individuo es, quiza, uno de
los elementos mas importantes en la personalidad. Con respecto a las dimensiones
fueron extraidas del Disefio Curricular y de las Rutas de Aprendizaje en la cual
encontramos y estas.
Sus dimensiones son:
- Autoestima
- Conciencia emocional

- Autonomia.
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Tabla 1

Operacionalizacion de las variables de estudio Juego Cooperativo e Identidad Personal.

Variables Definicion conceptual Dimensiones

Es cuando dos o mas jugadores Juego libre de competir

Variable 1 no compiten, sino que se Juego libre de agresién

Juego cooperativo esfuerzan por conseguir el Juego libre de exclusion
(Actividad ladica) mismo objetivo y por lo tanto Juego libre para elegir

ganan o pierden en conjunto. Juego libre para crear

Es la percepcion individual que  Autoestima
Variable 2 una persona tiene sobre si Conciencia emocional
Identidad personal misma. Es la conciencia del Autonomia
(Dimension personal  existir. Como se ve, desde una

social) perspectiva intima.

Fuente: Elaboracion propia

1.6.  Justificacion del estudio

1.6.1. Justificacion tedrica. En educacion inicial se necesita estudios de investigacion para
la problematica educativa actual, los docentes no estdn dando la importancia al juego
cooperativo y la identidad personal, es de vital necesidad el hallazgo de una relacion
coherente y directa entre la variable del juego cooperativo y la identidad personal, Por otra
parte, podemos sefialar que en la actualidad hay muchos problemas con los nifios y nifias con
de autoestima baja, nifios que no son auténomos. El juego cooperativo y la identidad
personal, nos permitira facilitar el desarrollo integral del nifio para cambiar la sociedad.

1.6.2. Justificacién metddica. ElI metodologia utilizada es inherente al nivel de Educacion
Inicial en consecuencia, ayuda a seguir una linea de mayor concrecion ya que requiere de la
participacion de los nifios y nifias de las diferentes Instituciones Educativas, para para obtener
datos y sacar conclusiones.

1.6.3. Justificacion social. Con esta investigacién se beneficia las instituciones del nivel
Inicial, los docentes de este nivel, los padres de familia y estudiantes que conforman la

sociedad actual.
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Aparte, hay que tomar en cuenta por muchas potencialidades que tengan el nifio y la
nifia, si no estan acompafiados de juego y afectos permanentes, de quienes lo rodean, no se
desarrollan eficazmente. Por ello, la necesidad de dar afecto, atencidon, compartir sus
inquietudes y necesidades. De igual modo, hacerles sentir felicites y queridos; incentivar sus
sentidos de la manera mas adecuada y oportuna.

1.7. Delimitacion del estudio.

1.7.1. Delimitacion espacial. Este trabajo se realizo en las IIEE del Nivel Inicial del Distrito
de Huayllay Grande, provincia de Angaraes, regién Huancavelica, I.E N° 306 de Chupas, I.E
N° 123 huayllay grande, I.E N° 232 de huayllay chico provincia de Angaraes, regién
Huancavelica.

1.7.2. Delimitacion temporal. Se ha realizado una parte en el afio 2017.

1.7.3. Delimitacion Tedrica. El juego cooperativo y sus dimensiones (Juego Libre de
Competir, Juego Libre de Agresion, Juego Libre de Exclusion, Juego Libre para Elegir, Juego
Libre para Crear) y la identidad personal (Autoestima, Conciencia Emocional, Autonomia)
1.7.4. Delimitacion Practica. Se circunscribe dentro de la investigacion educacional, en el
rubro curricular, especificamente en el area de Educacion fisica como actividad ladica. Como
campo tematico se concentra en los Juegos Cooperativos, ocupandose de los tipos de juegos
cooperativos como variable uno. Igualmente, la identidad personal se encuentra en el
curriculo nacional, en el rubro de Personal social para educacién inicial. En consecuencia,

abarca solamente lo admitido.
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CAPITULO 11

Marco teorico

2.1. Antecedentes de la investigacion

En la busqueda de los antecedentes de la investigacion, se han detectado trabajos muy
similares que corroboran el tema en el ambito internacional y nacional. La budsqueda
concluyé en que, ya se practican los juegos cooperativos y aun persisten los juegos clasicos o
tradicionales de competencia y de exclusién, alli radica la novedad de la presente
investigacion. Se encontré también trabajos acerca de la Identidad personal. A continuacion,

detallamos los antecedentes:

2.1.1. Investigacion internacional

Investigacion acerca del Juego Cooperativo.

Cobaleda P., Burgos C. & Conde F. (2017), realizd una Tesis de Licenciatura
Titulada Juego cooperativo, conflicto y ambiente escolar en la Universidad Pontificia
Bolivariana, cuyos objetivos fueron: Mejorar el clima escolar a través de actividades ludico-
pedagogicas que brinden a los estudiantes la posibilidad de ampliar conocimientos y
mantener buenas relaciones interpersonales a través de juegos cooperativos.

La metodologia utilizada fue la investigacion- accién que es considerada una
actividad social que une la reflexién a la accion a partir de la experiencia, convirtiendo al ser
humano en motor de un proceso transformador capaz de movilizar los recursos y con la
capacidad de pensar y actuar. La investigacion-accion, aplicada a este trabajo social y al
desarrollo comunitario, responde a este replanteamiento. Las teorias de la accion indican la
importancia de las perspectivas comunes como prerrequisitos de las actividades compartidas
en el proceso de la investigacion. (p. 63).

Asimismo, llegd a las siguientes conclusiones:

La comunidad educativa estuvo motivada en el desarrollo de las actividades ludicas
pedagogicas propuestas por el grupo de investigadores, observando gran interés en que la
propuesta fuera institucionalizada, pues responde a una necesidad sentida por los estudiantes
como es tener acceso a clases motivadoras que despierten el interés por obtener nuevos
conocimientos en ambientes agradables. La propuesta pedagdgica Juegos Cooperativos
incluida en la malla curricular genera espacios para la implementacion de esta valiosa

herramienta en el campo educativo, la cual pretende transformar poco a poco la parte
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comportamental y cognoscitiva que conlleva al mejoramiento del desempefio académico de
las personas implicadas en la investigacion, para que luego trascienda al resto de la
sociedad.(p.123)

Definitivamente, la conclusién a que arriba el autor coincide con el trabajo dentro de
la variable cuando se habla de juegos cooperativos, por lo tanto, corrobora de manera valiosa
en esta investigacion.

Investigacion acerca de la identidad personal

Carrillo, R. (2015), realiz6 una tesis Titulada: “La Percepcion como Fundamento de
la Identidad Personal” en la Universidad de Barcelona se basé en los objetivos siguientes:
“La caracteristica principal de este arquetipo es buscar su propia realizacion y su objetivo
principal es la totalidad. (...) Es decir que este arquetipo conduce la union entre los sistemas
psiquicos parciales como son el sistema consciente e inconsciente” (p. 122).

Como resultado de la investigacion llego a las siguientes conclusiones:

La identidad personal no es algo invariable, esta en constante movimiento y cambio, de modo
que nuestra existencia no solo esta dada por hechos sino por posibilidades de ser. La
percepcion y su primacia en tanto acto fundante de la experiencia es la base de la identidad
personal. El recordar es un acto reflexivo. Los habitos preconfiguran nuestra experiencia. La
pregunta por la identidad personal es reflexiva. En nuestro quehacer cotidiano estamos
inmersos en lo que hacemos. ¢Quién soy? A esta pregunta solo accede de manera reflexiva
pero la respuesta la encontramos en nuestros actos que se fundamentan en lo no tético. (p.
330).

2.1.2. Investigacion nacional

Investigacion acerca del Juego Cooperativo.

Camacho, L. (2012), realiz6 una Tesis de licenciatura Titulada “El Juego Cooperativo
como Promotor de Habilidades Sociales en Nifias de 5 asios ” en la Universidad Pontificia de
la Catdlica del Per( y tuvo como objetivo: Vincular el juego cooperativo con el desarrollo de
las habilidades sociales necesarias para la edad de 5 afios. - Conocer ¢(Qué habilidades
sociales son necesarias en el juego cooperativo en nifias de 5 afios? - Conocer los resultados
de la aplicacién de un programa de juegos cooperativos orientados al desarrollo de
habilidades sociales.

La metodologia en esta investigacion, organiza, propone y establece un programa de
juegos, al respecto presento la metodologia, el rol del educando y del educador, asi como sus

lineamientos de accion. Para concluir con los aportes de esta investigacion, a nivel préactico,



26

se aplic6 a un grupo de nifias una seleccion de juegos cooperativos que se orienten al
incremento de las habilidades sociales y se logrd un mejor desarrollo de las habilidades

sociales, las cuales repercuten en la relacion entre el grupo. (p. 4)

Las siguientes conclusiones: El juego cooperativo brinda espacios a las alumnas para
poner en practica sus habilidades sociales, destrezas de organizacion y mejora los niveles de
comunicacion entre los participantes. Existen diversos juegos que responden a las
caracteristicas del juego cooperativo. En esta investigacion se hizo la seleccion de 5 tipos de
juegos, los cuales promovieron un mejor uso de ciertas habilidades sociales, sobre todo las
habilidades alternativas a la agresion. Los juegos cooperativos promovidos en el aula
constituyen una alternativa para mejorar las habilidades sociales entre el grupo de alumnas,
promoviendo un clima adecuado en el aula. La metodologia de trabajo del programa de
juegos cooperativos tiene como pilares el uso adecuado de las habilidades sociales y la
comunicacion. Por los juegos presentados poseen un caracter eminentemente lGdico e
implican el trabajo cooperativo entre sus integrantes para lograr un objetivo, y el cual asegura
un papel activo del participante. Supone una secuencia de juegos, los cuales incluyen reglas,
materiales y espacios determinados. Mediante el programa de juegos las habilidades
avanzadas se han incrementado de manera positiva en el grupo (p, 68)

En definitiva, la conclusion que el autor menciona sobre las caracteristicas del Juego
Cooperativo y que hay diversos tipos de juegos, que se pueden desarrollar en nifios
preescolares sin agresividad, por lo que contribuye en esta investigacion.

Investigacion acerca de la Identidad Personal

Acosta, R., Avalos Y. & Garcia P. (2015), realizaron una tesis de Licenciatura
Titulada “E!l Uso de las Rutinas en el Desarrollo de la Identidad Personal y Autonomia de
los nifios de 3 anos en la IE “Rafael Narvaez Cadenillas de la Ciudad de Trujillo, ario 2014
de la Universidad Nacional de Trujillo, Perd, con los objetivos siguientes:

Identificar el nivel de desarrollo de la Identidad Personal y autonomia de los nifios en la IE
Rafael Narvaez Cadenillas de la Ciudad de Trujillo, afio 2014, antes y después de aplicar la
investigacion. Analizar los resultados obtenidos en el pretest y postest del grupo experimental
y grupo de control, segin las dimensiones propuestas. Comparar los resultados obtenidos en

el pretest y postest segln las dimensiones propuestas a los grupos experimental y de control.
(p. 30)



27

La metodologia utilizada fue aplicada, el disefio de investigacion cuasiexperimental,
con pretest y postest. La variable independiente: Uso de las rutinas y la variable dependiente:
desarrollo de la identidad personal. (p. 55)

Las conclusiones a que llegd la presente investigacion son las siguientes: Los nifios de
tres afios de acuerdo a los resultados del pre test, el grupo experimental presenta un bajo
porcentaje de 33% sobre el desarrollo de la Identidad Personal y autonomia, el grupo de
control presenta un bajo porcentaje de 29% sobre el desarrollo de la Identidad Personal y
autonomia. - Los nifios de tres afios el grupo experimental de acuerdo a los resultados del
post test, presenta una mejora significativa en el desarrollo de la Identidad Personal y
autonomia después de aplicar las rutinas, en el caso del grupo de control presenta una mejora

minima en el desarrollo de la Identidad Personal y autonomia. (p. 82)
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2.2. Basesteoricas

A continuacion, se detalla informacion relevante acerca de las variables y sus
respectivas teorias que corroboran el trabajo
2.2.1. El juego cooperativo.

Conceptualizacion.

El término juego remite al vocablo, latino iocari que significa (broma, chanza);
"juego™ como "conjunto de cosas que guardan relacion entre si”. ElI Portal Concepto
Definicién (2015), destaca que juego es todas aquella actividad de recreacién que es llevada a
cabo por los seres humanos con la finalidad de divertirse y disfrutar, ademas de esto, en los
Gltimos tiempos los juegos han sido utilizados como herramientas de ensefianza en los
colegios, ya que de esta forma se incentiva a los alumno a participar del aprendizaje al
mismo tiempo que se divierten. (p. 24)

Historia del juego.

A lo largo de la historia, mencionan muchos autores, que el juego, forma parte del ser
humano y de la cultura. Del mismo modo nos mencionan la Revista Vinculando: Animacion,
Servicios Educativos y Tiempo Libre, (2009) que el juego es una pieza importante en el
progreso del nifio.

Si investigamos los origenes, se puede desprender la gran contribucién del juego a la
especie humana. No ha existido humanidad donde no hubo juego. Es algo que los
antropologos han descubierto, se conoce que el juego iba unido a la infancia desde tiempos
remotos. Si profundiza sobre el juego se llega a considerar que el papel de la infancia a lo
extenso de la historia del juego, fue muy importante.

Desde los inicios del tiempo, el juego le sirvié al hombre para ir construyendo
expresiones que le ayudarian a desarrollar la imaginacion y el pensamiento abstracto.
Llegando a la época clasica el juego comenzé a adquirir mayor jerarquia. En Grecia estaba
relacionado con la educacion, la estética y la moral. Asimismo, el juego favorecia al
desarrollo fisico y creativo del nifio.

Mas adelante, en Roma, la importancia del juego se afiadi6 a la existencia del hombre
romano, entonces, el juego era la distraccion, que desarrollaba la competitividad y la sed de
sangre que era intrinseca a la cultura del pueblo y, un arma a favor de la politica de aquel
entonces, como el caso de los gladiadores del coliseo romano.

Llegando a la Edad Media, aun se acogieron aquellas costumbres como herederos de
la época romana, pero mezclados con el honor y respeto hacia el juego. A inicios del siglo

XVI1, se introduce el pensamiento pedagdgico moderno, que concibe el juego como elemento


http://eljuegoenlaeducacioninicialuc.blogspot.com/2012/09/el-juego-como-aprendizaje-y-ensenanza.html
http://conceptodefinicion.de/tiempo/
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educativo que facilita el aprendizaje. En el siglo XVIII, el punto de vista del juego como
herramienta pedagdgico se impone en los pensadores de la época. Ya en el siglo XIX surgen
las primeras teorias sobre el juego. Aparecen las principales escuelas pedagogicas y gran
variedad de juguetes para cada tipo de juego

Clasificacién del juego.

Referente a la clasificacion de juego, encontramos diversos autores y sus teorias
correspondientes.

Rogert Caillois: (1986). En su obra "Los juegos y los hombres. Las mascaras y el
vértigo " propone una clasificacion de los juegos que se ha transformado en un estereotipo.
Separa desde su punto de vista socioldgico cuatro distribuciones en relacion a los juegos:
Juegos de agon (competicion). Son juegos que surgen como una lucha donde se crea una
igualdad artificial. Este tipo de juegos solicita entrenamiento, disciplina y perseverancia, cuyo
componente esencial es la lucha.

Juegos de Mimicry (pantomima. simulacro o imitacion). Son aquellas manifestaciones en las
que, el participante busca ser otro. No es reglamentado, sustituye esta caracteristica a la
ficcion de la realidad y el jugador se convierte en una figura ilusoria y se comporta como tal.
Juegos de Illinx (vértigo). Tienen como fin principal la produccion de placer mediante la
desestabilizacion, es decir, los jugadores buscan aturdirse provocando la aniquilacion de la
realidad con brusquedad.

Juegos de Alea (azar). Directamente opuestos a los juegos de competicion pues su resultado
no esta supeditado a la habilidad del participante, sino que se obtiene por suerte y su uso es
segun la habilidad.

J. Piaget; Con respecto a la clasificacion podemos tomar a Andrés Tripero, Tomas
(2011) quien nos menciona a Piaget y el valor del juego en su Teoria Estructuralista. Lo
clasifica el juego desde su postura psicogenética: Tres tipos de juegos caracteristicos de
acuerdo a los momentos en que hacen su vision a lo largo del desarrollo psicologico del
hombre:

Juegos de simple ejercicio o sensorio-motora. Son juegos primitivos propios de los nifios
desde el nacimiento a los dos afios aproximadamente, su caracteristica es el placer de repetir,
ejercitar y la accion de descubrir el mundo: "El nifio que descubre por casualidad la
posibilidad de mover un objeto suspendido. Reproduce en efecto el resultado para adaptarse a
¢l y para comprenderlo”

Juegos simbolicos. Son juegos que se muestra entre los dos y los cinco afios, el Unico

componente es la imitacion y la representacion de roles como ser la mama4, el papa. Asi


https://biblioteca.ucm.es/BUCM/revcul/articulos.php?idpagina=39899&nombreblog=e-learning-innova&autor=Andr%E9s+Tripero%2C+Tom%E1s+de
https://biblioteca.ucm.es/BUCM/revcul/articulos.php?idpagina=39899&nombreblog=e-learning-innova&autor=Andr%E9s+Tripero%2C+Tom%E1s+de
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también en estas edades, los nifios realizan juegos de construccion. "El nifio que juega rehace
su propia vida, pero corrigiéndola a su manera; revive todos sus placeres o todos sus
conflictos. Pero resolviéndolos. y. sobre todo. Compensa y complementa la realidad mediante
la ficcion"

Juegos de reglas. En este tipo de juego llamados también socializados, Piaget no se refiere a
la regulacion, de hecho, este tipo de juego refleja paulatinamente las reglas de la sociedad.

H. Wallon. Clasifica a los juegos en cuatro estadios en los que configura el proceso
evolutivo en el uso del juego: Loya, R.A (2015)

Juegos funcionales. Actividades que se guian por la ley causa-efecto y caracterizado por
desarrollar la psicomotricidad, la coordinacion viso motora. Y desarrollara el auto
conocimiento corporal.

Juegos de ficcion. Podemos decir que implican acciones que tienen un caracter significativo,
como también sefialamos juegos simbdlicos, y llegan a ser una estructura mas compleja
Juegos de adquisicion. Permite comprender a los seres humanos de esa manera a las cosas
que lo rodean, esto se dara mediante imagenes, cuentos canciones. etc.

Juegos de fabricacion. Se producird la sintesis integradora de las anteriores etapas la
exploracion de la capacidad creadora.

J. Chateau. EIl elemento fundamental para clasificar los distintos tipos de juego, fue
la regla, el elemento mas importante al interior de los juegos, de ahi que establezca su
diferenciacion en funcion de ella. Asi como lo plasma en el libro de: Omefiaca, C. R. Ruiz, O.
J. V (2007)

Juegos no reglamentados. Desarrollados desde el nacimiento hasta las primeras imitaciones.
Juegos de destruccion, desorden y arrebato: Estan entre los No Reglados y los Reglados, y
participan de los rasgos de ambos, Constituyen una manera de expresar que el nifio esta alli.
Esto también se da en los animales. Son comunes a los animales.

Juegos reglamentados. En los que se agrupan: los juegos de imitacién, juegos de
construccion de una extensa tendencia al orden que se plasma en la distribucion sistematica
de objetos y cosas, juegos de reglas arbitrarias.

G. Jacquin; Realiza una clasificacion de los juegos que atiende a una postura
psicoldgica, segun las etapas evolutivas del sujeto. Como podemos ver en: Ponce, | Bustos,
M vy Cartes.D. (2013)

Juegos de proeza. Normalmente realizados en solitario, en los que el nifio trata de vencer y

obtener lo que él imagina un obstaculo.
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Juegos de imitacidn exacta. Son juegos determinados principalmente por un interés de imitar
la totalidad de los gestos del medio que le circunscribe.

Juegos de imitacion ficticia. Realizados en un mundo supuesto donde el nifio se traslada a un
mundo sorprendente.

Juegos colectivos descendentes. Son los juegos de hazafia ejecutados en grupo, en lo cual el
nifio trata de demostrar su mejoria sobre el grupo.

Juegos en grandes colectivos. Son juegos de caracter eminentemente cooperativos.

Erika y Hug Dobler; Clasifican los juegos en funcidn de abarcar una gama amplia de
juegos.

Juegos de la calle. En esta clasificacion incluyen los Juego populares ligados a las
costumbres, las fiestas populares.

Juegos motores. Ligados a movimientos fisicos.

Juegos menores. Son juegos en los que pueden ser reducidas en forma compartida las
situaciones previas para el desarrollo del juego, requieren pocos medios.

Juegos deportivos. Juegos mayores en equipos. En donde las reglas son fijas y de validez
general.

D. Elokin. Destaca dentro de los contenidos en el proceso de formacion. Cuatro
etapas en las que se centran las acciones del juego, las primeras etapas se desarrollan mas
centrado en las acciones y en las dos siguientes se asume un sentido mucho mas social acorde
con las relaciones reales entre las personas:

Juegos con objetos, sucedidas tal y como acontecen en el mundo real. Si bien, no se acepta
la alteracion del orden establecido, tampoco se protesta por ello.

Juegos que ponen en relacién otros participantes en el juego. Los papeles estan bien
delimitados e infringir la l6gica en la dinamica de las acciones provoca lo protesta de los
compafieros del juego.

Juegos ante la actitud mostrada por otras personas, cuyos roles asumen otros nifios. Los
papeles aqui, estan bien definidos y las acciones responden a la Idgica real.

D. Johnson. Establece una clasificacion del juego con relacion al planteamiento de la
estructura de meta de cada juego y asi distingue tres tipos diferentes: Ruiz, O. J. V. (2008).
Juegos con estructura de meta individualizada. Cuyos objetivos no estan relacionados con
el resto.

Juegos con estructura de meta de competicion. Donde existe una correlacion directa en

cuanto a los éxitos individuales en la consecucion del objetivo del juego.
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Juegos con estructura de meta de cooperacion. Cuyos objetivos van unidos al comdn de
todos los participantes, de forma que cada uno alcanza su meta solo si todos lo alcanzan.

Caracteristicas del juego.

El juego tiene diversas caracteristicas, una de las tentativas mas importantes por
caracterizar, es la que encontramos en Sandoval (2010), quién describe de la siguiente
manera:

- El juego es una actividad libre.

- El juego no es la vida corriente o la vida propiamente dicha.

- El juego es absolutamente independiente del mundo exterior, es eminentemente subjetivo.

- El juego transforma la realidad externa, creando un mundo de fantasia.

- El juego es desinteresado; es una actividad que transcurre dentro de si misma y se practica
en razon de la satisfaccion que produce su misma practica.

- Se juega dentro de determinados limites de tiempo y de espacio, su caracteristica es la
limitacion.

- El juego crea orden, es orden. La desviacion méas pequefia estropea todo el juego, le hace
perder su caracter y le anula.

- El juego oprime y libera, el juego arrebata, electriza, hechiza. Est4 lleno de las dos
cualidades mas nobles que el hombre puede encontrar en las cosas y expresarlas: ritmo y
armonia.

- El juego es un tender hacia la resolucion, porque se ponen en juego las facultades del nifio.

- Otra de las caracteristicas del juego es la facultad con que se rodea de misterio. Para los
nifios aumenta el encanto de su juego si hacen de él un secreto. Es algo para nosotros y no
para los demas.

- El juego es una lucha por algo o una representacion de algo. (p. 107)

Los juegos infantiles tienen algunas caracteristicas particulares que los diferencian de
los juegos que tienen lugar en otras etapas de la vida.

El Minedu (2010) menciona en el libro “Guia el Juego, recreacion y aprendizaje”
otros tipos de caracteristicas referentes al juego:
- Es una actividad libre y esponténea en la que las nifias y los nifios tienen la libertad de
decidir a qué y con qué van a jugar.
- No tiene un interés material porque juegan por el juego mismo, salvo en los juegos de

competencia donde el objetivo de todos es ganar.



33

- No provoca aburrimiento porque siempre dan un elemento nuevo que lo enriquece y cuando
se ya no hay el interés cambian inmediatamente de actividad.

- Es un lugar donde los participantes se divierten, rien, disfrutan.

- Los que participan siempre estan dispuestos a iniciar el juego y se refuerzan por las
consecuencias que éste produce.

- Es una fantasia hecha realidad en el que todo se construye con la imaginacion y aun cuando
reproduce la realidad la fantasia pone su rasgo distintivo.

- Puede ser individual y/o colectivo segun la situacion y el nimero de participante. (p. 64)

Elementos del juego.

Como se pudo indagar en: Pérez, R. O. (2015) los elementos del juego son:
Espacio. Es actuar en un espacio delimitado, suele estar dividido en subespacios y zonas
diversas. Por otra parte, el espacio de juego puede ser de uso comun, exclusivo, alternativo,
separado o consecutivo.
Tiempo. Define como la accion de juego en las situaciones deportivas, por otra parte, es la
duracion del tiempo considerando el ritmo interno del jugador.
Jugador. Es el participante que concreta si la accion se lleva a cabo en solitario o con otros,
de oposicidn o cooperacion.
Oponente. Es la situacion de las acciones del otro jugador o equipo, pero no siempre con
acciones en correspondencia al mantenimiento del equipo.
Companieros. Este elemento estructural se resume en las limitaciones para comunicarse entre
compafieros en aplicacion de algunas referencias espaciales
Meta. Situacién que se ha de alcanzar, logro que hay que conseguir, orientador de la accion -
logro.
Movil. Es el vehiculo con el que se desarrolla la mayor parte de las interacciones motrices
entre los jugadores. Podemos decir, que es el comportamiento estratégico y de comunicacion
motriz de los participantes en los deportes socio motriz.
Implemento. Es el objeto que colabora en la accion motriz, ocupando un espacio proximo de
los jugadores sin desprenderse.
Artefacto. Es un dispositivo pasivo, que forma parte del espacio de juego (obstaculo)
Regla. Este elemento estructural define el reglamento practico que dota de singularidad a
cada deporte y lo diferencia de otros, que regula y precisa la incidencia de los de las acciones

de juego.
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Importancia del juego.

El juego es uno de los aspectos mas importante en el desarrollo del ser humano y
porque no decir de la infancia, por ello, Caba (2004) manifiesta que: El juego tiene una
influencia innegable en todos los aspectos del desarrollo infantil. Las habilidades fisicas
(motoras gruesas) se desarrollan a medida que el nifio/a jugando aprende a alcanzar, gatear,
caminar, correr, subir, saltar, arrojar, agarrar y equilibrarse. Las habilidades motoras finas
(uso de las manos y dedos) se desarrollan al manipular los objetos del juego (p. 40).

Asimismo, el juego es parte importante en la vida del infante porque a partir del
juego, inicia la construccién de su personalidad sociolégica, psicoldgica y pedagdgica, por
ello en esta etapa se inicia el aprendizaje. Por esta razén es suficiente tomar en cuenta la
importancia fundamental del juego en la vida del nifio y porque hasta en la vida adulta el
juego favorece el desarrollo personal de forma integral y armoniosa, estimula la creatividad y
la fantasia, la capacidad de imaginacién. Un nifio que no juega serd un adulto que no piensa,
Como reza un pensamiento popular.

Beneficios del juego.

- El juego proporciona infinidad de beneficios en el desarrollo de la nifiez y por eso es
recomendado por muchos expertos en la educacion. Asi como pudimos consultar en:
Chaverra, F. B. E. (2009).

- El juego posee aun mas beneficios, como la coordinacion corporal, aprenden a socializarse,
liberan energias, comprenden su realidad y controlar sus impulsos.

Al jugar el nifio crea situaciones imaginarias en las que descubre de forma divertida
aspectos de la realidad y de si, como también lo que desconoce. Al movilizarse en el juego,
sus conocimientos previos, son tomados en cuenta. Por ello, cabe destacar:

El juego desarrolla la creatividad. El juego estimula y desarrolla la creatividad del nifio, es
fundamental que sea desde pequefio, ya que en este periodo podemos preparar y estimular en
el pensamiento creativo, obteniendo mejores resultados en el futuro.

El juego te da alegria, te da vida. El juego nos permite sentir distintas emociones, como
triunfo y derrota. Cualquier nifio puede realizar un deporte donde trata de que te involucres en
el juego, de que pierdas la nocion del tiempo y de que disfrutes de la diversion.

El juego reduce el estrés y la ansiedad. El juego ayuda al nifio a enfocar la atencién y reduce
los niveles de estrés y ansiedad. De la misma forma con el juego dejamos al margen nuestros
problemas.

Jugar regularmente aumenta la vida. El juego permite tener una vida saludable ya que

actualmente llevamos una muy agitada la cual conduce al agotamiento fisico, mental y
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emocional. La inclusion del juego en la rutina del nifio como del adulto puede mantenerte
emocionalmente equilibrado y logra reducir la ansiedad y asi, contribuir a una vida méas sana
y mas larga.

El juego reduce los estados de conflicto. El juego es una medicina contra las tendencias
violentas y es un eficaz catalizador para la socializacion positiva. El juego nos brinda la
oportunidad de elegir opciones a la lucha, al problema y la ansiedad, que son mas sanas y
positivas. Promueven un sentido de pertenencia y conexion con otras personas.

El juego puede aumentar tu sensacion de ligereza. En el juego, todos somos iguales,
vivimos atrapados en el momento. Impregnados de placer, nos sentimos ligeros. Se restaura

la confianza y esto cambia nuestra perspectiva, estimula la creatividad.

El juego cooperativo

Conceptualizacion.

La palabra cooperativo proviene también de dos palabras griegas co que tiene
significado de accion conjunta y el verbo operari que significa ocuparse de una actividad en
concreto. En consecuencia, el juego cooperativo seria ocuparse conjuntamente de un trabajo
con alegria.

Con respecto a la definicion del juego cooperativo, General J- Definista. Concepto
definicion.de (2016), destaca que los juegos cooperativos es la suma de todos los logros que
un equipo tienen en comun para llegar a un fin, como el logro de cada uno de los integrantes,
ya que el logro y el éxito de un miembro es el éxito y logro de todo el equipo, es decir; los
participantes que lo componen no compiten entre si, sino que se apoyan ya sea que ganen 0

pierdan lo hacen como grupo o equipo. (p. 17)

Con referencia al concepto de juego cooperativo, Arranz (1993) afirma que un juego
cooperativo es un juego sin ganadoras ni perdedoras, sin excluidas ni eliminadas, sin equipos
temporales o permanentes. Es exactamente lo que distingue a estos juegos de los juegos de
competicion y de muchas actividades deportivas. Lejos de potenciar los juegos de
competicion que también desarrollan valores, aca el acento esta puesto en la convivencia, el
placer de encontrar a otras y un desafio, encontrar una meta en comun. El juego cooperativo
es un juego donde el simple placer de jugar estd puesto en avanzar dentro de la persecucion
de un objetivo de grupo, que serd alcanzado gracias a la ayuda mutua dentro de las

interacciones. (p.7)
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Historia de los juegos cooperativos.

En texto de: Valencia, A. A. M. (2017). Nos menciona que, el americano Stewart
Brand, un experto en videojuegos fue quien introdujo los nuevos juegos (New Games) que
dieron origen a los juegos cooperativos, donde los jugadores no compiten, sino hacen
esfuerzos por alcanzar los mismos objetivos.

Arranz (1993) destaca que los canadienses entonces, han vuelto a tomar una parte de
estos juegos sin violencia ni competicion para plantear los juegos cooperativos. Terry Orly,
profesora de la universidad de Otawa y autora de juegos y deportes cooperativos, ha jugado
un papel importante dentro de esta etapa. Ha descubierto juegos cooperativos y tras la huella
de la antropdloga Margaret Mead ha apuntado la tesis, segun la cual, hay un lazo entre la
frecuencia de la utilizacion de los juegos cooperativos y el caracter no violento de tal o cual
cultura. Estos trabajos en las escuelas de Canada han permitido comprender mejor el impacto
de la practica de tales juegos sobre los comportamientos y mas particularmente, sobre la
facultad de evolucionar en grupo. (p. 6)

Apartados de los juegos cooperativos.

A la vez los juegos cooperativos pueden agruparse en diferentes apartados y estan
direccionados hacia el beneficio de quienes los utilizan, en este caso, de los nifios
preescolares y escolares.

Asimismo, nos afirma Garaigordobil (2007) sobre el concepto de juego cooperativo,
que los juegos cooperativos eliminan el miedo al fallo y la angustia por el fracaso (porque el
objetivo no es ganar), y reafirman la confianza de los jugadores en si mismos, como personas
aceptables y dignas, sentimientos que estan en la base de una elevada autoestima (...) el valor
de los nifios no es destruido por la puntuacion, y ello promueve que tanto la actividad como
los compafieros sean vistos mas positivamente. (pp. 13-14)

A propésito del apartado de los juegos cooperativos, en la coleccion Edupaz (1995),
enumera de la siguiente manera:

Juegos de presentacion: juegos muy sencillos que permiten un primer acercamiento y
contacto.

Juegos de conocimiento: son aquellos juegos destinados a permitir a los/as participantes en
una sesion o encuentro, conocerse entre si.

Juegos de afirmacion: Son aquellos juegos en los que tiene un papel prioritario la afirmacion

de los/as participantes como personas y del grupo como tal.



37

Juegos de confianza: Son, en su mayor parte, ejercicios fisicos para probar y estimular la
confianza en uno/a mismo/a y en el grupo.

Juegos de comunicacion: Son juegos que buscan estimular la comunicacion entre los/as
participantes e intentan romper la unidireccionalidad de la comunicacion verbal en el grupo
Juegos de cooperacion: Son juegos en los que la colaboracidn entre participantes es un
elemento esencial.

Juegos de resolucion de conflictos: Son juegos en los que se plantean situaciones de
conflicto, o que utilizan algin aspecto relacionado con éstas.

Juegos de distension: Son juegos que fundamentalmente sirven para liberar energia, hacer
reir, estimular el movimiento, etc., en el grupo.

Juegos de paracaidas: En este apartado se recogen juegos cooperativos, sobre todo de
presentacion, cooperacion y distension, que se pueden realizar con un paracaidas. (p.4).

Caracteristicas de juegos cooperativos.

Existe una diversidad de caracteristicas que se le asignan a los juegos cooperativos,
tanto por su funcién como por su naturaleza y que el docente de educacion inicial deberia
conocer. Al respecto de caracteristicas de juegos cooperativos, Orlick (1990) nos presenta
estas caracteristicas:

Libres de la competicidn: esta primera caracteristica es una de las mas esenciales y
principales del juego cooperativo.

Libres para crear: es otra caracteristica que podemos encontrar en los juegos cooperativos,
en la que los alumnos utilizan su creatividad cuando se realizan los diferentes juegos.

Libres de exclusion: a diferencia de los juegos competitivos, los juegos cooperativos no
excluyen a ningan alumno por ser menos habiles cuando realizamos un juego, ya que para los
alumnos que son eliminados pueden generar sentimientos negativos sobre si mismo.

Libres de eleccion: el juego cooperativo da la posibilidad a los participantes de generar una
iniciativa individual, estando siempre abierta a los deseos de los demas compafieros que
participan.

Libres de agresion: la agresion en los juegos cooperativos esta totalmente eliminada, porque
la dinamica del juego demanda que haya una colaboracion entre todos los participantes,
porque el resultado positivo se consigue por la union de los esfuerzos de cada uno y no con
una oposicion entre ellos. (p. 2).

La nueva tendencia de los juegos es netamente de competencia, el objetivo del juego
es ganar, no puede ser creado, solo se usa lo que ya esta inventado; igualmente solo juegan

los mejores y conocedores, quedando excluidos los demas. Tampoco pueden cambiar lo que
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ya esta hecho, no se puede elegir. Pero lo que no esta bien es que la mayoria de los juegos
terminan en rifas.

De igual forma, sobre las caracteristicas del juego cooperativo, Omefiaca (1998)
destaca que:
- Todos los participantes del juego tienen un fin comdn y tienen que trabajar todos juntos para
lograrlo.
- Todos los participantes ganan si se consigue el objetivo del juego y todos no ganaran en
caso contrario.
- Los jugadores combinan entre ellos sus diferentes habilidades para conseguir la finalidad
del juego cooperativo.
- Poseen una independencia positiva ya que el resultado no deriva de la suma de los esfuerzos
sino de la adecuacion de lo hecho por el resto de los comparieros como respuesta a los
obstaculos del juego.
- Los jugadores deben disponer de habilidades sociales, motrices y cognitivas suficientes para
superar las adversidades y lograr el objetivo del juego.
- Por ultimo, los juegos cooperativos no excluyen, todos los participantes tienen algo que

aportar en el juego, por lo tanto, no existe la eliminacion en los juegos cooperativos. (p.12)

Aporte de los juegos cooperativos.

La palabra cooperacion denota lo positivo, la solidaridad y compafierismo. En
consecuencia, los aportes que ofrecen los juegos cooperativos son multiples para que los
nifios puedan beneficiarse, si practicaran en su centro educativo.

A proposito del aporte de los juegos cooperativos, Arranz (2016) enumera las
siguientes ventajas:

- Tener confianza en si mismas.

-Tener confianza en las otras personas.

- Poder experimentarse y experimentar aquello que sienten.

- Poder interpretar y aceptar los comportamientos de las otras.

- Poder transformar sus comportamientos en funcion de las otras.

- Comprenderse mejor a si mismas y a las demas.

- Superar sus angustias, sus culpabilidades y la sensacion de sentirse juzgadas.

- Vivir en grupo y sentirse responsable de si y de las otras. Comunicarse positivamente con

las otras. (p. 7)
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Principios socio afectivos del juego cooperativo.

Los juegos cooperativos se afianzan con principios muy especificos como lo social y
lo afectivo. La socializacion de los nifios es muy importante en esta edad y la afectividad
conduce a los infantes a una humanidad justa y de igualdad.

Con respecto a los principios socioafectivos, Anton (2011) describe lo siguiente:

- Permite la atencidn a estos alumnos dentro del seno del grupo (integracion).

- Orienta las relaciones de ayuda y responsabilidad y no las relaciones de sobreproteccion
(normalizacion).

- Respeta al individuo en la interaccion con los demés (autonomia).

- Potencia la comunicacion entre iguales (relacion).

- Posibilita la exploracion y repeticion sistematica de diferentes acciones motrices (desarrollo
motor).

- Crea un entorno adecuado para la extrapolacién de las habilidades en nuevos contextos
(transferencia).

- Impulsa un aprendizaje en diferentes ambitos de la formacion personal (polivalencia). (p. 6)

Ventajas del juego cooperativo.

Por cualquier arista que sea visto el juego cooperativo, tendra ventajas admirables que
los docentes deben aprovechar para formar nifios con empatia, carisma, compafierismo,
igualdad, justicia, solidaridad, confraternidad, en fin, toda gama de valores y virtudes que
tanta falta hace a nuestra nifiez.

Con referencia las ventajas del juego cooperativo, Torres (2008) expone de la
siguiente manera:

-El nifio participa por el mero placer de jugar y no por el hecho de lograr un premio.
-Aseguran la diversion al desaparecer.

-Favorecen la participacion de todos.

-Permiten establecer relaciones de igualdad con el resto de los participantes.

-Buscan la superacion personal y no el superar a los otros. -El nifio percibe el juego como una
actividad conjunta, no individualizada.

-Favorecen sentimientos de protagonismo colectivo en los que todos y cada uno de los
participantes tiene un papel destacado.

-Libera de la competicion. El objetivo es que todas las personas participen para alcanzar una

meta comun.
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-Libera de la eliminacion. Se busca la participacion de todos, la inclusion en vez de la
exclusion.

-Libera para crear. Las reglas son flexibles y los propios participantes pueden cambiarlas para
favorecer una mayor participacién o diversion.

-Libera la posibilidad de elegir. Los jugadores tienen en sus manos la decision de participar,
de cambiar las normas, de regular los conflictos, etc.

-Libera de la agresion. Dado que el resultado se alcanza por la union de esfuerzos,

desaparecen los comportamientos agresivos hacia los demas. (p. 2)

Comparacion de juegos cooperativos y juegos competitivos.

Desde la aparicion de los juegos en la humanidad, se han multiplicado en el orbe, asi
como se han diversificado, existiendo en nimeros casi incalculables. Nuestro trabajo se
circunscribe en el tipo de juegos cooperativos, pero que, a la vez, debemos tener presente los
juegos competitivos. Estos tipos de juegos son completamente opuestos. En consecuencia,
podemos realizar una comparacion entre los juegos cooperativos y 1os juegos competitivos.

A proposito de esta comparacion, Tuduri & otros (2013) han elaborado el siguiente

cuadro:
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Cuadro comparativo entre juego cooperativo y juego competitivo

Juego cooperativo

Juego competitivo

Son divertidos para todos.

Todos tienen un sentimiento de victoria.

Hay una mezcla de grupos que juegan juntos
creando un alto nivel de aceptacion mutua.

Se aprende a compartir y a confiar en los demas.

Los jugadores aprenden a tener un sentido de
unidad y a compartir el éxito.

Hay una mezcla de personas en grupos
heterogéneos que juegan juntos creando un

elevado nivel de aceptacion mutua.

Nadie abandona el juego obligado por las
circunstancias del mismo. Todos juntos inician y
dan por finalizada la actividad.

Desarrollan la autoconfianza porgue todos son
bien aceptados.

La habilidad de perseverar ante las dificultades
se fortalece por el apoyo de otros miembros del
grupo.

El cumplimiento de los objetivos es

consecuencia de todos los miembros del grupo.

Son divertidos solo para algunos.
La mayoria experimenta un sentimiento de derrota.

Algunos son excluidos por falta de habilidad.

Se aprende a ser desconfiado, egoista o, en algunos
casos, la persona se siente amedrentada por los otros.
Los jugadores no se solidarizan y son felices cuando
les sucede algo “malo” a los otros.

Conllevan una divisiobn por categorias, creando
barreras entre las personas y justificando las
diferencias interpersonales como una forma de
exclusion.

Los perdedores salen del juego y se convierten en

observadores.

Los jugadores pierden la confianza en si mismos
cuando son rechazados o cuando pierden.

La poca tolerancia a la derrota desarrolla en algunos
jugadores un sentimiento de abandono frente a las
dificultades.

El cumplimiento de los objetivos es incompatible con

la obtencidn de los objetivos de los demas.

Fuente: Elaboracion propia.
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Tabla 3:

Cuadro de aspectos del juego cooperativo y competitivo.

Aspecto Juego cooperativo Juego competitivo
Objetivo Ganar juntos Ganar al otro

El otro Compairiero Adversario

Relacion Comparierismo Rivalidad

Accibn Jugar con Jugar contra

Clima de juego Atencién Tension

Resultado Exito compartido Exito individual
Consecuencia Seguir jugando Terminar con el juego

Fuente: Elaboracion propia.

Estructura del juego cooperativo.

Al respecto de la estructura del juego cooperativo, Brown (1998), destaca que los
hermanos David y Roger Johnson, investigadores y educadores, hicieron un resumen de los
efectos que produce la estructura de la cooperacién en los procesos educativos. Un elemento
que destacan es el intercambio e interaccion entre los miembros de grupos que funcionan
dentro de estructuras cooperativas (y no dentro de estructuras de competencia).

Algunas caracteristicas de los integrantes de los grupos cooperativos son:

1. Ofrecen apoyo y ayuda a los demas miembros.

2. Intercambian recursos necesarios, tales como datos, materiales y procesan mas
eficientemente la informacion.

3. Ofrecen reflejos a los demas para poder mejorar su actuacion.

4. Cuestionan las conclusiones y reflexionan para entender los problemas y promover un
mejor proceso de toma de decisiones.

5. Acttan con confianza.

6. Reciben una motivacion especial para lograr un objetivo comun.

7. Tienen un bajo nivel de angustia y de “stress”. (p.3)
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Es de suponer que el juego cooperativo esta conformado por muchos elementos que
benefician a los nifios tanto cognoscitiva como fisicamente, alli radica la estructura de estos

juegos.

2.2.2. ldentidad personal

Conceptualizacion.

La palabra identidad proviene del latin “identitas” que significaria “lo mismo”
Persona inherente al conocimiento y autorrealizacién de su propio yo. En sentido propio, es el
reconocimiento de si mismo como persona humana, sus obligaciones, responsabilidades. Con
ello también reconoce sus capacidades.

Ahora bien, la identidad personal es la forma como un individuo ve a si mismo, como
concibe la conciencia de lo que existe y lo que es. La persona se define sobre si misma y con
ello acepta en todos sus aspectos que es un ser con valores y virtudes. En todo caso, capaz de
estimarse y valorarse, sobre los demas.

Sobre el concepto de identidad, Carrillo (2015) es muy ilustrativo:

Normalmente es aceptada la idea de la identidad personal, es aquello que no cambia y
que hace que nosotros seamos capaces de reconocernos y ser reconocidos por los demas de
acuerdo a eso que nos define tanto a través de los actos (Cf. Arciero, 2004, pp. 159ss.) y la
historia que nos contamos y el pronombre personal yo, para referirnos a nuestro organismo,
diferenciandonos asi del ambiente y los otros. Nosotros creemos que la identidad més bien es
una constante diferenciacion y no permanece estable a través del tiempo. (p. 311)

Igualmente, Torre (2001) citado por Acosta (2015) afirma que “la identidad personal
es la piedra angular sobre la cual se construye la convivencia. Es decir, la convivencia

democratica se da cuando “soy aceptado como persona” (p. 35)

Construccién de la identidad personal

De manera paulatina el ser humano va nidificandose y reconociéndose. De esa manera
va encontrando fundamentos de que si tiene valor, que si merece ser tratado en igualdad de
condiciones, que es importante y hasta imprescindible en este mundo.

Al respecto, Bernal (2004) resalta que la construccion de la identidad personal es un
proceso eminentemente dindmico, puesto que en el curso de la vida misma los elementos
configuradores de la identidad pueden modificarse. Curiosa y paraddjicamente, en todo este
proceso se produce un movimiento hacia la segregacion, hacia la independencia, hacia la

individuacion, que resulta basico para llegar a construir la identidad personal; pero, al mismo
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tiempo, no es posible la individuacién del sujeto sin la participaciéon de los otros. Estamos

abocados a la configuracion de una identidad personal. (p. 3)

El sentido de Identidad

Es de mucha necesidad que los nifios tengan la firme conviccion de conocerse y saber
que los demas le conocen. Teniendo esa identificacion de si mismo y por los demas, podra
desenvolverse con autonomia, autorrealizacion, autoestima y toma decisiones personales en
relacion con su entorno.

Con referencia al sentido de identidad, Revilla (1996) resalta que la identidad es algo
mas que una serie de relatos en los que se reconoce la persona. Es también el saberse un
sujeto concreto, Unico, intercambiable respecto de las demas personas de su entorno.

Para ello, al menos en nuestro entorno cultural, la persona ha de ser capaz de dar
cuenta de si mismo como individuo coherente:

- cierta integracion entre los diversos relatos permanente
-cierta estabilidad temporal y auténtico
-cierta autonomia respecto a los demas.

El sentido de identidad tiene un sustrato bioldgico, al fin y al cabo, necesita —
condicién necesaria- de individuos corporeizados, organismos fisicos sobre los que basar
identidades reconocibles en el mundo social. De este modo, la imagen corporal se convierte
en un soporte importante de la identidad, teniendo en cuenta que, como sefiala Harré (1.983),
nuestro sistema conceptual prioriza la apariencia fisica a la hora de decidir sobre cuestiones
de identidad. (p. 204)

El sentido personal

El nifio sabe o tiene conocimiento de si mismo y a la vez que su entorno tiene
conocimiento de €él, entonces se realiza una interaccion entre del nifio, el medio ambiente y el
medio social. La forma cémo se desenvuelve el nifio en esta relacion, reflejard su sentido
personal.

Sobre este tema, Vergara (2011) amplia esta exposicion destacando que introducirse
en el sentido personal implica inevitablemente hablar de la subjetividad. Una subjetividad
que se hace consciente y se desarrolla en la dinamica interpersonal misma y que solo puede
observarse en las relaciones que el sujeto establece con el medio. En el intercambio que el

sujeto tiene con el medio social y fisico, ademas de las constantes transformaciones que el
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sujeto experimenta, el sentido personal se constituye como aquel elemento autorregulador

que le otorga congruencia interna y una nocion de ser un sujeto unico. (p. 37)

Cada persona cumple un rol y una funcién en el medio fisico y social donde se
desenvuelve. Esta por algo. Entonces el despliegue del nifio como integrante de una sociedad
tiene fundamento como persona y a través de su lenguaje, sus acciones y la vida en comun
con los demas. Esa forma de entender le otorga el sello personal y le da el sentido de vida y,
por ende, el sentido personal.

Acerca del sentido personal, Guidano, citado por Vergara (2011) dice: “(...) un
ordenamiento activo de redes de acontecimientos significativos relacionados, que genera una
percepcion del mundo capaz de desencadenar patrones recursivos de modulacién emocional,

especificamente reconocibles como el propio si mismo, unificado y continuo en el tiempo”
(p. 51).

Sustento de la identidad personal

Partiendo del Curriculo nacional y Rutas del aprendizaje en el Fasciculo inicial
identidad y convivencia el area Personal Social tiene dos competencias: Construye su
identidad y, convive y participa. Se refiere a la construccion de su identidad personal, en tal
sentido, la identidad personal se sustenta en tres elementos fundamentales: Autoestima,
conciencia emocional y autonomia, que a continuacion se desarrolla.

Autoestima.

Tener idea del valor, capacidad y habilidades, que uno tiene, confluyen en la
autoestima. Branden (2011) define como “una poderosa fuerza dentro de cada uno de
nosotros. Comprende mucho mas que ese sentido innato de autovalia que presumiblemente es
nuestro derecho al nacer, esa chispa que los psicoterapeutas 0 maestro intentamos avivar
(...)" (p. 13)

El concepto mas ampliado sobre Autoestima, se encuentra en la Revista Liderazgo y
Mercadeo (2016), entre las que resaltan:

* La capacidad que tiene la persona de valorarse, amarse, apreciarse y aceptarse a si mismo.

* El conjunto de las actitudes del individuo hacia mismo (Burns).

* Es la percepcion evaluativa de uno mismo.

* Conozco una sola definicion de la felicidad: ser un buen amigo de si mismo” (P. Solignac).
* Es el amor que cada persona tiene de si mismo. La autoestima est4 relacionada con muchas

formas de conducta. (p. 3)
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Conciencia emocional.

Uno de los acapites de las competencias emocionales es la Conciencia Emocional, que
se consider6 como dimension dentro de la identidad personal en el presente trabajo. La
conciencia emocional a su vez define en primer lugar tomar conciencia de las propias
emociones para que el nifio pueda desenvolverse conforme a ello. En segundo término,
nominar las emociones, es decir, cada expresion emocional debe estar muy bien definida y
catalogada, en efecto, con nombre. Por Gltimo, se debe comprender las emociones de los
demas, conforme al conocimiento suyo, para la interaccién social emocional saludable.

Al respecto, Saldivar (2014) resalta los tres estadios de la conciencia emocional:

El primer estadio es el de la conciencia emocional, en el que tomamos conciencia de
nuestras emociones y las de los demas, y utilizamos el lenguaje para poner nombre a estos
fendmenos.

El segundo estadio de la regulacion emocional donde se aborda la expresion y las
posibilidades de afrontamiento, en relacion a la interaccion de estas con lo cognitivo y lo
comportamental.

El tercer estadio corresponde a la autonomia emocional, donde se desarrolla la capacidad de
influir sobre las emociones personales, procurando actitudes positivas y el bienestar consigo
mismo. (pp. 22-23)

Autonomia.

Se denomina asi a la medida en que el nifio va adquiriendo la capacidad de valerse por
si mismo, tanto en su pensamiento, sentimiento y acciones dentro de su entorno familiar y
social. Para el logro de esta caracteristica es necesario el apoyo fundamental de los padres y
profesores.

Con referencia a la autonomia, Ministerio de Educacion de Colombia (2011) resalta
que Para que el nifio y nifia progrese en su autonomia es relevante, por tanto, propiciar que
desarrolle cada vez mayor nimero de actividades por iniciativa propia, en las que actle
efectivamente sobre su medio, ensaye, y asi, adquiera seguridad en las propias acciones.
Asimismo, conocer y cuidar su cuerpo y asumir normas de higiene y alimentacion. Para que
este proceso progresivo se realice, es necesario que el nifio/a vaya independizandose
paulatinamente de los adultos significativo/s, tanto en lo fisico (llegar a moverse sélo) como
en lo emocional (tomar decisiones por si mismo), lo que se evidencia constantemente pues

los nifios y nifias prueban sus propios limites y los que le establece su medio social. (p. 13)
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2.3. Teorias que fundamenta la investigacion.

2.3.1. Teoria que fundamenta la variable juego cooperativo

El juego tiene una gran relevancia en el desarrollo infantil y por ello se cimienta este
trabajo de investigacion con la teoria de Karl Groos que concibe el juego como fundamental
en el desarrollo del nifio, ya que lo define al juego como una de las actividades necesarias
para la vida adulta.

Teoria del Juego Como Anticipacién Funcional de Karl Gross:

A proposito de esta teoria, Martinez (2008) destaca que la teoria de juego de Gross se
centra en derredor de la pre practica. A diferencia de los animales, el hombre nace muy
inmaduro; el elevado nivel de desarrollo que en definitiva debe alcanzar, y que, a diferencia
también de los animales, esta Ilamado a rebasar el nivel de sus antepasados, requiere un largo
periodo de preparacion —juventud- y de interrumpida actividad preparatoria —juego. La misma
torpeza de ejecucion en el juego, tiene mucho valor como practica: en los juegos
arquitectdnicos, el nifio que amontona una serie de tacos de madera no puede asimilar de
modo  mas impresionante la estatica que mediante su observacion del continuo
desmoronamiento de sus construcciones, que le ensefia como no debe proceder y como
aplicar mejor sus fuerzas naturales para obtener mejores resultados; en los juegos sociales el
nifio aprende a mandar y a obedecer, a organizar y a competir; en el juego con reglas el nifio
conoce la ley abstracta y esto constituye una preparacién para el conocimiento de las

nociones éticas. (p. 21)

2.3.2. Teoria que fundamenta a la variable identidad personal

Existen muchas teorias que pueden corroborar la valia pedagogica de esta tesis, pero la
mas aceptable, es la teoria de Erick Erikson que concibe que la identidad personal del ser
humano, se da desde su concepcidn hasta su vida adulta, lo clasifica por etapas y por ello esta
teoria tiene gran relevancia.

La Teoria Psicosocial de Erick Erikson. Se basa principalmente en la adquisicion de
la identidad personal y su desenvolvimiento adecuado del individuo inmerso en una sociedad
y forma parte constituyente de ella.

Referente a esta teoria, Pérez (2015) resalta que una de las aportaciones mas
importantes de Erik Erikson a la psicologia son sus ocho etapas del desarrollo. Erikson
explica el desarrollo en etapas como los pasos o facetas de la vida por las que todo ser
humano pasa sin excepcion. Son universales, aunque para muchos autores las etapas terminan

a muy corta edad, como, por ejemplo, para Freud. Para Erikson éstas se extienden y terminan
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hasta muy avanzada edad. Por lo tanto, cada fase pasa por etapas significativas de la vida
como la nifiez, adolescencia, adultez, vejez, etc. Cada una esta asociada con una crisis, una
virtud y un ritual. Cada crisis es un conflicto que surge por la interaccion de la maduracion
fisiologica y los requerimientos que la sociedad propone. Por ello se tienen tanto
potencialidades positivas como negativas. Si el conflicto se resuelve correctamente, la parte
positiva se realiza y se agrega al desarrollo del ego. Para mayor entendimiento del lector, el
ego para Erikson representa el agente de la personalidad encargado de coordinar las
necesidades del individuo con las demandas impuestas por su ambiente, y cobra fuerza si se

desarrolla normalmente a lo largo de las ocho etapas (...) (p. 1)

2.4. Definicion de términos basicos
Agresion.

Accibn negativa y violenta ejercida por alguien para dafiar a otra, en lo fisico,
verbal que causa burla y humillacion
Autoestima.

Es el aprecio o carifio que una persona tiene consigo mismo. Se valora y se
estima para mostrarse parte de la sociedad donde se desenvuelve.
Autonomia.

No depender de otro en sus decisiones, actitudes, compromisos y toda actividad que
realice dentro de las normas que estipula la sociedad.
Competencia.

Es el esfuerzo por ganar y no perder. Las normas o reglamentos dados especifican
quien gana y quien pierde, dan razones de ganador y perdedor. Generalmente se hace ese
esfuerzo por adquirir un estimulo como premio. En esa actividad lo que importa es ganar a
costa de todo, con agresion, engafio, estafa y otros.

Conciencia emocional.

Tener presente de sus emociones, sentimiento, conductas y acciones dentro de su

entorno social.
Cooperacion.

Trabajo en comun o en colaboracion para realizar una determinada accion, actividad o
empresa. En este caso una actividad Iudica con la puesta de esfuerzo de todos.

Creacion.
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El diccionario ABC DE la lengua espafiola remite este concepto: “Cuando alguien
produce algo inédito de la nada, es decir, ese algo creado no tiene antecedente, sino que se
convierte en realidad por primera vez, se dird que es crear.” (p. 43).

Eleccion.

Es un proceso mental que se asume a una opcion de escoger a alguien o algo para tener
como representativo. Constituye una serie de estimaciones de méritos, de ventajas, de
opciones positivas con la finalidad de elegir uno de muchas expectativas.

Exclusion.

Es el acto de omitir a alguien, sacar de carrera, dejar que no participe, no tomar en cuenta en
una actividad, reunion u otra actividad en el que el individuo tenia derecho a la participacion.
Estas acciones y conductas perjudican al excluido, le hace sentir mal y hasta puede frustrar
COMO persona.

Juego. Es una actividad fisica y mental que se practica generalmente por placer y
diversion. Los que disfrutan del juego son mayormente los nifios preescolares y escolares. Es

un acto positivo y ventajoso para los infantes.
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CAPITULO 111
Metodologia

3.1. Tipo de investigacion: Cuantitativa

El tipo de investigacion, es de campo; la investigacion de campo pertenece a las
informaciones adquiridas directamente de la realidad, puesto que el tratamiento de la
informacion es estructurado y sistematico, con analisis estadistico. Permitiendo al
investigador corroborar de las condiciones reales en que se han conseguido los datos.

Con respecto a este tipo de la investigacion Hernandez et al. (2014, p. 5) resalta que
generalmente se orientan a explorar o describir conceptos (variables) o bien a relacionarlos o
comprarlos, y por eso deben incluirse. Cuando se vinculan conceptos o variables, el lenguaje
usado debe asociarse con una finalidad deductiva (probar teorias e hipotesis). Creswell

(2003) sugiere que se identifiquen las variables principales (48).

3.2. Nivel de investigacion: Correlacional.

Debemos entender que no es una investigacion de causa y efecto, si no se observo el
fendmeno en un determinado tiempo. Por ello, su objetivo es determinar el grado de relacion
que existe entre las dos variables.

Al respecto, Monje (2011) destaca que este tipo de investigacion persigue
fundamentalmente determinar el grado en el cual las variaciones en uno o varios factores son
concomitantes con la variacion en otro u otros factores. La existencia y fuerza de esta
covariacion normalmente se determina estadisticamente por medio de coeficientes de
correlacion. Es con conveniente tener en cuenta que esta covariacion no significa que entre
los factores existan relaciones de causalidad, pues estas se determinan por otros criterios que,

que ademas de la covariacion, hay que tener en cuenta. (p. 101)
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3.3. Disefio de la investigacion: No experimental transversal

En este caso la investigacion es cuantitativa no experimental de tipo transversal. Es
no experimental porque se ejecuta sin la manipulacion deliberada de las variables y en los
que se observan fendmenos en un medio natural para luego analizarlos. Es transversal porque
recolecta datos en un solo tiempo. Su fin es de describir y analizar incidencia de las variables
y su interrelacion.

El esquema que representa este disefio no experimental, transversal, correlacional es

el siguiente: 01

Donde:

- M= Es muestra.

- 01=V1, Juegos cooperativos.

- 02=V2, Identidad personal.

- r= Relacion entre variable 1 y variable 2.

A partir de las teoria se formul6 la hipotesis, se buscé una Institucién Educativa en el distrito
de Huayllay Grande en estas instituciones de I.E de Chupas n° 306, Huayllay Grande n°123 y
de I.LE n°® 323 Huayllay Chico se aplicaron el instrumento de cuestionario de entrevista, se

recogieron los instrumentos de cuestionario de entrevista

3.4.  Poblacion y muestra
3.4.1. Poblacién.

En el caso de esta investigacion, la poblacion esta constituida por los 48 estudiantes de

5 Afios de las IE del Nivel Inicial de Huayllay Grande, Huancavelica.
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3.4.2 Muestra.
Los 43 estudiantes de 5 Afos de las IE del Nivel Inicial de Huayllay Grande,

Huancavelica. Tamaro de la muestra: 43. Donde:

L _I’NPQ
* 7?PQ.+ (N -1)E?

En donde

n= tamarfio de la muestra.
Z=nivel de confianza.
N=Tamafio de la poblacién.
P=probabilidad de éxito, o proporcion esperada.
Q=probabilidad de fracaso.

E= Error asumida en el célculo.
Z=1.96

N=2

P=0.5

Q=05

E=0.05

Con respecto al tamafio de la muestra, Ramos (2009) plantea que para determinar el
tamafio de una muestra se deberdn tomar en cuenta varios aspectos, relacionados con el
parametro y estimador, el sesgo, el error muestral, el nivel de confianza y la varianza
poblacional. (p. 2). [24]En el caso de nuestra investigacion, la poblacion esta constituida por
los 52 estudiantes de 5 Afos en las Instituciones Educativas del Nivel Inicial de Lircay,

Huancavelica, 2016.
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Tabla 4
Distribucién de la poblacién y muestra de estudio de estudiantes de 5 Afios de las IE del

Nivel Inicial de Huayllay Grande, Huancavelica.

Sexo N° poblacion Porcentaje N° muestra Porcentaje
Varones 20 42% 15 35%
Mujeres 28 58% 28 65%
Total 48 100% 43 100%

Fuente: Elaboracion propia.

3.5. Técnicas e Instrumentos.

3.5.1. Técnicas e instrumentos de recoleccion de la informacion.
Técnica:
La técnica es la observacion seleccionaron en concordancia con el disefio y los propdsitos de
la investigacion es sobre el “Juegos cooperativos”, que contiene 15 items, y otro para
“Identidad personal” que contiene 9 items.
3.5.2. Instrumento de recoleccion de la informacion:
Instrumento para la variable Juegos cooperativos
Ficha técnica:
Nombre: Escala estimativa para medir los juegos cooperativos
Administracion: Individual y colectiva
Tiempo de administracion: Entre 10 y 15 minutos, aproximadamente
Ambito de aplicacion: Nifios de 5 afios
Significacion: Percepcion sobre los juegos cooperativos que poseen los nifios.
Tipo de respuesta: Los items son respondidos a través de escalamiento de tres valores

categoriales. (Adecuado, Moderado, Inadecuado)
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Objetivo:

El presente instrumento de escala estimativa es parte de este estudio que tiene por finalidad la
obtencidén de informacion acerca del nivel de percepcion sobre los juegos cooperativos segun
los nifios de 5 afios en las IE de Nivel Inicial de Huayllay Grande Huancavelica.

Descripcion:

El instrumento de escala estimativa consta de 15 items, cada uno de los cuales tiene tres
posibilidades de respuesta: Adecuado (3), Moderado (2) y Inadecuado (1). Asimismo, la
docente marcara las alternativas conforme a las respuestas de los nifios.

Estructura:

Las dimensiones que evallan los juegos cooperativos son las siguientes:

a) Juego libre de competir
b) Juego libre de agresion
c) Juego libre de exclusién
d) Juego libre para elegir
e) Juego libre para crear
Tabla 5

Tabla de especificaciones para el Cuestionario sobre los juegos cooperativos

Dimensiones Estructura del cuestionario Porcentaje
items Total

Juego libre de competir 1,2,3 3 20,00%
Juego libre de agresion 45,6 3 20,00%
Juego libre de exclusién 7.8,9 3 20,00%
Juego libre para elegir 10,11,12 3 20,00%
Juego libre para crear 13,14,15 3 20,00%
Total items 15 100.00%

Fuente: Elaboracion propia.
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Tabla 6

Niveles y rangos del Cuestionario sobre los juegos cooperativos

Niveles Inadecuado Moderado Adecuado
Juego libre de competir 1 2 3

Juego libre de agresion 1 2 3

Juego libre de exclusion 1 2 3

Juego libre para elegir 1 2 3

Juego libre para crear 1 2 3

Juegos cooperativos 0-5 6-10 11-15

Fuente: Elaboracion propia.

b) Instrumento sobre la identidad personal

Ficha técnica:

Nombre: El instrumento de escala estimativa para la identidad personal.
Administracion: Individual y colectiva

Tiempo de administracion: Entre 10 y 15 minutos, aproximadamente

Ambito de aplicacion: Nifios de 5 afios

Significacion: Identidad personal

Tipo de respuesta: Los items son respondidos a través de escalamiento de tres valores
categoriales: Alto, Medio y Bajo.

Objetivo:

El presente instrumento de escala estimativa es parte de este estudio que tiene por finalidad la
obtencion de informacién acerca del nivel de identidad personal en los nifios de 5 afios en las
IE de Nivel Inicial de Huayllay Grande Huancavelica.

Descripcion:

El instrumento de escala estimativa consta de 9 items, cada uno de los cuales tiene tree
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posibilidades de respuesta Alto (3), Medio (2) y Bajo (1) Asimismo, Asimismo, la docente
marcara las alternativas conforme a las respuestas de l0s nifios.

Estructura:

Las dimensiones que evalla la identidad personal son las siguientes:

a) Autoestima

b) Conciencia emocional

C) Autonomia

Tabla 7

Tabla de especificaciones para el cuestionario evaluacion de la Identidad personal

Dimensiones Estructura del cuestionario Porcentaje
Items Total

Autoestima 16,17,18 3 33,33%

Conciencia emocional 19,20,21 3 33,33%

Autonomia 2223 24 3 33,33%

Total items 9 100.00%

Fuente: Elaboracion propia.

Tabla 8

Niveles y rangos del cuestionario para la identidad personal

Niveles Bajo Medio Alto
Autoestima 1 2 3
Conciencia emocional 1 2 3
Autonomia 1 2 3
Identidad personal 0-3 4-6 7-9

Fuente: Elaboracion propia.
Validacion del instrumento. La validez del instrumento: Se midi6 a través de la validez de

contenido, la misma que tuvo por finalidad recoger las opiniones y sugerencias de expertos
dedicados a la docencia Universidad Para el Desarrollo Andino con grados académicos de

Magister en Ciencias de la Educacion. En este procedimiento cada experto emitio un juicio
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valorativo de un conjunto de aspectos referidos al cuestionario juegos cooperativos y la

identidad personal.

Tabla 9

Informes de expertos sobre la validez y aplicabilidad del instrumento.

Indicadores Criterios Lic. Elizabeth Mg. Eliana Mg. Elsa
Pastrana Huincho Montalvo Lépez Marcas De la

Cruz

) Esta formulado con
01. Claridad lenguaje propio. 86 85 85

Estda expresado de

02. Objetividad  acuerdo a las variables 85 82 81
de estudio.
Estd acorde a las

03. Actualidad  necesidades de 81 83 81
informacion.

04. Existe una

Organizacion organizacion ldgica. 85 84 85
Comprende los

05. Eficiencia aspectos 87 85 85
metodoldgicos.

06. Adecuado para valorar 92 90 92

Intencionalidad  la variable actividad.
Esta elaborado en base
07. Consistencia a los fundamentos 85 94 95
tedricos y empiricos.
Coherencia entre las

08. Coherencia  variables e 92 92 92
indicadores.
La estrategia responde

09. Metodologia al  proposito  del 95 94 85

cuestionario
El instrumento es util

10. Pertinencia para la  presente 95 95 88
investigacion.

Totales 88.3% 88.4% 86.9%

MEDIDA DE VALIDACION =

86.63%

Fuente: Universidad Para el Desarrollo Andino



58

Tabla 10

Valores de los niveles de validez
Valores Niveles de validez
91 -100 Excelente
81-90 Muy bueno
71-80 Bueno
6170 Regular
51-60 Malo

Fuente: Cabanillas A., G. (2004, p. 76).

El resultado aplicabilidad fue favorable, son aplicables los instrumentos para el
propdsito propuesto, pues muestra un promedio de valoracion de 86.63%, por lo que se
deduce que el Instrumento tiene un nivel de validez muy bueno. En consecuencia, se
recomienda su utilizacion.

3.5.3. Confiabilidad del instrumento de base de datos.
Evaluacion piloto.

De igual manera, después de lograr la validacion de instrumento, se procedio a
demostrar su confiabilidad. Para eso, se evalué como muestra piloto a 10 estudiantes en las
Instituciones Educativas del Nivel Inicial, distrito de Huayllay Grande, Huancavelica.

La escala estuvo considerada a 10 items referentes a Juego Cooperativo e identidad
personal de los estudiantes de 5 afios. Se recogid informacion de los estudiantes de 5 Afios en
las Instituciones Educativas del nivel Inicial de Huayllay Grande Huancavelica, 2017.
Confiabilidad del instrumento

El criterio de confiabilidad del instrumento, se determina en la presente investigacion,
por el coeficiente de Alfa Cronbach, desarrollado por J. L. Cronbach, requiere de una sola
administracion del instrumento de medicion y produce valores que oscilan entre cero y uno.

Es aplicable a escalas de varios valores posibles, por lo que puede ser utilizado para
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determinar la confiabilidad en escalas cuyos items tienen como respuesta mas de dos
alternativas. Su formula determina el grado de consistencia y precision

COEFICIENTE ALFA CROMBACH

o :L 1-=
K-1 S;

Donde:

K:
>'Si2:
ST2:

[0 S

La escala de valores que determina la confiabilidad esta dada por los siguientes valores:
Tabla 11
Criterio y valores del proceso de confiabilidad para la variable de estudio Juego

Cooperativo

CRITERIO VALORES
No es confiable 0

Baja confiabilidad 0.01a0.49
Moderada confiabilidad 0.5a0.75
Fuerte confiabilidad 0.76 a 0.89
Alta confiabilidad 09al

Fuente: Elaboracion propia.
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El instrumento que se utiliz en la prueba piloto fue un cuestionario aplicado a 10

estudiantes de 15 items

Tablal2

Tabulacion de la variable 1: piloto: Juego Cooperativo

Estud. |[P1 (P2 |P3 (P4 |P5 |P6 |P7 |P8 |P9 |P10|P11 |P12 |P13|P14 |P15
1 3 2 2 3 2 2 2 |2 2 3 2 3 3 2 2
2 2 2 1 2 3 2 1 1|3 3 2 3 2 2 2 2
3 1 2 2 2 2 2 2 |2 2 1 2 3 2 3 2
4 2 2 2 1 2 3 2 |2 2 2 3 2 3 2 2
5 2 1 2 2 2 2 2 |2 2 3 2 2 2 2 3
6 2 2 2 2 3 1 2 |2 2 2 2 3 2 3 2
7 2 3 2 2 2 2 3 |1 3 2 3 2 2 2 2
8 2 2 1 3 2 2 2 |2 2 3 2 3 2 2 3
9 2 2 2 2 2 3 2 |3 2 2 2 2 3 2 2
10 j2 1 2 |2 |2 (2 |2 |2 |3 |1 |3 |3 |2 |1 |2

Fuente: Elaboracion propia.

N %
Validos 15 100,0

Casos  |Excluidosa 0 0
Total 10 100,0

a. Eliminacion por lista basada en todas las variables del

procedimiento.
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Tabla 13
Criterio y valores del proceso de confiabilidad para la variable de estudio Identidad

Personal

Estadisticos de fiabilidad

Alfa de Cronbach N de elementos

,810 15

Fuente: Elaboracion propia.
Que el nivel de confiabilidad fue del 0. 810 conforme a la administracién de Alfa de

Cronbach.

Instrumento: IDENTIDAD PERSONAL

El instrumento que se utilizé en la prueba piloto fue un cuestionario aplicado a 10
estudiantes de 15 items

Tablal4

Tabulacion de variable 2: piloto: Identidad Personal

Estud. | P16 | P17 | P18 | P19 | P20 | P21 | P22 | P23 | P24
1 3 1 1 2 2 2 1 2 3
2 2 3 1 3 1 2 2 3 3
3 1 1 3 2 3 3 3 2 2
4 3 1 2 3 2 3 2 3 3
5 2 3 3 2 3 2 3 3 2
6 1 2 3 2 2 3 3 2 3
7 3 2 2 3 3 2 2 3 2
8 1 3 1 2 2 3 3 2 3
9 2 2 3 3 3 2 2 3 3
10 3 3 2 2 2 3 3 2 2

Fuente: Elaboracion propia.
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Este proceso compromete el deseo inequivoco de busqueda de una mejora continua en

el proceso de investigacion, luego de varios tratamientos, consejos y reformulaciones de las

preguntas alcanzamos el siguiente nivel de indices de los items.

Resumen del procesamiento de los casos

N %
Validos 09 100,0
C Excluido 0 0
asos sa
Total 09 100,0

a. Eliminacion por lista basada en todas las variables

del procedimiento.

Estadisticos de fiabilidad

Alfa de Cronbach N de elementos

,753 09

Que el nivel de confiabilidad fue del 0. 753 conforme a la administracién de Alfa de

Cronbach.

Conclusion:

Dado que en la aplicacién del Cuestionario de Juegos cooperativos se obtuvo el valor

de 0,810 y en la aplicacion del cuestionario para la identidad personal se obtuvo el valor de

0,753 podemos deducir que ambos instrumentos tienen una fuerte confiabilidad
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CAPITULO IV
Resultados y discusion

Como se sabe, las variables de la tesis estdn conformada, por las variables Juego
cooperativo y sus dimensiones: Juego libre de competir, Juego libre de agresion, Juego libre
de exclusién, Juego libre para elegir, Juego libre para crear. Asimismo, la variable Identidad
Personal y sus dimensiones Autoestima, Conciencia emocional y Autonomia ameritan el
tratamiento estadistico.

Precisamente los resultados descriptivos se han podido obtener con la aplicacion de

los estadigrafos previstos que tiene este resultado.
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4.1. Nivel descriptivo: tablas y gréaficos estadisticos.
4.1.1. Resultados de la variable juego cooperativo.
Tabla 15

Distribucion de frecuencias de la variable Juego cooperativo.

Niveles Rango Frecuencia Absoluta (f) Frecuencia Relativa (%)
Adecuado [11 - 15] 21 48,8%

Moderado [6 - 10] 22 51,2%

Inadecuado [0-5] 0 0,0%

Total 43 100,0

Porcentaje

T
Acecuado Moderado

Juegos cooperativos

Figura 1. Juegos cooperativos
La tabla 10 y figura 1, de una muestra de 43 nifios, el 51,2% (22) participa de forma
moderada en los juegos cooperativos, seguido por un 48,8% (21) que participan de forma

adecuada en los juegos cooperativos y cero de inadecuado
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Tabla 16

Distribucion de frecuencias de la dimension Juego libre de competir

Niveles Rango Frecuencia Absoluta (f) Frecuencia Relativa (%)
Adecuado [3] 3 7,0%

Moderado [2] 36 83,7%

Inadecuado [1] 4 9,3%

Total 43 100,0

Porcentaje

Adecuado Moderacdo Inadecuacdo

Juego libre de competir

Figura 2. Juego libre de competir

La tabla 11 y figura 2, de una muestra de 43 nifios, el 83,7% (36) participa de forma
moderada en el juego libre de competir, seguido por un 9,3% (4) que participan de forma
inadecuada y por ultimo un 7% (3) que participan de forma adecuada en el juego libre de

competir.
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Tabla 17

Distribucion de frecuencias de la dimension Juego libre de agresion.

Niveles Rango Frecuencia Absoluta (f) Frecuencia Relativa (%)
Adecuado [3] 7 16,3%

Moderado [2] 31 72,1%

Inadecuado [1] 5 11,6%

Total 43 100,0%

Porcentaje

Acdecuado Moderado Inadecuacdo

Juego libre de agresion

Figura 3. Juego libre de agresion

La tabla 12 y figura 3, de una muestra de 43 nifios, el 72,1% (31) participa de forma
moderada en el juego libre de agresion, seguido por un 16,3% (31) que participan de forma
adecuada y por altimo un 11,6% (5) que participan de forma inadecuada en el Juego libre de

agresion.
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Tabla 18

Distribucion de frecuencias de la dimension Juego libre de exclusion.

Niveles Rango Frecuencia Absoluta (f) Frecuencia Relativa (%)
Adecuado [3] 9 20,9%

Moderado [2] 32 74,4%

Inadecuado [1] 2 4,7%

Total 43 100,0%

Porcentaje

Adecuado Moderaco Inadecuado

Juego libre de exclusién

Figura 4. Juego libre de exclusion

La tabla 7 y figura 4, de una muestra de 43 nifios, el 74,4% (32) participa de forma
moderada en el juego libre de exclusién, seguido por un 20,9% (9) que participan de forma
adecuada y por altimo un 4,7% (2) que participan de forma inadecuada en el juego libre de

exclusién.
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Tabla 19

Distribucion de frecuencias de la dimension Juego libre para elegir.

Niveles Rango Frecuencia Absoluta (f) Frecuencia Relativa (%)
Adecuado [3] 13 30,2%

Moderado [2] 26 60,5%

Inadecuado [1] 4 9,3%

Total 43 100,0%

Porcentaje

Adecuado Moderado Inadecuado

Juego libre para elegir

Figura 5. Juego libre para elegir

La tabla 8 y figura 5, de una muestra de 43 nifios, el 60,5% (26) participa de forma
moderada en el juego libre para elegir, seguido por un 30,2% (13) que participan de forma
adecuada y por ultimo un 9,3% (4) que participan de forma inadecuada en el juego libre para

elegir.
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Tabla 20

Distribucion de frecuencias de la dimension Juego libre para crear.

Niveles Rango Frecuencia Absoluta (f) Frecuencia Relativa (%)
Adecuado [3] 9 20,9%

Moderado [2] 30 69,8%

Inadecuado [1] 4 9,3%

Total 43 100,0%

Porcentaje

Adecuaco Moderado Inadecuaco

Juego libre para crear

Figura 6. Juego libre para crear

La tabla 9 y figura 6, de una muestra de 43 nifios, el 69,8% (30) participa de forma
moderada en el juego libre para crear, seguido por un 30,9% (9) que participan de forma
adecuada y por ultimo un 9,3% (4) que participan de forma inadecuada en el juego libre para

crear.
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4.1.2. Resultados de la variable y dimensiones Identidad personal.
Tabla 21

Distribucion de frecuencias de la variable Identidad personal

Niveles Rango Frecuencia Absoluta (f) Frecuencia Relativa (%0)
Alto [7-9] 18 41,9%
Medio [4-6] 19 44.2%
Bajo [0 - 3] 6 14,0%
Total 43 100,0%

Porcentaje

Identidad personal

Figura 7. Identidad Personal
La tabla 10 y figura 7, de una muestra de 43 nifios, el 44,2% (19) tienen un nivel
medio en su identidad personal, seguido por un 41,98% (18) que tienen un nivel alto en su

identidad personal y finalmente un 14,0% (6) tienen un nivel bajo en su identidad personal.



Tabla 22

Distribucién de frecuencias de la dimension Autoestima
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Niveles Rango Frecuencia Absoluta (f) Frecuencia Relativa (%)
Alto [3] 16 37,2%
Medio [2] 16 37,2%
Bajo [1] 11 25,6%
Total 43 100,0%

Porcentaje

Autoestima

Figura 8. Autoestima

La tabla 11 y figura 8, de una muestra de 43 nifios, el 37,2% (16) tienen un nivel alto

en su autoestima, seguido por otro 37,2% (16) que tienen un nivel medio y por Gltimo un

25,6% (11) que tienen un nivel bajo en su autoestima.
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Tabla 23

Distribucién de frecuencias de la dimensién Conciencia emocional

Frecuencia Frecuencia
Niveles Rango

Absoluta (f) Relativa (%)
Alto [3] 17 39,5%
Medio [2] 24 55,8%
Bajo [1] 2 4,7%
Total 43 100,0%

=

Porcentaje

Medio Eajo

Conciencia emocional

Figura 9. Conciencia emocional
La tabla 12 y figura 9, de una muestra de 43 nifios, el 55,8% (24) tienen un nivel
medio en su conciencia emocional, seguido por un 39,5% (17) que tienen un nivel alto y por

altimo un 4,7% (2) que tienen un nivel bajo en su conciencia emocional.



Tabla 24

Distribucién de frecuencias de la dimensiéon Autonomia.
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Niveles Rango Frecuencia Absoluta (f) Frecuencia Relativa (%)
Alto 3] 23 53,5%
Medio [2] 19 44,2%
Bajo [1] 1 2,3%
Total 43 100,0%

Porcentaje

Meclio

Autonomia

Bajo

Figura 10. Autonomia

La tabla 13 y figura 10, de una muestra de 43 nifios, el 53,5% (24) tienen un nivel alto en su

autonomia, seguido por un 44,2% (19) que tienen un nivel medio y por altimo un 2,3% (1)

que tienen un nivel bajo en su autonomia.
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4.2. Nivel inferencial: Prueba de la hipétesis.

Prueba estadistica para la determinacion de la normalidad. Para el analisis de los
resultados obtenidos se determina, inicialmente, el tipo de distribucion que presentan los
datos, tanto a nivel de la variable 1, como de la variable 2 para ello utilizamos la prueba
Shapiro-Wilk de bondad de ajuste. Esta prueba permite medir el grado de concordancia
existente entre la distribucidn de un conjunto de datos y la distribucion teérica especifica. Su
objetivo es sefalar si los datos provienen de una poblacion que tiene la distribucion teorica
especifica.

Considerando el valor obtenido en la prueba de distribucion, se determina el uso de
estadisticos paramétricos (r de Pearson) o no paramétricos (Rho de Spearman y Chi
cuadrado), Los pasos para desarrollar la prueba de normalidad son los siguientes:

Paso 1: Plantear la Hipotesis nula (Ho) y la Hipdtesis alternativa (H1):

Hipdtesis Nula (HO):

No existen diferencias significativas entre la distribucion ideal y la distribucion
normal de los datos

Hipotesis Alternativa (H1):

Existen diferencias significativas entre la distribucion ideal y la distribucion normal
de los datos

Paso 2: Seleccionar el nivel de significancia

Para efectos de la presente investigacion se ha determinado que: ¢ = 0,05

Paso 3: Escoger el valor estadistico de prueba
El valor estadistico de prueba que se ha considerado para la presente Hipotesis es Shapiro-

Wilk
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Tabla 25

Pruebas de normalidad

Shapiro-Wilka

Estadistico gl Sig.
Juegos cooperativos ,924 43 ,007
Identidad personal ,882 43 ,000

a. Correccion de significacion de Lilliefors
Paso 4: Formulamos la regla de decision
Una regla de decisién es un enunciado de las condiciones segun las que se acepta o se
rechaza la Hipdtesis nula, para lo cual es imprescindible determinar el valor critico, que es un
namero que divide la regidn de aceptacion y la region de rechazo.
Regla de decision
Si alfa (Sig) > 0,05; Se acepta la Hipo6tesis nula
Si alfa (Sig) < 0,05; Se rechaza la Hip6tesis nula
Paso 5: Toma de decision
Como el valor p de significancia del estadistico de prueba de normalidad tiene el valor
de 0,007 y 0,000; entonces para valores Sig. < 0,05; se cumple que; se rechaza la Hipétesis
nula y se acepta la Hipotesis alternativa. Esto quiere decir que; segun los resultados obtenidos
podemos afirmar que los datos de la muestra de estudio no provienen de una distribucion
normal. Asi mismo, segin puede observarse en los graficos siguientes la curva de

distribucion difieren de la curva normal.
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Histograma —— Hormal
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Figura 11. Distribucidn de frecuencias de los puntajes de los juegos cooperativos

Segun puede observarse en la Figura 11 la distribucion de frecuencias de los puntajes
obtenidos a través del Cuestionario de los juegos cooperativos se hallan sesgados hacia la
izquierda, teniendo una media de 10,51 y una desviacion tipica de 1,032, asimismo, el grafico
muestra que la curva de distribucion y difiere de la curva normal, considerada como una
curva platicurtica, segin Vargas (2005), “Presenta un reducido grado de concentracion
alrededor de los valores centrales de la variable” (p. 392), por lo tanto se afirma que la curva

no es la normal.
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Figura 12. Distribucion de frecuencias de los puntajes de la Identidad personal

Segun puede observarse en la Figura 12 la distribucion de frecuencias de los puntajes
obtenidos a través del instrumento de Identidad personal se halla sesgados hacia la izquierda,
teniendo una media de 6,77 y una desviacion tipica de 1,36. Asimismo, el grafico muestra
que la curva de distribucion difiere de la curva normal, considerada como una curva
platicurtica.

Se observa que el nivel de significancia (Sig. asintét. bilateral) para Shapiro-Wilk es
menor que 0,05 tanto en los puntajes obtenidos a nivel del Cuestionario de Juegos
cooperativos como el instrumento de la identidad personal, por lo que se puede deducir que
la distribucion de estos puntajes en ambos casos difieren de la distribucion normal, por lo
tanto, para el Juego libre de agresion de la prueba de hipotesis; se utiliza las pruebas no
paramétricas para distribucion no normal de los datos Chi Cuadrado (asociacion de variables)

y Rho de Spearman (grado de relacion entre las variables).
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4.2.1 Prueba de hipétesis general

Existe relacion directa entre el Juego Cooperativo y la Identidad Personal de los nifios

de 5 afios en las IE de Nivel Inicial de Huayllay Grande Huancavelica.

Paso 1:Planteamiento de la hipdtesis nula (Ho) e hipotesis alternativa (H 1):

Hipotesis Nula (HO):

No existe relacion directa entre el Juego Cooperativo y la Identidad Personal de los

nifios de 5 afos en las IE de Nivel Inicial de Huayllay Grande Huancavelica.

Hipotesis Alternativa (H1):

Existe relacion directa entre el Juego Cooperativo y la Identidad Personal de los nifios

de 5 afios en las IE de Nivel Inicial de Huayllay Grande Huancavelica.

Paso 2: Seleccionar el nivel de significancia

El nivel de significancia consiste en la probabilidad de rechazar la hipétesis Nula,
cuando es verdadera, a esto se le denomina Error de Tipo I, algunos autores consideran que es
mas conveniente utilizar el término Nivel de Riesgo, en lugar de significancia. A este nivel de
riesgo se le denota mediante la letra griega alfa (o). Para la presente investigacion se ha
determinado que: a = 0,05

Paso 3: Escoger el valor estadistico de la prueba

Con el proposito de establecer el grado de relacion entre cada una de las variables

objeto de estudio, se ha utilizado el Coeficiente de Correlacion Rho de Spearman.
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Tabla 26

indice de Correlacion Juegos cooperativos * Identidad personal.

Juegos
cooperativos Identidad personal
Rho  deJuegos Coeficiente de
1,000 ,856**
Spearmancooperativos correlacion
Sig. (bilateral) . ,000
N 43 43
Identidad  Coeficiente de
,856** 1,000
personal correlacion
Sig. (bilateral) ,000
N 43 43

**_La correlacion es significativa en el nivel 0,01 (2 colas).

Paso 4: Interpretacion

En la tabla 21, se presentan los resultados para contrastar la hipotesis general: se
obtuvo un coeficiente de correlacion Rho de Spearman = ,856** lo que se interpreta al
99,99% ** la correlacion es significativa al nivel 0,01 bilateral, interpretindose como una
relacion positiva muy alta entre las variables, con un p = 0,00 (p < 0,01), rechazandose la
hipotesis nula.

También se observa que los juegos cooperativos estan relacionados directamente con
la identidad personal, es decir en cuanto mas adecuada sea la participacion en los juegos
cooperativos existiran mayores niveles de identidad personal, ademas segun la correlacion de

Spearman de 0,856 representan esta una correlacion positiva muy alta.
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Figura 13. Diagrama de dispersion Juegos cooperativos vs Identidad personal

Paso 5: Toma de decision
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En consecuencia, se verifica que: Existe relacion directa entre el Juego Cooperativo y

la Identidad Personal de los nifios de 5 afios en las IE de Nivel Inicial de Huayllay Grande

Huancavelica.

4.2.2. Prueba de hipotesis especifica 1

Existe relacién directa entre el Juego Cooperativo y la Autoestima de los nifios de 5

afos en las IE de Nivel Inicial de Huayllay Grande Huancavelica.

Paso 1:Planteamiento de la hipétesis nula (Ho) e hipotesis alternativa (H 1):

Hipétesis Nula (HO):

No existe relacion directa entre el Juego Cooperativo y la Autoestima de los nifios de

5 afios en las IE de Nivel Inicial de Huayllay Grande Huancavelica.
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Hipotesis Alternativa (H1):

Existe relacion directa entre el Juego Cooperativo y la Autoestima de los nifios de 5

afios en las IE de Nivel Inicial de Huayllay Grande Huancavelica.

Paso 2: Seleccionar el nivel de significancia

El nivel de significancia consiste en la probabilidad de rechazar la hipotesis Nula,
cuando es verdadera, a esto se le denomina Error de Tipo I, algunos autores consideran que es
mas conveniente utilizar el término Nivel de Riesgo, en lugar de significancia. A este nivel de
riesgo se le denota mediante la letra griega alfa (o). Para la presente investigacion se ha
determinado que: a = 0,05

Paso 3: Escoger el valor estadistico de la prueba

Con el proposito de establecer el grado de relacion entre cada una de las variables
objeto de estudio, se ha utilizado el Coeficiente de Correlacion Rho de Spearman.
Tabla 27

Indice de Correlacion Juegos cooperativos * Autoestima

Juegos
cooperativos Autoestima
Rho  deJuegos Coeficiente de
1,000 ,693**
Spearmancooperativos correlacion
Sig. (bilateral) . ,000
N 43 43
Autoestima Coeficiente de
,693** 1,000
correlacion
Sig. (bilateral) ,000

N 43 43
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**_La correlacion es significativa en el nivel 0,01 (2 colas).

Paso 4: Interpretacion

En la tabla 22, se presentan los resultados para contrastar la hipotesis general: se
obtuvo un coeficiente de correlacion Rho de Spearman = ,693** lo que se interpreta al
99,99% ** la correlacion es significativa al nivel 0,01 bilateral, interpretdndose como una
relacién positiva alta entre las variables, con un p = 0,00 (p < 0,01), rechazandose la hipotesis
nula.

También se observa que los juegos cooperativos estan relacionados directamente con
la autoestima, es decir en cuanto mas adecuada sea la participacion en los juegos
cooperativos existiran mayores niveles de autoestima, ademas segin la correlacion de

Spearman de 0,693 representan esta una correlacion positiva alta.
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Figura 14. Diagrama de dispersion Juegos cooperativos vs Autoestima
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Paso 5: Toma de decision

En consecuencia, se verifica que: Existe relacion directa entre el Juego Cooperativo y
la Autoestima de los nifios de 5 afios en las IE de Nivel Inicial de Huayllay Grande
Huancavelica.
4.2.3. Prueba de hipoétesis especifica 2

Existe relacion directa entre el Juego Cooperativo y la Conciencia emocional de los

nifios de 5 afos en las IE de Nivel Inicial de Huayllay Grande Huancavelica.

Paso 1:Planteamiento de la hipétesis nula (Ho) e hipotesis alternativa (H 1):

Hipotesis Nula (HO):

No existe relacion directa entre el Juego Cooperativo y la Conciencia emocional de

los nifios de 5 afios en las IE de Nivel Inicial de Huayllay Grande Huancavelica.

Hipotesis Alternativa (H1):

Existe relacion directa entre el Juego Cooperativo y la Conciencia emocional de los

nifios de 5 afos en las IE de Nivel Inicial de Huayllay Grande Huancavelica.

Paso 2: Seleccionar el nivel de significancia

El nivel de significancia consiste en la probabilidad de rechazar la hipotesis Nula,
cuando es verdadera, a esto se le denomina Error de Tipo I, algunos autores consideran que es
mas conveniente utilizar el término Nivel de Riesgo, en lugar de significancia. A este nivel de
riesgo se le denota mediante la letra griega alfa (o). Para la presente investigacion se ha
determinado que: o = 0,05

Paso 3: Escoger el valor estadistico de la prueba

Con el proposito de establecer el grado de relacion entre cada una de las variables

objeto de estudio, se ha utilizado el Coeficiente de Correlacion Rho de Spearman.



84

Tabla 28

indice de Correlacion Juegos cooperativos * Conciencia emocional

Juegos
cooperativos Conciencia emocional
Rho  deJuegos Coeficiente de
1,000 ,538**
Spearmancooperativos correlacion
Sig. (bilateral) . ,000
N 43 43
Conciencia Coeficiente de
,538** 1,000
emocional correlacion
Sig. (bilateral) ,000
N 43 43

**_La correlacion es significativa en el nivel 0,01 (2 colas).

Paso 4: Interpretacion

En la tabla 23, se presentan los resultados para contrastar la hipotesis general: se
obtuvo un coeficiente de correlacion Rho de Spearman = ,538** lo que se interpreta al
99,99% ** la correlacion es significativa al nivel 0,01 bilateral, interpretindose como una
relacion positiva moderada entre las variables, con un p = 0,00 (p < 0,01), rechazandose la
hipotesis nula.

También se observa que los juegos cooperativos estan relacionados directamente con
la conciencia emocional, es decir en cuanto mas adecuada sea la participacion en los juegos
cooperativos existirdn mayores niveles de conciencia emocional, ademéas segun la correlacion

de Spearman de 0,538 representan esta una correlacion positiva moderada.
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Figura 15. Diagrama de dispersion Juegos cooperativos vs Conciencia emocional
Paso 5: Toma de decision
En consecuencia, se verifica que: Existe relacidn directa entre el Juego Cooperativo y
la Conciencia emocional de los nifios de 5 afios en las IE de Nivel Inicial de Huayllay Grande
Huancavelica.
4.2.4. Prueba de hipdtesis especifica 3
Existe relacion directa entre el Juego Cooperativo y la Autonomia de los nifios de 5
afos en las IE de Nivel Inicial de Huayllay Grande Huancavelica.
Paso 1:Planteamiento de la hipétesis nula (Ho) e hipotesis alternativa (H 1):
Hipotesis Nula (HO):
No existe relacion directa entre el Juego Cooperativo y la Autonomia de los nifios de
5 afios en las IE de Nivel Inicial de Huayllay Grande Huancavelica.

Hipotesis Alternativa (H1):
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Existe relacion directa entre el Juego Cooperativo y la Autonomia de los nifios de 5

afios en las IE de Nivel Inicial de Huayllay Grande Huancavelica.

Paso 2: Seleccionar el nivel de significancia

El nivel de significancia consiste en la probabilidad de rechazar la hip6tesis Nula,
cuando es verdadera, a esto se le denomina Error de Tipo I, algunos autores consideran que es
mas conveniente utilizar el término Nivel de Riesgo, en lugar de significancia. A este nivel de
riesgo se le denota mediante la letra griega alfa (a). Para la presente investigacion se ha
determinado que: a = 0,05

Paso 3: Escoger el valor estadistico de la prueba

Con el proposito de establecer el grado de relacion entre cada una de las variables
objeto de estudio, se ha utilizado el Coeficiente de Correlacion Rho de Spearman.
Tabla 29

Indice de Correlacion Juegos cooperativos * Autonomia

Juegos
cooperativos Autonomia
Rho  deJuegos Coeficiente de
1,000 ,676**
Spearmancooperativos correlacion
Sig. (bilateral) . ,000
N 43 43
Autonomia Coeficiente de
,676** 1,000
correlacion
Sig. (bilateral) ,000
N 43 43

**_La correlacion es significativa en el nivel 0,01 (2 colas).
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Paso 4: Interpretacion

En la tabla 24, se presentan los resultados para contrastar la hipotesis general: se
obtuvo un coeficiente de correlacion Rho de Spearman = ,676** lo que se interpreta al
99,99% ** la correlacion es significativa al nivel 0,01 bilateral, interpretdndose como una
relacion positiva alta entre las variables, con un p = 0,00 (p < 0,01), rechazandose la hip6tesis
nula.

También se observa que los juegos cooperativos estan relacionados directamente con
la autonomia, es decir en cuanto mas adecuada sea la participacion en los juegos cooperativos
existiran mayores niveles de autonomia, ademas segun la correlacion de Spearman de 0,676

representan esta una correlacion positiva alta.
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Figura 16. Diagrama de dispersion Juegos cooperativos vs Autonomia
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Paso 5: Toma de decision

En consecuencia, se verifica que: Existe relacion directa entre el Juego Cooperativo y la
Autonomia de los nifios de 5 afios en las IE de Nivel Inicial de Huayllay Grande
Huancavelica.

4.3. Discusion de resultados

4.3.1 De hipotesis general.

Evidencia de la estadistica descriptiva: La variable Juego Cooperativo, es una
capacidad que se manifiesta en la muestra del presente trabajo, conforme a los resultados
obtenidos en la estadistica descriptiva, la mayoria presenta caracteristicas de haber
participado moderada y adecuadamente en los Juegos Cooperativos. Se ha confirmado que
los nifios y nifias en las Instituciones Educativas de Educacion Inicial de Lircay han tenido

participacion adecuada de los Juegos Cooperativos.

Asimismo, la variable Identidad Personal, como una capacidad que se manifiesta en la
muestra del presente trabajo, conforme a los resultados obtenidos en la estadistica descriptiva,
la mayoria presenta ldentidad Personal medio y alta. Se ha evidenciado que los nifios de las
Instituciones Educativas de la muestra tienen Identidad Personal.

Dado que la variable 1 que corresponde a Juego Cooperativo se ha hecho evidente,
conforme a los resultados obtenidos con la Estadistica Descriptiva, asi como la variable 2 que
corresponde a Identidad Personal también ha sido indudable en los estudiantes de 5 afios de la
muestra y en las Instituciones Educativas mencionadas, queda demostrada que hay una
correlacion irrefutable. Se debe entender que esta relacion es veridica al comprobar que si
existe presencia positiva de la variable 1 existe también presencia igual de la variable 2.

Conforme a los resultados de la Estadistica Descriptiva, la muestra se divide en un

grupo con caracteristicas de haber participado moderada y adecuadamente y el otro con
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caracteristicas de haber participado inadecuadamente en los Juegos Cooperativos. Asi los que
participaron moderada y adecuadamente en los Juegos Cooperativos son el 100% mientras
los que participaron de forma inadecuada hacen el 00%.

Con respecto a las dimensiones de la variable 1, empero su intrascendencia, se ha
tenido los siguientes resultados:

Los que participaron en el Juego Libre de Competencia de manera moderada y
adecuada consignan de 90.7% contra los que participaron de forma inadecuada solo son el
9.3%. Los que participaron en el Juego Libre de agresion de manera moderada y adecuada
consignan de 88.4% contra los que participaron de forma inadecuada solo son el 11.6%. Los
que participaron en el Juego Libre de Exclusion de manera moderada y adecuada consignan
de 95.3% contra los que participaron de forma inadecuada solo son el 4.7%. Los que
participaron en el Juego Libre para Elegir de manera moderada y adecuada consignan de
90.7% contra los que participaron de forma inadecuada solo son el 9.3%. Y finalmente, los
que participaron en el Juego Libre para Crear de manera moderada y adecuada consignan de
90.7% contra los que participaron de forma inadecuada solo son el 9.3%.

De la misma forma, la muestra en cuestion, se divide en un grupo con caracteristicas
de poseer Identidad Personal media y alta y, el otro de poseer Identidad Personal baja. En
consecuencia, los que poseen Identidad Personal Media y Alta constan de 100% contra los
que poseen Identidad Personal baja son el 00%.

Esto demuestra que la mayoria participé6 de manera moderada y adecuada en los
Juegos Cooperativos que coincide con que la mayoria de ellos también tienen Identidad
Personal media y alta.

Evidencia de la estadistica inferencial. A continuacion, vamos a discutir la validez de

las Hipdtesis General:
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Para validar la hipotesis general, correspondiente a la variable 1 Estimulacion
Temprana con la variable 2 Desarrollo del Lenguaje, se ha realizado la prueba del Coeficiente
de Correlacion de Rho de Spearman. Después de la aplicacion de la Encuesta, el Coeficiente
de Correlacion (z = 0.856), cae en la zona de rechazo, por lo tanto, se refuta la hip6tesis
general nula (Ho) que fue: El Juego Cooperativo NO se relaciona con la Identidad Personal
de los estudiantes de 5 Afios en las Instituciones Educativas nivel Inicial de Huayllay Grande,
Huancavelica, 2016. Acreditandose que el grado de correlacion es positiva muy alta.

Ademas, si el Nivel de Significacion 0.000 es menor que 0.05 (p= 0.000<0.05), se
puede inferir con un nivel de significacion de 0.05 que hay relacion innegable entre Juego
Cooperativo e Identidad Personal.

Eso significa que se acepta la Hipotesis General: el Juego Cooperativo se relaciona de
manera significativa con la ldentidad Personal de los estudiantes de 5 Afios en las
Instituciones Educativas nivel Inicial de Huayllay Grande Huancavelica, 2016.

A este resultado le corrobora COBALEDA P., BURGOS C. & CONDE F. (2017),
en su tesis “Juego cooperativo, conflicto y ambiente escolar”, quienes llegan a las
conclusiones de que:

La comunidad educativa estuvo motivada en el desarrollo de las actividades
ludicas pedagdgicas propuestas por el grupo de investigadores, observando
gran interés en que la propuesta fuera institucionalizada, pues responde a una
necesidad sentida por los estudiantes como es tener acceso a clases
motivadoras que despierten el interés por obtener nuevos conocimientos en
ambientes agradables. La propuesta pedagogica “Juegos Cooperativos”
incluida en la malla curricular genera espacios para la implementacion de esta
valiosa herramienta en el campo educativo, la cual pretende transformar poco a

poco la parte comportamental y cognoscitiva que conlleva al mejoramiento del
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desempefio académico de las personas implicadas en la investigacion, para que

luego trascienda al resto de la sociedad.(p.123)

4.3.2 De hipotesis especificas 1.

Evidencia de la estadistica descriptiva: Las dimensiones Juegos Libre de
Competencia, Juegos Libre de Agresion, Juegos Libre de Exclusion, Juegos Libre para Elegir
y Juegos Libre para Crear son irrelevantes y no tienen presencia en esta discusion, porque la
triangulacion para las hipdtesis especificas se hizo acudiendo a las dimensiones de la
Identidad Personal con la variable Juego Cooperativo.

La dimension Autoestima, conforme a los resultados obtenidos en la estadistica
descriptiva, la mayoria presenta caracteristicas de poseer Autoestima media y alta. Se ha
confirmado que los nifios y niflas en las Instituciones Educativas de Educacion Inicial de
Huayllay Grande tienen media y alta autoestima.

Dado que la dimension 1 que corresponde a Autoestima se ha hecho evidente,
conforme a los resultados obtenidos con la Estadistica Descriptiva, asi como la variable 1 que
corresponde a Juego Cooperativo también ha sido evidente en los estudiantes de 5 afios de la
muestra y en las Instituciones Educativas mencionadas, queda demostrada que hay una
correlacion irrefutable. Se debe entender que esta relacion es veridica al comprobar que, si
hay presencia positiva de la Dimension 1 hay también presencia igual de la variable 1.

Conforme a los resultados de la Estadistica Descriptiva, la muestra se divide en un
grupo con caracteristicas de tener Autoestima media y alta y el otro con caracteristicas de
tener Autoestima baja. Asi los que poseen Autoestima media y alta constituyen el 65.2%
mientras los que poseen Autoestima baja son solo el 34.8%.

Esto demuestra que la mayoria particip6 en los Juegos cooperativos que coincide con

que la mayoria de ellos también posee Autoestima.
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Evidencia de la estadistica inferencial. A continuacion, vamos a discutir la validez de
las Hipotesis Especifica:

Para validar la hipotesis especifica 1, correspondiente a la dimension Autoestima, con
la variable 1 Juego Cooperativo, se ha realizado la prueba del Coeficiente de Correlacién Rho
de Spearman. Después de la aplicacion de la Encuesta, el Coeficiente de Correlacion (z =
0.693), cae en la zona de rechazo, por lo tanto, se refuta la hipétesis Especifica nula 1,
(HEo1) que fue: NO Existe relacion directa entre el Juego Cooperativo y la Autoestima de
los nifios de 5 afios en las IE de Nivel Inicial de Huayllay Grande Huancavelica.
Acreditandose que el grado de correlacién es positiva Alta.

Ademas, si el Nivel de Significacion 0.000 es menor que 0.05 (p= 0.000<0.05), se
puede inferir con un nivel de significacion de 0.05 que hay relacion innegable entre Juego
Cooperativo y Autoestima.

Eso significa que se acepta la Hipotesis Especifica 1: Existe relacion directa entre el
Juego Cooperativo y la Autoestima de los nifios de 5 afios en las IE de Nivel Inicial de
Huayllay Grande Huancavelica.

Como es de esperar, Carrillo (2015) en su tesis La Percepcion como Fundamento de
la Identidad Personal, aporta a este resultado, concluyendo que:

La identidad personal no es algo invariable, estd en constante movimiento y
cambio, de modo que nuestra existencia no solo esta dada por hechos sino por

posibilidades de ser.

La pregunta por la identidad personal es reflexiva. En nuestro quehacer
cotidiano estamos inmersos en lo que hacemos. ;Quién soy? A esta pregunta
solo accede de manera reflexiva pero la respuesta la encontramos en nuestros

actos que se fundamentan en lo no tético. La narracion de lo explicito se hace
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desde el lugar de lo incorporado, el lugar de lo implicito, palabra dicha es

palabra re-vivida. (p. 330)

4.3.3. De hipdtesis especifica 2.

Evidencia de la estadistica descriptiva: Las dimensiones del Juego Cooperativo no
tienen presencia en esta discusion, porque la triangulacion para las hipotesis especificas se
hizo acudiendo a las dimensiones de la Identidad Personal.

La dimension Conciencia Emocional, conforme a los resultados obtenidos en la
estadistica descriptiva, la mayoria presenta caracteristicas de poseer Conciencia Emocional
media y alta. Se ha confirmado que los nifios y nifias en las Instituciones Educativas de
Educacion Inicial de Huayllay Grande tienen media y alta Conciencia Emocional.

Dado que la dimension 2 que corresponde a Conciencia Emocional se ha hecho
evidente, conforme a los resultados obtenidos con la Estadistica Descriptiva, asi como la
variable 1 que corresponde a Juego Cooperativo también ha sido evidente en los estudiantes
de 5 afios de la muestra y en las Instituciones Educativas mencionadas, queda demostrada que
hay una correlacion irrefutable. Se debe entender que esta relacion es veridica al comprobar
que, si hay presencia positiva de la Dimension 2 hay también presencia igual de la variable 1.

Conforme a los resultados de la Estadistica Descriptiva, la muestra se divide en un
grupo con caracteristicas de tener Conciencia Emocional media alta y el otro con
caracteristicas de tener Conciencia Emocional baja. Asi los que poseen Conciencia
Emocional media y alta constituyen el 95.3% mientras los que poseen Conciencia Emocional
baja son solo el 4.7%.

Esto demuestra que la mayoria participé en los JUEGOS COOPERATIVOS que

coincide con que la mayoria de ellos también posee CONCIENCIA EMOCIONAL.
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Evidencia de la estadistica inferencial. A continuacion, vamos a discutir la validez de
las Hipotesis Especifica 2:

Para validar la hipotesis especifica 2, correspondiente a la dimension Conciencia
Emocional, con la variable 1 Juego Cooperativo, se ha realizado la prueba del Coeficiente de
Correlacion Rho de Spearman. Después de la aplicacion de la Encuesta, el Coeficiente de
Correlacion (z = 0.538), cae en la zona de rechazo, por lo tanto, se refuta la hipotesis
Especifica nula 2, (HE02) que fue: NO Existe relacion directa entre el Juego Cooperativo y
la Conciencia Emocional de los nifios de 5 afios en las IE de Nivel Inicial de Huayllay
Grande Huancavelica. Acreditandose que el grado de correlacion es positiva Moderada.

Ademas, si el Nivel de Significacion 0.000 es menor que 0.05 (p= 0.000<0.05), se
puede inferir con un nivel de significacion de 0.05 que hay relacion innegable entre Juego
Cooperativo y Conciencia Emocional.

Eso significa que se acepta la Hipotesis Especifica 2: Existe relacion directa entre el
Juego Cooperativo y la Conciencia Emocional de los nifios de 5 afios en las IE de Nivel
Inicial de Huayllay Grande Huancavelica.

Este resultado tiene un sustento teorico por el aporte de Camacho (2012) con su Tesis
El Juego Cooperativo como Promotor de Habilidades Sociales en Nifias de 5 afios quien
concluye que:

El juego cooperativo brinda espacios a las alumnas para poner en practica sus
habilidades sociales, destrezas de organizacion y mejora los niveles de
comunicacion entre los participantes. Existen diversos juegos que responden a
las caracteristicas del juego cooperativo. En esta investigacion se hizo la
seleccidn de 5 tipos de juegos, los cuales promovieron un mejor uso de ciertas
habilidades sociales, sobre todo las habilidades alternativas a la agresion. Los

juegos cooperativos promovidos en el aula constituyen una alternativa para
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mejorar las habilidades sociales entre el grupo de alumnas, promoviendo un

clima adecuado en el aula. (68)

4.3.4. De hipdtesis especifica 3.

Evidencia de la estadistica descriptiva: Las dimensiones del Juego Cooperativo no
tienen presencia en esta discusion, porque la triangulacion para las hipotesis especificas se
hizo acudiendo a las dimensiones de la Identidad Personal.

La dimension Autonomia, conforme a los resultados obtenidos en la estadistica
descriptiva, la mayoria presenta caracteristicas de poseer Autonomia media y alta. Se ha
confirmado que los nifios y niflas en las Instituciones Educativas de Educacion Inicial de
Huayllay Grande tienen media y alta Autonomia.

Dado que la dimensién 3 que corresponde a Autonomia se ha hecho evidente,
conforme a los resultados obtenidos con la Estadistica Descriptiva, asi como la variable 1 que
corresponde a Juego Cooperativo también ha sido evidente en los estudiantes de 5 afios de la
muestra y en las Instituciones Educativas mencionadas, queda demostrada que hay una
correlacion irrefutable. Se debe entender que esta relacion es veridica al comprobar que, si
hay presencia positiva de la Dimension 3 hay también presencia igual de la variable 1.

Conforme a los resultados de la Estadistica Descriptiva, la muestra se divide en un
grupo con caracteristicas de tener Autonomia media alta y el otro con caracteristicas de tener
Autonomia baja. Asi los que poseen Autonomia media y alta constituyen el 97.7% mientras
los que poseen Autonomia baja son solo el 2.3%.

Esto demuestra que la mayoria participé en los JUEGOS COOPERATIVOS que

coincide con que la mayoria de ellos también posee AUTONOMIA.
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Evidencia de la estadistica inferencial. A continuacion, vamos a discutir la validez de
las Hipotesis Especifica 3:

Para validar la hipotesis especifica 3, correspondiente a la dimension Autonomia, con
la variable 1 Juego Cooperativo, se ha realizado la prueba del Coeficiente de Correlacion Rho
de Spearman. Después de la aplicacion de la Encuesta, el Coeficiente de Correlacion (z =
0.676), cae en la zona de rechazo, por lo tanto, se refuta la hipétesis Especifica nula 3,
(HEo03) que fue: NO Existe relacion directa entre el Juego Cooperativo y la Autonomia de
los nifios de 5 afios en las IE de Nivel Inicial de Huayllay Grande Huancavelica.
Acreditandose que el grado de correlacién es positiva Alta.

Ademas, si el Nivel de Significacion 0.000 es menor que 0.05 (p= 0.000<0.05), se
puede inferir con un nivel de significacion de 0.05 que hay relacion innegable entre Juego
Cooperativo y Autonomia.

Eso significa que se acepta la Hipdtesis Especifica 3: Existe relacion directa entre el
Juego Cooperativo y la Autonomia de los nifios de 5 afios en las IE de Nivel Inicial de
Huayllay Grande Huancavelica.

Este resultado fue contrastado con el sustento tedrico realizado por Acosta y Garcia
(2015) con su tesis El Uso de las Rutinas en el Desarrollo de la Identidad Personal y
Autonomia de los nifios de 3 arios en la IE “Rafael Narvaez Cadenillas de la Ciudad de
Trujillo, afio 2014 cuyas conclusiones fueron

Los nifios de tres afos de acuerdo a los resultados del pre test, el grupo
experimental presenta un bajo porcentaje de 33% sobre el desarrollo de la
Identidad Personal y autonomia, el grupo de control presenta un bajo
porcentaje de 29% sobre el desarrollo de la Identidad Personal y autonomia.

Los nifios de tres afios el grupo experimental de acuerdo a los resultados del

post test, presenta una mejora significativa en el desarrollo de la Identidad
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Personal y autonomia después de aplicar el uso de las rutinas, en el caso del
grupo de control presenta una mejora minima en el desarrollo de la Identidad

Personal y autonomia. (p. 82)
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CONCLUSIONES

1. Existe relacion directa entre el Juego Cooperativo y la Identidad Personal de los
nifios de 5 afos en las IE de Nivel Inicial de Huayllay Grande Huancavelica, 2017.

2. Existe relacion directa entre el Juego Cooperativo y la Autoestima de los nifios de 5
afios en las IE de Nivel Inicial de Huayllay Grande Huancavelica, 2017.

3. Existe relacion directa entre el Juego Cooperativo y la Conciencia Emocional de los
nifios de 5 afios en las IE de Nivel Inicial de Huayllay Grande Huancavelica, 2017

4. Existe relacion directa entre el Juego Cooperativo y la Autonomia de los nifios de 5
afios en las IE de Nivel Inicial de Huayllay Grande Huancavelica, 2017

5. El juego cooperativo es muy importante en esta edad ya que permite desarrollar la
identidad del nifio. Asimismo, facilita a la socializacion entre nifios a la hora de

aprender y también ensefiar, ya que estos juegos le sirven para ensefiar a mas nifios.
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RECOMENDACIONES

1. Se sugiere tomar a los docentes los juegos cooperativos para desarrollar la identidad
personal del nifio.

2. Se sugiere al docente concientizar, a los padres de familia a través de unos talleres
sobre importancia del juego cooperativo para su desarrollo de los nifios, en especial de
la identidad personal que resulta ser el un poco complicado ahora en nuestra sociedad.
3. Se sugiere a las Instituciones Educativas que deben incluir a los juegos
cooperativos en los sectores dentro del aula. Estos deben contar con los espacios,

materiales y la indicacion adecuada por parte de la Institucion.
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A) Declaracion jurada de autoria de la Tesis

DORCAS YAURI APARCO, bachiller, egresada de la Universidad Para el Desarrollo
Andino del distrito de Lircay, provincia de Angaraes y region de Huancavelica, identificado
con DNI n° 43170783, autora de la tesis intitulada “El Juego Cooperativo y la Identidad
Personal en los nifilos de 5 afios en las IE de Nivel Inicial de Huayllay Grande -
Huancavelica, 2017 declaro bajo juramento que:

1 la presente tesis es de mi autoria, en coautoria con mi asesor magister Jesus
Guillermo Caso Alvarez.

2 Hemos respetado las normas internacionales de citas y referencias para las fuentes
consultadas.

3 La tesis no ha sido plagiada ni total ni parcialmente. Igualmente, no ha sido
autoplagiada, es decir, no ha sido presentada anteriormente para obtener otro titulo
profesional.

4 Los datos presentados en los resultados son reales, no han sido falseados, ni
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5 Hemos respetado el Reglamento del Registro Nacional de Trabajos de Investigacion
RENATI.

De identificarse la falta de fraude (datos falsos), plagio (informacion sin citar a
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sido publicado), pirateria (uso ilegal de informacion ajena) o falsificacion (representar
falsamente las ideas de otros), asumimos las consecuencias y sanciones que de nuestra accion
se derive, sometiéndonos a la normatividad vigente de la Universidad Para el Desarrollo
Andino.

Lircay, octubre del 2018
DORCAS YAURI APARCO

DNI n° 43170783
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TABLA 19
Operacionalizacion de variables
DEFINICION . TECNICAE 5
VAR. CONCEPTUAL DIMENSION DEFINICION OPERACIONAL INDICADORES INSTRUMENTO DE ITEM
BASE DE DATOS
. No sentir la necesidad de superar a los | 1 Juega con todos sus comparieros .
El Juego |_|bre demas en el juego, mas bien necesitan | 2 Cuando le toca perder, no se enoja Observacu_)n . 1,2,3,
de competir de su ayuda. 3 Comparte sus juguetes con sus comparieros rivales. Escala Estimativa
Clima social positivo donde no tienen | 1 En juegos de contacto, no impone fuerza
o El juego libre cabida los comportamientos agresivos y | 2 Cuando sus compaiieros rifien, intermedia Observacion 456
> de agresion destructivos 3 Elige juegos sin agresion para jugar Escala Estimativa T
= Donde dos o mas
é jugadores no Ausencia de la eliminacion como | 1 En sus juegos llama a sus amiguitos.
g compiten, sino que se | g jyego libre consecuencia del error o la falta de | 2 Cuando sus compafieros se retrasan en el juego, les ayuda Observacion 89
8 esfuerzan _POr 1" de exclusion acierto. 3 Cuando sus compafieros quieren salir del juego sin motivos, le | Escala Estimativa 78
O conseguir el mismo invita quedarse
8 objetivo: Jugar. Por lo Elegir a los participantes, para aportar | 1 Le cede a un compafiero elegir en qué jugar Observacion
% Linf:%ng?;?g 0 pierden El Juego libre ideas, tomar,decisiones hace que mejore | 2 Decide junto con sus comparieros elegir un juego Escala Estimativa
= junto. para elegir su motivacién por la actividad ludica. 3 Respeta las normas que establecen sus compafieros en el juego. 10,11,12
L
Crear libremente infunde satisfaccion | 1 A partir de su juego crea otro similar.
El Juego libre personal y mayores posibilidades para | 2 Adecta un juego conocido a su modo Observacion 13.14. 15
para crear encontrar  soluciones a  nuevos | 3 Pone reglas a su modo en juegos poco populares Escala Estimativa e
problemas.
Es la percepcion Aprecio o consideracion que uno tiene | 1 Es capaz de hacer lo conveniente, confiando en su criterio.
individual que una de si mismo. 2 No se siente culpable cuando a otros no les parezca bien su -
2:' persona tiene sobre si | Autoestima proceder. ObservaCI_o n. 16, 17,18
> . - . . Escala Estimativa
5 misma. Es la 3 No le importa lo que le haya ocurrido en el pasado ni por lo que
@ conciencia del existir. le pueda ocurrir en el futuro.
e Como se ve, desde Ser consciente de las propias emociones | 1 Se emociona de sus logros y se llena de alegria
a una perspectiva Conciencia y reconocer el impacto personal como | 2 No se siente decepcionado por sus errores Observacion 19.20. 21
<D( intima, un individuo emocional guia para la toma de decisiones. 3 Cada acto positivo le alegra y comparte su alegria Escala Estimativa e
= es, quiza, uno de los
E elementos mas Facultad de la persona con que puede | 1 Toma la decisién de jugar solo o acompafiado
o) importantes en la Autonomia obrar  segn  su  criterio, con | 2 Es capaz de escoger uno u otro juego Observacion 22.23. 24

personalidad.

independencia de la opinion o el deseo
de otros.

3 Puede 0 no aceptar imposiciones

Escala Estimativa

Fuente: Elaboracion propia.
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PROBLEMAS

OBJETIVOS

HIPOTESIS

MARCO TEORICO

METODOLOGIA

PROBLEMA GENERAL
¢Existe relacion directa entre el
Juego  Cooperativo vy la
Identidad Personal de los nifios
de 5 afios en las IE de Nivel
Inicial de Huayllay Grande
Huancavelica?

PROBLEMAS
ESPECIFICOS

1. ;Existe relacion directa entre
Juego  Cooperativo vy la
Autoestima de los nifios de 5
afos en las IE de Nivel Inicial
de Huayllay Grande
Huancavelica?

2. ¢Existe relacion directa entre
el Juego Cooperativo y la
Conciencia Emocional de los
nifios de 5 afios en las IE de
Nivel Inicial de Huayllay
Grande Huancavelica?

3. ¢Existe relacion directa entre
el Juego Cooperativo y la
Autonomia de los nifios de 5
afos en las IE de Nivel Inicial
de Huayllay Grande
Huancavelica?

OBJETIVO GENERAL
Determinar si existe relacion directa
entre el Juego Cooperativo y la
Identidad Personal de los nifios de 5
afios en las IE de Nivel Inicial de
Huayllay Grande Huancavelica.
OBJETIVOS ESPECIFICOS

1. Determinar si existe relacion
directa entre el Juego Cooperativo y
la Autoestima de los nifios de 5
afios en las IE de Nivel Inicial de
Huayllay Grande Huancavelica

2. Determinar si existe relacion
directa entre el Juego Cooperativo y
la Conciencia Emocional de los
nifios de 5 afios en las IE de Nivel
Inicial de Huayllay Grande
Huancavelica.

3. Determinar si existe relacion
directa entre el Juego Cooperativo
la Autonomia de los nifios de 5 afios
en las IE de Nivel Inicial de
Huayllay Grande Huancavelica.

HIPOTESIS GENERAL

Existe relacion directa entre el
Juego Cooperativo y la ldentidad
Personal de los nifios de 5 afios en
las IE de Nivel Inicial de
Huayllay Grande Huancavelica
HIPOTESIS ESPECIFICOS

1. Existe relacion directa entre el
Juego  Cooperativo vy la
Autoestima de los nifios de 5 afios
en las IE de Nivel Inicial de
Huayllay Grande Huancavelica

2. Existe relacion directa entre el
Juego  Cooperativo vy la
Conciencia Emocional de los
nifios de 5 afios en las IE de Nivel
Inicial de Huayllay Grande
Huancavelica

3. Existe relacién directa entre el
Juego  Cooperativo vy la
Autonomia de los nifios de 5 afios
en las IE de Nivel Inicial de
Huayllay Grande Huancavelica.

ANTECEDENTES
Internacionales

V 1 Juego Cooperativo
COBALEDAP.,BURGOS C. &
CONDE F. (2017) Bolivariana;
V2 ldentidad Personal
CARRILLO, R (2015) Espafia

Nacionales

V 1 Juego Cooperativo
CAMACHO, L. J. (2012) Peru
V2 Identidad personal
ACOSTA, P (2015) Per(

MARCO CONCEPTUAL
Juego Cooperativo
Concepto, caracteristicas, etc.
Identidad personal
Concepto, caracteristicas, etc.

TEORIAS:

- Teoria del Juego Como
Anticipacién Funcional de Karl
Gross

- Teoria Psicosocial de Erick
Erikson

DEFINICION DE TERMINOS
BASICOS

TIPO: Investigacién cuantitativa
NIVEL: Investigacion Correlacio

nal

DISENO: No experimental transversal

Donde M
M = Muestra

O1 = Variable 1, El juego Cooperauvu

02 = Variable 2, Identidad personal

r = Relacion entre variable 1 y variable 2
POBLACION: Constituyen los 48 nifios y nifias de 5 afios
de la IE de Nivel Inicial de Huayllay Grande

Huancavelica.

MUESTRA: Probabilistica censal conformada por 43
nifios y nifias de 5 afios de la IE n.° 123 de Huayllay

Grande

TECNICA DE RECOLECCION DE DATOS: Se

utilizara la técnica de obsrvacion.

Instrumento: se utilizara la escala estimativa

VALIDACION

Por Juicio de Expertos
Promedio de Validacién
Opinion de aplicabilidad
CONFIABILIDAD

Se recogi6 informacidn de 10 nifios como piloto

Experto 1 @ 883%
Experto 2 884%
Experto 3 869%

Se determino con coeficiente Alfa de Cronbach

Alfa de Cronbach 0, 975
Muy alta de confiabilidad
Se recomienda el uso del Instrum

ento

Fuente: elaboracion propia
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E) Cuestionario de entrevista

U6€A

PRESENTACION: Estimados nifios y nifias de esta prestigiosa Institucion Educativa, estoy elaborando una Tesis intitulada “Juegos Cooperativos e Identidad Personal de los Nifios de 5 afios de las 1E de Nivel Inicial del Distrito de

ESCUELA PROFESINAL DE EDUCACION INCIAL Y BILINGUE

UNIVERSIDAD PARA Ef, DESARROLLO ANDINO
FACULTAD DE HUMANIDADES Y CIENCIAS SOCIALES

CUESTIONARIO DE ENTREVISTA

Huayllay Grande, Huancavelica, 2017", en tal sentido, ruego su colaboracion.

un un pequenio comentario las preguntas siguientes
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F) Evidencia de la validacion del instrumento.

UNIVERSIDAD PARA EL DESARROLLO ANDINO
“La Primera Universidad Bilingue dei Perd”

INFORME DE VALIDACION DEL INSTRUMENTO POR JUICIO DE EXPERTO .
I. DATOS GENERALES:

a) Apellido y Nombre de informante: Mg. ELIANA LYDA MONTALVO LOPEZ
b) Cargo e institucion donde labora: Docente Educacién Inicial Lircay Angaraes
¢) Nombre del instrumento: Escala de Likert

d) Usuario del instrumento: DORCAS YAURI APARCO

e) Escuela Profesional: Educacion Inicial y Bilinglie
f) Tesis: “El Juego Cooperativo y la Identidad Personal de los Nifios de 5 afios en

las IE de Nivel Inicial de Huayllay Grande Huancavelica, 2017”

Il. ASPECTOS DE VALIDACION
g&'fc:ggﬁ%%i TF CRITERIOS _ | Deficiente | Reyular Buena Muy Buena | Excelente
INSTRUMENTO Cualitativos Cuantitativos 1‘ (01 - 20) (21 -40) | (41-60) (61 -80) (81-100)
Esta formulado con lenguaje %
1 CLARIDAD claro y apropiado. %5
Esta '
2 OBJETIVIDAD ossae szg:s-ado en conductas %2
Esta conforme al avance de la
3 ACTUALIDAD ciencia y la tecnologia. 33
B 5 Existe una organizacién légica
4 ORGANIZACION, de las variables e indicadores | 349
Comprende los aspectos en |
5 SUFICIENCIA cantidad y calidad. 1 35 i
Estda adecuado ;ﬁ valorar | =
6 INTENCIONALIDAD aspectos de la actituc. [ Qe
Estd basado en aspectos B
7 CONSISTENCIA tedricos, cientificos y q4
pedagodgicos del drea. |
Hay concordancia entre las |
8 COHERENCIA variables, dimensiones e | Q412
indicadores. |
. La estrategia responde al |
9 METODOLOGIA propdsito de la investigacion. l ayN
Estd adecuado para tratar el |
10 PERTINENCIA tema de investigacion. as
PROMEDIO DE LA VALORACION CUANTITATIVA ?_) /J |

(N
(L

Mg. ELIANA LYDA MONTALVO LOPEZ
Experto informante
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UNIVERSIDAD PARA EL DESARROLLO ANDINO
“La Primera Universidad Bilingte del Perd”

INFORME DE VALIDACION DEL INSTRUMENTO POR JUICIO DE EXPERTO
|. DATOS GENERALES:

a) Apellido y Nombre de informante: Mg. ELSA MARCAS DE LA CRUZ

b) Cargo e institucién donde labora: Docente Educacién Inicial Lircay Angaraes

¢) Nombre del instrumento: Escala de Likert

d) Usuario del instrumento: DORCAS YAURI APARCO

e) Escuela Profesional: Educacién Inicial y Bilingte

f) Tesis: “El Juego Cooperativo y la Identidad Personal de los Nifios de 5 afios en
las IE de Nivel Inicial de Huayllay Grande Huancavelica, 2017”

Il. ASPECTOS DE VALIDACION

IIETI?L\IESADgglEﬂsDDE‘IE_ CRITERIOS | Deficiente Regular Buena | Muy Buena | Excelente
INSTRUMENTO Cualitativos Cuantitativos (01 - 20) (21 -40) | (41-60) (61 -80) (81-100)
Esta formulado con lenguaje | | %’
1 CLARIDAD claro y apropiado. /
Estd expresado en conductas S
2 OBJETIVIDAD obaarvablet: g A
Esta conforme al avance de la |
3 ACTUALIDAD ciencia y la tecnologia. \) A
” Existe una organizacién légica v
4 ORGANIZACION de las variables e indicadores i g Y
Comprende los aspectos en O
5 SUFICIENCIA cantidad y calidad. X )
Estd adecuado para valorar x
6 INTENCIONALIDAD aspectos de la actitud. =R
Estd basado en aspectos
7 CONSISTENCIA tedricos, cientificos y 5
pedagégicos del area. )
Hay concordancia entre las |
8 COHERENCIA variables, dimensiones e 2
indicadores. e
: La estrategia responde al i
9 METODOLOGIA propdsito de la investigacion. l /)
Estd adecuado para tratar el \;,
10 PERTINENCIA tema de investigacion. X X
\
PROMEDIO DE LA VALORACION CUANTITATIVA ’ ’L a
IIl. OPINION DE APLICABILIDAD: .................. ANl e

Ex

rto informante

Mg. ELSA %CAS DE LA CRUZ

/
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UNIVERSIDAD PARA EL DESARROLLO ANDINO
“La Primera Universidad Bilingltie del Per(”

-

INFORME DE VALIDACION DE INSTRUMENTO POR JUICIO DE EXPERTO
I. DATOS GENERALES:

Apellido y Nombre(s) del informante: ELIZABETH PASTRANA HUINCHO

Cargo e institucién donde labora: Universidad Para el Desarrollo Andino

Nombre del instrumento: Escala Estimativa

Autor del instrumento: YAURI APARCO DORCAS

Escuela Profesional: Educacion Inicial y Bilinglie

Tesis: “El Juego Cooperativo y la Identidad Personal en los nifios de 5 afios en
las IE de Nivel Inicial de Huayllay Grande - Huancavelica, 2017”

Il. ASPECTOS DE VALIDACION

| | [ |
g‘z’gggggﬁso%i ; RITERIOS | Deficiente | Regular =~ Buena | MuyBuena | Excelente |
G TR AT | Cualitativos~__Cuantitativos | (01-20) | (21-40) | (41-60) | (61 -80) | (81-100) |
| Esta formulado con lenguaje | { i
| 11.CLARIDAD apropiado. [ - 86 ;
| 12.OBJETIVIDAD Estd expresado en conductas | |
‘ observables. \ B85 5
| 13. ACTUALIDAD | Adecuado al avance de la | { | |
ciencia y la tecnologia. | | | 8 L ;
14. ORGANIZACION Existe una organizacion logica | [ |
variables e indicadores ; 1 86
| 15. SUFICIENCIA Comprende los aspectos en | |
\ | cantidad y calidad. | | 87 |
16. INTENCIONALIDAD | Adecuado para valorar aspectos [ | 2 |
| de la actitud. ' 1 c] |
i 17. CONSISTENCIA Basado en aspectos tedricos | [ [
| cientificos de la pedagdgicos del | | | 8 c)
| area. ! B |
| 18.COHERENCIA Entre las variables, dimensiones [ |
‘ | e indicadores. \ Ol A ;
19. METODOLOGIA | La estrategia responde al | \
| propésito de la investigacion. [ q 5 1
20. PERTINENCIA Adecuado para tratar el tema de | | |
| investigacion. { 0\ 5
| PROMEDIO DE LA VALORACION CUANTITATIVA | ; 188 .3

Iil. OPINION DE APLICABILIDAD:......RP\.:E‘?@?....A.4............4.....4..“..4,,.....,..,....A..m,...v.

IV. PROMEDIO DE VALORACION:. . _88:3
Lugar y fecha:_\ifcay , 23} de Awrl de 2013
DNINe. W\R€23337 Telsfono Ne... Q4eteesey
@2 ‘Mr
Mg. ELIZABETH PASTRANA HUINCHO
% Firma del experto informante




115

G) Evidencia de utilizacion de bibliografia fisica confiable.

FIGURA: 17 Biblioteca de la Nacion del Peru

Fuente: Dorcas Yauri Aparco

FIGURA: 18 Biblioteca Central de la Universidad para el Desarrollo Andio — UDEA

Fuente: Pineda Pérez Sanchez.
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H) Fotografias de la encuesta

FIGURA: 19 Realizando las preguntas de mi instrumento en la I.E N°306 de Chupas.

Fuente: Dorcas Yauri Aparco

FIGURA: 20 Realizando las preguntas de mi instrumento en la I.E N°123 de Huayllay
Grande

Fuente: Elvira Navarro Arango.
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FIGURA: 21 Realizando las preguntas de mi instrumento en la I.E N°232 de Huayllay Chico
Fuente: Gloria Elena Rivera Rodriguez.

FIGURA: 22 Realizando las preguntas de mi instrumento. En la I.E N°123, 232, 306 de
Huayllay Grande

Fuente: Dorcas Yauri Aparco.
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I) Constancia de la entrevista a las 1.E de Inicial de Huayllay Grande

INSTITUCION EDUCATIVA N°232 HUAYLLAY CHICO
La que suscribe, Directora de la Institucién Educativa N° 232 Huayllay Chico del

Distrito de Huayllay Grande, Angaraes, Huancavelica otorga la presente;

CONSTANCIA

Que, Dorcas Yauri Aparco ha aplicado el cuestionario de entrevista a los nifios de
esta Institucion Educativa N° 232 Huayllay Chico, para recoger la base de datos de su
tesis intitulada “Ef Juego Cooperativo y la Identidad Personal en los nifios de 5 afios
en las TE de Nivel Inicial de Huayllay Grande - Huancavelica, 20177, de la Faculiad de
Humanidades v Ciencias Sociales, Escuela Profesional, Educacion Inicial y Bilingiie en

la Universidad Para el Desarrollo Andino.

Se otorga el presente documento a peticion verbal de la interesada

1

Lircay 18 de julio del 2017

A4 Rivera Rodriguez .
~ M 1023269352
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INSTITUCION EDUCATIVA N°123 HUAYLLAY GRANDE
La que suscribe, Directora de la Institucion Educativa N° 123 de Huayllay Grande del

Distrito de Huayllay Grande, Angaraes, Huancavelica otorga la presente;

CONSTANCIA

Que, Dorcas Yauri Aparco ha aplicado el cuestionario de entrevista a los nifios de
esta Institucién Educativa N° 123 de Huayllay Grande, para recoger la base de datos de
su tesis intitulada “El Juego Cooperativo y la Identidad Personal en los nifios de 5 aiios
en las IE de Nivel Inicial de Huayllay Grande - Huancavelica, 2017”, de la Facultad de
Humanidades y Ciencias Sociales, Escuela Profesional, Educacion Inicial y Bilingiie en

la Universidad Para el Desarrollo Andino.

Se otorga el presente documento a peticion verbal de la interesada

Lircay 21 de julio del 2017.




INSTITUCION EDUCATIVA N°306 CHUPAS
La que suscribe, Directora de la Institucién Educativa N° 306 de Chupas del Distrito

de Huavllay Grande, Angaraes, Huancavelica otorga la presente;

CONSTANCIA

Que, Dorcas Yauri Aparco ha aplicado ¢l cuestionario de entrevista a los nifios de
esta Institucion Educativa N° 306 de Chupas, para recoger la base de datos de su tesis
intitulada “El Juego Cooperativo y la Identidad Personal en los nifios de 5 afios en las
IE de Nivel Inicial de Huayllay Grande - Huancavelica, 20177, de la Facultad de
Humanidades y Ciencias Sociales, Escuela Profesional, Educacién Inicial y Bilingtie en

la Universidad Para el Desarrollo Andino.

Se otorga el presente documento a peticion verbal de la interesada

Lircay 23 de julio del 2017.

A /?/12;( ;
ﬁis Lapa vaur

DN.N 72. 20471
CiCLon
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J) Curriculum Vitae
Tesista:
Nombre completo: DORCAS YAURI APARCO.
DNI N°. 43170783
Lugar de nacimiento: 14 de julio de 1985
Fecha de nacimiento:
Madre: Elena Aparco de Yauri .
Estudios:
Inicial: n°35 “Sorayda Manrique” Pueblo Nuevo
Primaria: Institucion Educativa 37002 “Ricardo Fernandez”.
Secundaria: Institucion Educativa “Nuestra Sefiora del Carmen”.
Superior del Bachiller actual: Universidad Para el Desarrollo Andino.
Centros de labores: I.E.l 123 Huayllay Grande, 1.E.I 148 Pueblo Viejo Lircay Angaraes.
Direccion permanente: Jr. N° 306.
Teléfonos: 993447753.
E-mail:dorkisyauri@gmail.com
Asesor:
Nombre completo: JESUS GUILLERMO CASO ALVAREZ
DNI N°: 23202811
Lugar de Nacimiento: Distrito de Huachocolpa
Fecha de nacimiento: 25 de diciembre de 1959
Padres: Guillermo Caso Inga y Martina Alvarez Castillo
Estudios:
Transicion: Atoccmarca
Primaria: Corralpampa, Caudalosa Chica
Secundaria: Institucion Educativa Mixta “Ricardo palma” Distrito de Huachocolpa
Superior del Bachiller y licenciado: Universidad Nacional Mayor de San Marcos
Magister: Universidad Nacional Enrique Guzman y Valle. La Cantuta.
Centros de labores: Educacion Basica Regular y Universitaria.
Direccion permanente: Jr. Libertad 477 Lircay Angaraes.
Teléfonos: 970008221

E-mail: killinchal701@gmail.com
p-web: www.culturahuancavelican



