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RESUMEN

La presente investigaci on tiene como objetivo general determinar lainfluenciade juego deroles
en laexpresion oral en 4° grado de primariade lal.E. N° 36299, Occo-Anchonga. Lametodologia
de estudio fue de tipo cuantitativo, nivel explicativo y de disefio de investigacion preexperimental
de grupo unico Pre Test - Post Test, la poblacién esta conformada por 20 estudiantes, €l tipo de
muestra es no probabilistico y estd conformado por 20 estudiantes, la técnica empleada para la
recopilacion de datos seré ficha de observacion de 16 preguntas, € instrumento que se utilizara
para recoleccion de datos es ficha de observacién para las variables de estudio, con una escala de
nominal y medicion Likert, para procesamiento de los datos obtenidos del estudio se utilizara el
programa Excel y estadistico SPSS para la realizacion de graficos, para medir e nivel de
consistencia interna y de reaccion entre items se utilizaré la prueba de confiabilidad con Alfa de
Cronbach para la contrastacion de la hipotesis. Finamente al contrastar |a hipotesis general que
se ha planteado que € juego de roles influye significativamente en la expresion oral  en los
estudiantes de 4° grado de primaria de la |.E. N° 36299, aceptando dicha hipétesis en los
resultados lograremos en los estudiantes € interés por expresarse teniendo en cuenta la
comprensién sociolinglistica, ademas de mostrar interés por expresar |0 que siente y pensar con
orden légico y estructura gramatical.

Palabras claves: juego de roles, expresion ora

XVi



ABSTRACT

The present research aims to determine the influence of role play on oral expressionin 4° grade
of primary school of the I.E. N° 36299, Occo-Anchonga. The study methodol ogy was quantitative,
explanatory level and pre-experimental research design of asingle group Pre Test - Post Test, the
population is made up of 20 students, the type of sample is non-probabilistic and is made up of 20
students, the technique used for data collection will be an observation sheet of 16 questions, the
instrument that will be used for data collection is an observation sheet for the study variables, with
anominal scale and Likert measurement, for processing the data obtained from the study The Excel
and SPSS dtatistical program will be used to make graphs, to measure the level of interna
consistency and reaction between items, the reliability test with Cronbach's Alpha will be used to
test the hypothesis. Finally, when contrasting the general hypothesisthat role play has a significant
influence on oral expression in students of 4° grade of primary school of the [.E. N° 36299,
accepting this hypothesis in the results, we will achieve in the students an interest in expressing
themselves taking into account sociolinguistic understanding, in addition to showing interest in
expressing what they fedl and think with logical order and grammatical structure.

Keywords: role play, ora expression
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CHINTIY

Kay musug maskay yachaypa sutinmi Awaypa tarpuymiraynin  ruwayninmi alin
gawapayanapagmi Nawpa Kawsay ima rikuchikuna kamay mana rigsi chikunapas 1.E. N° 36299,
Occo-Anchonga, fiawpag gaay patgayninmi, awaypa tarpuymiranin ruwayninmi alin
gawapayanapagmi filawpa kawsay ima rikuchikuna kamay mana rigsichikunapas direccion
desconcentrada de cultura Huancavelica suyumanta. Qawachikunmi Kay yachay maskayta ninchik
yupaychanan, kay tapuriy maskayninga yachachinapag hinaspa gipa sigichay ruwarina huk
hufuyllawan gipa tupuywan fiawpag tupuywan llapan niragkama kaykuna kargan 20 runakuna,
gawachikuyninga kachkan 20 runakunawan, tapukuykunata ugarinapagga qillgasga 16
tapuykunam kargan, tapukuykuna ugaringpagga sutinga cuestionario nisganmi llapan
yachaykunapag, escala de Liker, tapukuykunapa ichiyninkuna yupaychanapaq Excel kay SPSS
sigisgakuna ruwanapag. Kay tarpuymirayninpagmi 4° sigisga ruwakurga nisganta hinaspa rimay
kamachinata |.E. N° 36299 gawachinapag. Kay churanata ruwachispan pachata tanichisunchik
[lamkay ruwayninkunapi, pachapa tapukuynin hinaspa willakuypa hamutaynin; chaymantapas
pisichiy mana chinkanampag kamachiq wasi pa willakuyninkuna.

Smi Rimay kichana: Away rimariymanta, Tarpuymiraynin

XViii



CAPITULO |
INTRODUCCION

A lo largo de los afios, e juego ha dado grandes resultados en los infantes, por g emplo, en €
desarrollo social, psicolégico, cognitivo, expresion, etc., por ello, el ser humano por naturaleza es
libre de realizar movimientos|udicos, sinimportar laedad, € tiempo o e lugar en que se encuentre.
Es decir, le ha ayudado a desarrollar capacidades que favorecen su crecimiento persona y social.
El juego es un fenébmeno antropolégico que ha estado presente en € hombre y en todas las
civilizaciones; acoplandose a las costumbres y tradiciones de sus pueblos. Sobre todo, unido ala
literatura, la historia, las guerras, etc. Ademas, ha servido como la relacion principal entre las
sociedades.

Hoy en dia, € juego ha marcado mayor trascendencia en |os aprendizajes de |os nifios en etapa
escolar y esto no deberia ser gjeno en nuestro pais, ya que la educacion en el Pertl se encuentra en
un proceso de transformacion en pleno siglo XXI. Las Instituciones Educativas no deben transmitir
solo conocimientos, sino que deben impulsar € desarrollo de las capacidades que constantemente
ayuden en su vida diaria. Esto con €l fin de formar personas creativas, expresivas, comunicativas
y competentes de manera que sirvan para relacionarse con todo agquello que lo rodea. A
continuacion, e presente trabajo de investigacion ha sido desarrollado en seis capitulos de la
siguiente forma:

El capitulo I: Se explica situacion problema de investigacion, presentado el planteamiento del
problema, donde se aborda € problema general y especifico, fundamentacion tedrica y practica,
los objetivos e hipétesis genera y especificos planteados en relacion alainfluenciadel juego de

roles enlaexpresion oral.



Capitulo Il: Se desarrolla € marco tedrico, presentado antecedentes nacionales e
internacionales, términos béasicos e hipbtesis que daran sustento al presente estudio de
investigacion.

En capitulo I11: Se presentala metodologia de lainvestigacion, en este punto se explica, € tipo
y nivel de investigacion, matriz de consistencia, operacionalizacion de variables, e disefio,
poblacion y muestra del estudio, técnicas e instrumentos de datos, etc. que le daran validez a la
investigacion en e campo en accion.

El capitulo IV: Se desarrolla €l andlisis de los resultados de la investigacion que incluyen
graficos estadisticos que exponen el avance del estudio aplicado y los resultados obtenidos en €
estudio realizado.

El capitulo V y VI: Findmente, se presentaran las conclusiones y recomendaciones que
muestran € resultado final de la investigacion, Ademas, muestran aquellas referencias

bibliogréficas y anexos que dieron soporte a estudio.

1.1. Situacion del problema

La cultura sudamericana se ha caracterizado alo largo de los afios por su tradicion oral y por
la evolucion de las diferentes lenguas que han existido en este continente. Esto ha permitido la
transmision de la cultura y la preservacion de la historia a través de los siglos. Sin embargo,
actualmente, con los diversos procesos de la globaizacion, se ha dejado la parte oral; tan
perteneciente a nuestras raices.

Hoy en dia, la sociedad exige un ato nivel de expresion oral, pues una persona gue no sabe
comunicarse con coherenciay claridad, se encuentra limitado al mundo que lerodeay alavez

corre e riesgo de generarse oportunidades para desenvolverse en su dia a dia. Es decir,



“Comprender y producir mensajes oralesy escritos con propiedad (...) y creatividad, atiende a
diferentes intenciones y contextos de comunicacién” (Pérez, 2006, p. 6).

Latecnologia, como prueba fehaciente de los avances de la humanidad, ha marcado unafuerte
tendencia en la actualidad. Por gemplo, los mensgjes de texto, chat, Y ahoo, Skype, Facebook,
television han influenciado en las rel aciones personal es. Reduciendo laexpresion ora y dejando
de lado las conversaciones familiares, los debates, las exposiciones, los didogos o las
explicaciones breves. El buen uso de estos aparatos distractores, dependera de las personas
adultas que sirva como aporte para su crecimiento personal, mas no como una pérdida de
tiempo.

Cassany, Luna y Sanz (2003) hace remembranza a la educacién del pasado y la poca
importancia que se ha dado en las Instituciones Educativas:

Siempre se ha creido que los nifios y nifias aprenden hablar por su cuenta, en casa
o en lacalle, con los familiares y los amigos, y que no hace falta ensefiarles en la
escuela. Hablar bien o hablar mejor no ha sido una necesidad val orada hasta hace
poco. Las unicas personas que mostraban cierto interés por ello, eran las que sufrian
alguna deficiencia o psiquica que les causaba un defecto importante, pero puesto
gue lametodologia 'y los materiales didacticos eran mas bien escasos, quedaban, en
definitiva, casi alabuenade Dios (p.134).

En este sentido, actualmente la expresion oral es considerada como el medio adecuado,
relevante, pertinente, perfeccionista en el hombre porgue en todo momento hace uso de ella, ya
sea en conversaciones formales e informales. Por gemplo, conversaciones telefonicas,
entrevistas de trabgjo, hablar en un programaradial, tener una postura en contra o afavor de un

determinado tema, resolver un problema, etc. Segun Cassany, Lunay Sanz (2003) hace una



reflexion en el presente a valor que tiene la oralidad “la vida actual exige un ato un nivel de
comunicacion oral como de redaccion escrita. Una persona que no pueda expresarse de manera
coherente y clara, y con unaminima correccion (...) corre €l riesgo de hacer € ridiculo en més
de una ocasion” (p. 135).

En laactualidad se observa que cada vez méas tenemos nifios y nifias que no tiene la capacidad
de relacionarse eficazmente en las relaciones interpersonales esto a causa de que los docentes
gue trabg an con los nifios incluyen cada vez con menos frecuencia en sus proyectos educativos,
programacioén alargo y corto plazo, | as habilidades sociales como una parte méas del aprendizaje
gue los nifios y nifias deben desarrollar alo largo de su escolaridad.

Ademas (Raffo, 2010) afirma que, en € Perq, “22% de nifios desarrollan juegos amicales,
25% evita relacionarse con otros; 25% reflgan carencias de afecto familiar; 28% de padres
manifiestan incapacidades para socializar con sus hijos”

Esto ocasionagraves difi cultades en |os maestros, quienes se sienten impotentes para enfrentar
el problema, debido a sus debilidades formativas en psicologiainfantil.

Por lo tanto, es vital importancia determinar la influencia de juego de roles para mejorar la
expresién ora en 4° grado de primariadelal.E. N° 36299 de Occo del Distrito de Anchonga,
Provinciade Angaraes, paratener estudiantes méas comunicativosy que logren relacionarse con

sus pares y o adultos de manera asertiva.

1.2. Formulacién del problema
1.2.1. Problema general
¢Enquémedidainfluyeel juego deroles enlaexpresion oral en 4° grado de primaria

delal.E. N° 36299, Occo-Anchonga?



1.2.2. Problemas especificos

a. ¢ Enqué medidainfluye el juego deroles con @ aspecto sociolinguistico enla
expresion oral en 4° grado de primariadelal.E. N° 36299, Occo-Anchonga?

b. ¢ En qué medidainfluye el juego deroles con &l aspecto del lenguaje no verbal
en laexpresion ora en 4° grado de primariadelal.E. N° 36299, Occo-Anchonga?

c. ¢ En qué medida influye e juego de roles con e aspecto linglistico en la

expresion oral en 4° grado de primariadelal.E. N° 36299, Occo-Anchonga?

1.3. Fundamentacion tedrica
La expresién ord a diferencia de la comunicacién escrita cuenta con € apoyo de la
comunicacion no verbal (tono de voz, volumen, gestos, postura del cuerpo) con las cuales se
puede expresar sentimientos y actitudes. La presente investigacion sera relevante para los
futuros docentes, puesto que serén verdaderos animadores, crearan un clima favorable y sobre
todo un ambiente de juego con € propdsito de estimular la expresion oral en los nifios y nifias.
Por todo lo dicho, se aspira entonces a que todos | os agentes educativos como |os profesores,
coordinadores y directores puedan disefiar y planificar sesiones de clase adaptadas a diferentes
situacionesy asi lograr que el aprendizaje seasignificativo y que sirvaalos estudiantes el resto
de su vida donde le permita cambiar € paradigma tradicional. Se estimule nuevos
conocimientos ligados con la experienciay con laimaginacion infantil y que € juego sea parte
de ellos. Esto debera ayudar a construir su propio conocimiento.
1.4. Fundamentacion practica
La investigacion se centra en un problema rea que se presenta en diferentes instituciones
educativas. A partir del problema planteado se proyecta a buscar estrategias positivas que

orienten amejorar la expresion oral en |os estudiantes de educacion primaria.



1.5. Objetivos
1.5.1. Objetivo general
Determinar lainfluencia de juego deroles en laexpresion oral en 4° grado de primaria
delal.E. N° 36299, Occo-Anchonga
1.5.2. Objetivos especificos
a. Determinar lainfluenciade juego de roles con el aspecto sociolinglistico en la
expresion oral en 4° grado de primariadelal.E. N° 36299, Occo-Anchonga.
b. Determinar lainfluenciade juego deroles con el aspecto del lenguaje no verbal en
laexpresion oral en 4° grado de primariade lal.E. N° 36299, Occo-Anchonga.
c. Determinar lainfluenciade juego deroles con e aspecto linglistico en laexpresion
oral en 4° grado de primariade lal.E. N° 36299, Occo-Anchonga.
1.6. Hipétesis
1.6.1. HipGtesis general
El juego de roles influye significativamente en la expresion ora  en 4° grado de
primariadelal.E. N° 36299, Occo-Anchonga.
1.6.2. HipoGtesis especificas
a. El juego de rolesinfluye significativamente con el aspecto sociolinguistico enla
expresion oral en 4° grado de primariade lal.E. N° 36299, Occo-Anchonga.
b. El juego derolesinfluye significativamente con el aspecto del lengugje no verbal
en laexpresion oral en 4° grado de primariade lal.E. N° 36299, Occo-Anchonga.
c. El juego de roles influye significativamente con € aspecto linglistico en la

expresion oral en 4° grado de primariade lal.E. N° 36299, Occo-Anchonga.



CAPITULOII
MARCO TEORICO
2.1. Marco tedrico
2.1.1.El juego

El juego es una actividad innata en € ser humano, todos hemos aprendido a
relacionarnos en e ambito familiar, social y cultural através del juego sin importar €l
tiempo o laedad. “Lapalabrajuego que viene del latin iocus, iocare que significabroma,
chiste, ingenio, diversion” (De Puig, 2007, p. 11). Es parte de | as actividades que realiza
el nifio desde los primeros meses de su nacimiento y desde temprana edad empieza a
hacer uso de su cuerpo, por gjemplo, jugar con sus piesy manos, empezar atener mayor
control de sus movimientos para distraerse con juguetes, etc. lo que reflga la
participacion activay precoz en € juego.

2.1.2. Juego deroles

El juego de roles es una “estrategia que permite que los estudiantes asuman y
representen roles en € contexto de situaciones reales o readlistas propias del mundo
académico o profesional, es una forma de llevar larealidad a aula” (Cobo, 2019). Si
bien en un juego de roles |os estudiantes deben gjustarse a reglas, tienen libertad para
actuar y tomar decisiones, de acuerdo a cdmo interpretan las creencias, actitudes y
valores del personge que representan. A diferencia de otro tipo de simulaciones y
dramatizaciones, en € juego de roles se establecen las condiciones Y reglas, pero no

existe un guion predeterminado.



Figural

Juego deroles

Fuente: (Cobo, 2019)
2.1.3. Importancia de juego deroles

Sanchez (2019) define los juegos de rol para “estudiantes siempre han estado presentes en
el ambito del ocio infantil” (p. 25) . No solo porque resultan divertidos e interesantes sino
porque permiten que los nifios se desarrollen tanto psicol6gica como socialmente. Ademés,
ayudan afortalecer la personalidad.

En otras palabras, 10s juegos de rol para nifios ayudan a desarrollar su imaginacion,
pensamiento, actitudes, lengugje, personalidad y voluntad. Por otra parte, les permite
comunicarse de una forma distinta y explorar realmente quiénes son. Ademas, €
contacto con otros nifios a jugar resulta satisfactorio para su vida social.

El juego de roles, es una forma particular de actividad de los nifios que surge en €l
curso del  desarrollo histérico de la sociedad y cuyo contenido esencial es la actividad
del adulto, sus acciones vy relaciones personales. Esto significa que no es la
manifestacion de instintos hereditarios como algunos pretenden demostrar sino un

producto socialmente adquirido. En este tipo de juego los nifios asumen papeles de



adultos y reflgjan de manera creadora las actividades de estos y las relaciones sociaes
gue €ellos establecen entre si.
2.1.4.Importancia del desarrollo dd juego en la escuela
El juego es de vital importancia parael desarrollo infantil. Los educadores, |os padres
defamiliay otros profesional esvinculados a temaeducativo han llegado alaconclusion
que el juego estaintimamente rel acionado al crecimiento del nifio en diferentes aspectos:
psicomotor, intelectual, social y afectivo. Por g emplo, a través de €ello, descubren
sensaciones nuevas, realizan coordinaciones en sus movimientos, estructuran su estado
mental, exploran sus posibilidades sensoriales y socializan, entre otros aspectos més.
Minerva (2002) afirmalo siguiente:
El juego en & aula sirve para facilitar e aprendizgje siempre y cuando se
planifiquen actividades agradables, con reglas que permitan el fortalecimiento
de los valores. amor, tolerancia grupal e intergrupal, solidaridad, confianza en
si mismo, seguridad, que fomente e compafierismo para compartir ideas,
conocimientos de manera significativa (...) a la vez que les propicien un
desarrollo integral y significativo y al docente posibilite hacerle latarea, frente
a su compromiso, més dinamica, amena, innovadora, creativa, eficiente y
eficaz, donde su ingenio se convierta en ge central de la creatividad (p. 291).
Por otro lado, segun Ribes (2011) € “juego inspira el desarrollo de diversos aspectos en
la vida del infante y en general del hombre, por 1o que a continuacion se detalla la

relevancia en cada uno de los aspectos” (p. 62).
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2.1.4.1. Parae€l desarrollofisico

El juego es importante para € desarrollo de este aspecto porque a través de
las actividades ladicas que involucren satar, correr, extender los brazos,
flexionar las piernas, orientaciones espaciades (derecha, izquierda, atrés y
adelante) € nifio estaria desarrollando el control y coordinacion de su propio
cuerpo para aplicarla a diversas actividades.

2.1.4.2. Para€ desarrollo social

Los menores de edad establecen relaciones sociales desde |0s primeros afios
de vida con otros menores de su misma edad o hasta mayores. Aprenden a
convivir, adominar susimpulsosy arespetar alos demas. Segiin su edad se van
adaptando a las exigencias del entorno en e que viven. Por gemplo, Cuando €
nifio proyecta en € juego sus deseos, temores, vivencias y expectativas, esta
representando el papel delo quele atemoriza, creando lasfiguras de susfantasias
0 expresan partes de su vida diaria.

Durante €l juego € nifio desarrollara competencias de anélisis, concentracion,
sintesis, abstraccion y generalizacion, puesto que resolvera problemas de lavida
cotidiana que le plantee |a actividad.

2.1.4.3. Desarrollo emocional

El juego es e vehiculo donde € nifio puede manifestar emociones como la
alegria, frustracion, empatia, tristeza, agresion, etc. que en ocasiones no puede
expresar con palabrasy permite que poco a poco tengala capacidad de comunicar

lo que siente y de compartir con otros sus emociones.
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2.1.4.4. Desarrollo delacreatividad
Los nifios crean mundos imaginarios a través del juego y para ello hacen uso
de recursos ficticios evocados de su mente. Expresan sus anhelos o todo aquello
gue perciben del mundo y su vida diaria.
2.1.4.5. Desarrollo moral
El juego contribuye a la adquisicion de valores. El aprendizaje de reglas
permite que e infante respete los turnos del juego y respete la participacion de
los demés. Asimismo, ayuda a sus participantes a ser mas tolerantes y a resolver
los conflictos que puedan surgir en € proceso de la actividad.
2.1.5. Caracteristicas del juego
Para el nifio, € juego, constituye una actividad importante, ya que por medio de este
reproduce e imita las actividades que vive a diario. A través dd juego, adquiere
conocimientos de si mismo y del medio que nos rodea. El autor Ribes (2011) explicalas
caracteristicas més repetitivas que corresponde al juego y estas son:
2.1.5.1. El juego esunaactividad libre
El nifio escoge las actividades lUdicas de manera esponténea y libre, pues
desde pequefios se relacionan con su entorno por medio del juego. Es decir, es
un acontecer voluntario, nadie esta obligado a jugar forzosamente.
2.1.5.2. El juego esuna necesidad
El juego es vita para € desarrollo del nifio. Pues siente €l deseo de jugar y
estos deseos seran diferentes seguin su edad, pero siempre seran expresiones de

la personalidad de cada uno de los jugadores. No requiere especializacion ni
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aprendizaje previo. El juego también responde a la necesidad de dar rienda
sueltaa su imaginacion y asusilusiones.
El juego esorden

El orden conduce a nicleo de la educacion, y es, por tanto, € camino parala
vida socidl.
El juego no eslavidareal

El nifio imagina su mundo interior y exterior, pero no es capaz de percibir 1o
que tiene. El nifio juega siempre, no importa donde ni con quieén.
El juego preparalavida futura

El juego contribuirda desarrollo del estudiante en la vida adulta.
El juego estimula la sociabilidad

Los nifios permanecen largos periodos de tiempo relacionados a grupos

sociales (escuela, barrio, fiestas infantiles, reuniones familiares, eventos o cua quier

actividad), desde pequefios estan dispuestos a vivir actividades sociales y a compartir

sus costumbres y tradiciones.

2.15.7.

El juego es una actividad placentera

Es una de las caracteristicas considerada como central, sin ella no hay aegria

y emocion, esta presente en los primeros afios de vida, donde los padres son los

responsables de reforzar € deleite por € juego.

Podemos afirmar que €l juego, abarca un sinfin de actividades y acciones que se van a

desarrollar alo largo del tiempo. Los padres son |os primeros responsabl es de formar alos

pequerios en valores, responsabilidad socia y en ser ciudadanos de éxito, pues €l segundo

paso, es la tarea docente reforzar en el aula lo trabgado en casa. Tal y como lo sefiao
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Moreno (2002) a decir que “ningun nifio se cansa de jugar. Esto responde a la necesidad
de motricidad, de ser o estar activo, moverse, explorar, imitar; a la necesidad de
enriquecimiento por medio del movimiento” (p, 29).
2.1.6.Expresion oral
2.1.6.1. Definicion
Para Canas (2007) la expresion ora es “el lenguaje expositivo tiene como
finalidad esencia hacer comprender o presentar a alguien una informacion
determinada las caracteristicas son dos: Claridad y precision” (p. 59). La primera
explicagque si la persona que expone no tiene un conocimiento claro y suficiente
de lo que va a exponer, la idea serd confusa para los oyentes. La segunda, va
intimamente rel acionada con la anterior porque si tiene un vocabulario adecuado,
utilizarala palabra o la expresion adecuada en el momento justo con laintencion
de dar a entender lo que se esta explicando y sera de interés para € publico.
La expresion ora es e medio mas importante de la comunicacion que se da
entre dos personas 0 mas. El hombre expresa lo que siente, piensa del mundo y
de todo aquello con lo que mantiene contacto. Seguin Nufiez (2001) sefiala que
los estudiantes deben ser estimulados en la expresion ora desde pequefiosy para
ello mencionalo siguiente:
No se puede obviar que, hablar, hacemos cosas con las palabras y
desde antiguo la oralidad, por gemplo, se ha puesto a servicio de
establecimientos de compromisos (...) una de las tareas
fundamentales de la didactica de la expresion orales hacer a los

estudiantes conscientes del poder de la palabra para comprometerse
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con los demés y dar cuenta de la realidad. Son multitudes las
intenciones sociaes que tienen como base una estructura discursiva
gue hay que ensefiar (p.7)
Definitivamente, la expresion ora, implica desarrollar multiplicidad de
capacidades que estén presentes en € hombre. El interactia en la sociedad
transmitiendo mensajes con sus semejantes con la unica finalidad de convencer
aquién estadirigiendose.
Seguin (NUfez, 2001) nos dice que para una adecuada eval uacién de la expresion
oral se debe tomar en cuentalos siguientes aspectos:
2.1.6.1.1. Aspecto linguistico
Nufiez (2001) menciona que el “Linguistico tiene relacion directa
con la lengua como un sistema de codigos verbales que permite
interrelacionarnos en € proceso de produccion” (p. 15). Como td los
juegos linglisticos, también  denominados juegos verbales, son
actividades que realiza el alumno con las palabras 'y proposiciones
para poder desarrollar su expresion oralmente. La perspectiva de la
linglistica se basa en el hecho de que € habla es un proceso mental,
y como tal, e individuo debe capacitarse en su crecimiento para
desarrollar aptitudes del habla. Lalinguisticatambién estudialalengua
a distintos niveles. el fonético-fonolégico, € morfologico, €
sintactico, €l 1éxico y el semantico. Asimismo, la analiza a partir de
su realizacion en e habla mediante las disciplinas de la pragmatica y

de la linglistica textual. Tono, timbre, volumen, entonacion Por
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gjemplo, cuando estamos enojados, sube e volumen de lavoz y éste
esseco y agresivo. Cuando consolamos a alguien, nuestro tono de voz
esmas tranquilo, suave y lleno de apoyo para €l desconsolado.

L osrasgos linguisticos principales son:

La pronunciacion relgjada con claridad y fluidez

El uso de muletillas

La presencia de palabras con carga afectiva

Entonacion y Empleo de frases hechas

El uso de exclamaciones e interjecciones

Larepeticion de palabras y frases

El uso del vocabulario variado

NN N YN NN

Volumen
2.1.6.1.2. Aspecto del lenguaje no verbal
Es el movimiento corporal que contribuyen a dar viabilidad y fluidez
al mensgje que se emite 0 que se escucha o lee. Se utiliza como apoyo
para mantener una conversacion, describir un objeto o accidn cuando no
se conoce € término exacto, enfatizar algun estado emocional, entre
otros. “Estos gestos y movimientos corporales, que ayudan alograr la
comprension del mensaje de unamaneraglobal y més rgpida, se utilizan
en laexpresion oral” (NUfez, 2001, p. 16).
2.1.6.1.3. Aspecto sociolinguistico
Dominio de lalinglistica que estudia las relaciones entre € lenguaje

y los comportamientos socides. “En este sentido, se ocupa de la
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descripcién de las normas sociales que determinan el comportamiento
linguistico” (NUfiez, 2001, p. 16). Otro de sus temas fundamentales es
el estudio de las variaciones linglisticas vinculadas con
comportamientos sociales y larelacion del lenguaje con los diferentes
contextos comunicacionales, estudia las distintas variantes
lingliisticas que se dan en grupos humanos separados por ciertas
variables sociales como la religion, € nivel educativo, € nivel
socioecondmico, la procedencia, laedad, € sexo, del mismo modo que
una lengua presenta variedades conocidas como diaectos en las
distintas regiones en que se utiliza, también el uso de lalenguacambia
de un grupo socia a otro; estos sociolectos son objeto de estudio de la
sociolinguistica
2.1.6.2. Funciones que cumple expresion oral
Segun Blair (2001), las funciones que cumple la expresion oral son:
2.1.6.2.1. Lenguajey desarrollo mental

La conexidn entre lengugje y desarrollo mental es un fendmeno sobre
el que se ha debatido desde siempre. La adquisicion del sistema
linguistico, interrelacionado con € medio, favorece € desarrollo del
proceso menta y social. La paabraes e fundamento de este proceso,
ya que pone en contacto con la realidad creando formas de atencién,
memoria, pensamiento, imaginacion, generalizacion, abstraccion, e

lengugje tiene un valor esencia en e desarrollo del pensamiento.
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2.1.6.2.2. Existe unarelacion clara entre lenguaje, memoriay atencion
Esto permite afinar en la discriminacion visual y auditiva de lo
nombrado, ayuda a categorizar conceptos, a interiorizar e mundo
externo, a gercitar y utilizar la capacidad de andlisis y sintesis. El
lenguge interno y e que llega del exterior contribuyen a la
organizacion del comportamiento humano, al conocimiento de las
propias sensaciones y sentimientos, alamodificacion de determinadas
reacciones. En conclusion, € lengugje ora esta implicado en todo €l
desarrollo humano y tanto el proceso mental como € socia y de la
personalidad se ven posibilitados por estavariable.
2.1.6.2.3. Lenguajey proceso de socializacion

El primer paso en el proceso de socializacion esta en la relacion
interpersonal, dependiendo de ésta la adquisicién dd lengugje. El
nifio/a necesita estimulacion para iniciarse en el aprendizaje de la
lengua, aprende a hablar si est4 rodeado de personas que le hablan,
siendo & adulto € modelo, € estimulo que le empujara a aprender a

valerse del lengua e como instrumento comunicativo.

2.1.6.3. Laexpresion oral en € area de comunicacion

Cea y Ancona ( 2001) sefid6 que “d nifio, como sujeto social, tiene una
vocacion natural arelacionarse con los deméasy el mundo que lo rodea; por tanto,
la comunicacién y, en particular, la oral cumple un papel fundamental de
socializacion, especiamente cuando € espacio de relacion se amplia con €

ingreso al jardin o programa”. Tan importante como comunicarse es sentir parte
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de un grupo que tiene sus maneras particulares de pensar, expresarse,
relacionarse e interpretar el mundo. En suma es, la necesidad de afirmar s
identidad cultural. En un pais cultura y multilingtie como € nuestro, € domino
de la lengua materna es fundamental. De un lado, porque a través de esta se
expresala cosmovision de lacultura a la que pertenece. De otralado, porque los
nifios requieren del dominio de la lengua para desarrollar la funcion simbdlica
gue permite representar y comunicar larealidad.
2.1.6.4. Elementosdelaexpresion oral
La expresion oral se desarrolla en todo momento, ya sea hablando, explicando
o meditando. Es decir, en conversaciones formales informales. Segin Bausate
(2003) los elementos que ayudan a una correcta expresion oral son:
2.1.6.4.1. Lavoz
Lavoz eslaimagen auditiva que presenta el ponente ante el publico.
Para ello, Bausate (2003) puntualiza esta caracteristica de la expresion
oral de lasiguiente manera:
La voz se define en cuanto a su tono, calidad e intensidad o
fuerza. El tono Optimo més adecuado para €l habla, a igual que
su rango de variacion, depende de cada individuo y esta
determinado por la longitud y masa de las cuerdas vocales. Por
tanto, e tono puede alterarse, variando la presion de aire
exhalando y la tension sobre las cuerdas vocaes. Esta
combinacion determina la frecuencia a la que vibra las cuerdas:

amayor frecuenciade vibracién, mas alto es el tono (p.49).
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2.1.6.4.2. Lapostura del cuerpo
Seguin Bausate (2003) € cuerpo va acompafiado de la palabra, “Esto
guiere decir, que se debe tener e cuerpo en correcta posicion; |0s 0jos
no deben estar fijados en un solo punto, sino debe dirigirse a todo €
publico y las manos deben ser el medio que grafica alasimagenes del
habla” (p. 20).
2.1.6.4.3. El vocabulario
El mismo autor explica que € “vocabulario debe ser adecuado d
contexto en que se desarrollan las conversaciones o0 exposiciones. Sin
descuidar los niveles del lengugje” (Bausate, 2003).
2.1.6.5. Competencias comunicativas
MINEDU (2015) definen ala competencia comunicativa como “aun conjunto
de aprendizajes de diversos tipos que permiten a nuestros estudiantes actuar
usando € lenguaje en una situacion comunicativa retadora”’. Es decir, permite
comprender e conjunto de competencias y capacidades que facilitan 4
estudiante producir y entender los mensgjes de forma pertinente y apropiada,
formando personas capaces de enfrentar la vida moderna. Por gjemplo, en clase
el docente lee un texto y en ese mismo momento |os estudiantes van gjercitando
Su pensamiento, escuchando, escribiendo, leyendo o respondiendo preguntas.
En las escuelas publicas y privadas, se debe incentivar a los estudiantes a
expresar 10 que piensan y sienten de la diversidad cultural, pues la tarea del
docente en aula es guiar alos nifios y a la vez tomar conciencia cuanto tiempo

dedica a estas actividades con € fin de que la comunicacion ora se de en
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diferentes escenarios comunicativos como: en ambientes publicos, dentro de
aulay en grupos familiares.
Asimismo, Ruiz (2000) menciona € proposito de cada competencia
comunicativa.
2.1.6.5.1. Competencia gramatical
Es la capacidad del emisor, € cual hace uso del vocabulario teniendo
en cuentalas reglas fonol dgicas, morfologicas y sintécticas tanto orales
y escritas. Por gemplo, usar adecuadamente e vocabulario, las
oraciones, la pronunciacion, etc.
2.1.6.5.2. Competencia sociolingiistica
Esta competencia permite usar adecuadamente la expresion y la
comprension. Se debe tener en cuenta el contexto, ya que los menores
de edad usan diferentes recursos paralinguisticos (gestos, mimicas) para
comunicarse con los demés. Por gemplo, los nifios de 4to grado de
primaria, conversan entre ellos ala hora de recreo, sin embargo, no sera
lo mismo hablar con un adulto. Es por ello, que € hombre desde
temprana edad, debe aprender ainteractuar con los demas.
2.1.6.5.3. Competencia estratégica
Esta competencia comprende a la fluidez y a la habilidad de
comunicarse haciendo uso delossignosverbalesy no verbales. Ademés,
dependera del estado de &nimo en que se encuentre € estudiante para
convencer a los demés. Por gemplo, en algunos casos, encuentran

frustracién en una pal abra porque no recuerdan o no saben
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su significado, necesitando ayuda de otra persona o de otros recursos.
Pues, s no se ha encontrado una respuesta satisfactoria esto lleva al
interlocutor a poner fin ala comunicacion.
2.1.6.5.4. Competencia discursiva
Es la capacidad que tiene la persona para comunicarse ante € publico
de manera eficaz y pertinente (oral y escrito). Para ello, se debe conocer
las reglas lingisticas que ayuden a una mejor compresion en las ideas,

y términos adecuados.

2.2. Antecedentesdela investigacion
Se han encontrado investigaciones relacionadas a tema de investigacion que han sido
trabajadas en |os ultimos afos. Estos pertenecen al ambito nacional e internaciona y que dan
gran aporte a sustento de las dos variables del estudio y han dado aporte a una mejor
comprension de latesis planteada.
2.2.1. A nivel internacional
- Godoy (2017) considera que los objetivos generales son “Identificar los problemas
frecuentes en la reaizacion de discursos orales de estos estudiantes, y describir las
estrategias linglisticas y extralinglisticas de los buenos oradores de octavo afio
basico” (p. 8).
La autora presenta como primera conclusion lo siguiente:
En cuanto a dominio del contenido, € estudio arroj6 que los estudiantes
poseen problemas, especificamente, en € aspecto denominado
conocimiento del tema. Es decir, paralos aumnos fue complejo profundizar

en las ideas principales de su discurso, demostrando asi un conocimiento
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completo del tema tratado. En € criterio de estructura discursiva, los
alumnos presentaron problemas pararealizar introducciones que atrgjeran la
atencion de la audiencia hacia € tema tratado. Del mismo modo, fue
complego para nuestros estudiantes desarrollar conclusiones donde pudiesen
resumir sus ideas, aclardndolas o aportando un dato distinto. Mé&s bien sus
conclusiones se basaron en explicitar que su discurso habiaacabado (Godoy,
2017, p. 86).
Alvarez y Parra (2017), sustentaron latesis Fortal ecimiento de la expresion oral
en un contexto de interaccion comunicativa, para optar € grado de magister en
linglistica en la Universidad Pedagdgicay Tecnol6gica de Colombia, Facultad
de Ciencias de la Educacion. Las autoras presentaron en su trabgo como
objetivo general: “fortalecer la expresion oral en un contexto de interaccion
comunicativa, mediante e desarrollo de Bio-Clases, con los estudiantes de
Basica Secundaria de grado octavo de la Institucién Educativa Técnico
Industrial Mariscal Sucre” con una poblacién correspondiente a los estudiantes
de la Institucion Educativa Técnico Mariscal Sucre, del municipio de Boavita,
donde la muestra seleccionada es de 20 estudiantes del octavo grado. De €l los,
pre adolescentes entre 13 y 14 anos de edad los cuaes son 5 mujeres y 15
varones, 8 estudiantes del sector urbano y 12 del sector rural. EI método fue la

investigacion- accion, disefio cualitativo.

2.2.2. A nivel nacional

En su tesistitulada “Propuesta didactica basada en € juego de roles para mejorar

la expresion oral de estudiantes de primaria de la I.E N° 88159- Huandoval-
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Pallasca, 2018” (Melgargo, 2018), tuvo como finalidad disefiar una propuesta
didéctica a partir de la estrategia de juegos de roles paramejorar la expresion oral
de estudiantes. El tipo de estudio fue de disefio no experimental. La muestra se
conformd por 33 estudiantes (V ciclo de primaria) del referido plantel. Se utilizé
como instrumento una rabrica, l0s datos se procesaron a través de la estadistica
descriptiva (Programa SPSS version 22). Los resultados establecieron un
inadecuado nivel de expresion en el 76% de |os estudiantes, solo 24% se ubicaron
en el nivel adecuado. En conclusion, la estructura y temética de la estrategia de
juegos de roles para mejorar la expresion oral comprende sesiones Como:
“Representamos los oficios de la comunidad”, “Representacion de una anécdota
familiar”, “Representacion de un problema familiar”, “Representacion de la
escuelita”, “Representemos a objetos”’, “Jugamos a los poetas”, “Un dia en €
hospital”, Representando un debate de la Comision de Regantes de su pueblo”,
“¢Quiero ser Caperucita, y ta?”, “Nos preparamos para
Presente su tesistitulado “El juego de roles como un recurso paralaestimulacion
de la expresion ora de los nifios y nifias de 5 afios de la Institucién Educativa
Inicial N°279 Villa Paxa” (Quispe, 2019), tiene como objetivo, determinar la
influencia de los juegos de roles como recurso para estimular y megorar la
expresion oral delosnifiosy nifias de 5 afios, se tiene como variable dependiente
alaexpresion ora y como variable independiente a juego de roles, sellevo a
cabo un estudio pre-experimental con un solo grupo utilizando un prey post test
para medir e aprendizgje de los nifios y nifias en los aspectos: linglistico

Jenguajeno verbal y sociolinguistico, seaplico e método inductivo, para probar
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la hipotesis se empled la prueba de Wilcoxon. Sabiendo que los nifios y nifias de
5 afios en nuestro entorno aun tienen dificultades para expresarse con claridad
fluidez y sin temor sus gustos y preferencias tomando en cuenta el volumen
adecuado delavoz, delamismamaneratambién el uso de gestos, movimientos,
por esta razOn despertd nuestro interés por estudiar esta problemdtica vy
contribuir a la mejora de los aprendizagjes, € desarrollo y € progreso de cada
nifio y nifia. los resultados indican que respecto alaexpresion ora en el pre test
lamayoriade nifios y nifias se encontraban en la escalade inicio con 81,82% y
en proceso con 18,18% Yy estos resultados evidencian claramente que los nifios
presentan dificultades en laexpresion oral y posteriormente en el post test luego
de la aplicacion dd juego de roles se evidencia que la mayoria de nifios se
encuentran en la escala de logro con un 77,27 %y en la escala logro destacado
el 13,64% y en la escala en proceso y también € 9,9 %,pues se demuestra que
hubo una meora sustancial en la expresion oral. Finamente se concluye que €
juego deroles si influye positivamente parala estimulacién de la expresion ora
de los nifios y nifias de 5 afos de la Institucion Educativa Inicial N° 279 Villa

Paxa de la ciudad de Puno.
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CAPITULO 11
METODOLOGIA DE LA INVESTIGACION
3.1. Tipo deinvestigacion

Hernandez, Fernandez y Baptista (2014) “Parte de unaidea, se derivan objetivos y preguntas
de investigacion, se revisa la literatura (...) De las preguntas se establecen hipdtesis y
determinan variables; se traza un plan para probarlas (disefio); se miden las variables en un
determinado contexto; se analizan las mediciones obtenidas utilizando métodos estadisticos,
y se extrae una serie de conclusiones” (p.4).

El tipo de investigacion es cuantitativo, porque se cuantificaron o midieron numéricamente
las variables. De acuerdo a los resultados obtenidos de instrumentos de evaluacion se
cuantificaron los valores de manera numérica. Nunca (1); A veces (2) y Siempre (3).
Asimismo, |os resultados se expresan en forma de nlmeros y porcentgjes.

3.2. Matriz de consistencia



3.2.1. Matriz de consistencia
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=

o

Problema Objetivos Hipotess Variables M etodologia
General 1 Tipodeinvestigacion: Cuantitativa
Determinar la influencia de juego de HipoGtesis 2. E')'(\ﬁ: cativade Investigacion:

. (?enera] _ roles en la expresion oal en 4‘;" EI J'uggo. de roles influye 3. Disefio de investigacion:
cEn. qué medida influye grado de primaria de la ILE. N significativamente en la Experimental - Pre-Experimental,
el juego de roles en la 36299, Occo-Anchonga expresion oral  en 4° grado Pre-Test y Post-Test con un solo
expresion oral en 4° de primaria de la I.LE. N° grupo.
grado de primaria de la 36299, Occo-Anchonga
ILE. N° 36299, Occo- T v -
Anchonga? Especifico Especifico V.l GE Ol--X--02

¢ En qué medida influye
el juego de roles con e
aspecto sociolingistico
en laexpresion oral en 4°
grado de primaria de la
I.E. N° 36299, Occo-
Anchonga?

¢ En qué medida influye
el juego deroles con €
aspecto del lenguaje no
verbal en la expresion
oral en 4° grado de
primaria de la I.LE. N°
36299, Occo-
Anchonga?

¢, En qué medida influye
el juego de roles con el
aspecto linguistico en la
expresion ord en 4°
grado de primaria de la
I.E. N° 36299, Occo-
Anchonga?

juego de roles con el aspecto
sociolingliistico en la expresion
ord en 4° grado de primariade la
I.E. N° 36299, Occo-Anchonga
Determinar la influencia de
juego deroles con € aspecto del
lenguaje no verbal en laexpresion
ord en 4° grado de primariade la
I.E. N° 36299, Occo-Anchonga
Determinar la influencia de
juego de roles con € aspecto
linguistico en laexpresion oral en
4° grado de primariadelal.E. N°
36299, Occo-Anchonga

significativamente  con
e aspecto
sociolingliistico  en la
expresion oral en 4°
grado de primaria de la
I.E. N° 36299, Occo-
Anchonga

El juego de roles influye
significativamente  con
el aspecto del lenguaje
no verbal en la expresion
ora en 4° grado de
primaria de la I.LE. N°
36299, Occo-Anchonga
El juego de roles influye
significativamente con
el aspecto linguistico en
la expresion ora en 4°
grado de primaria de la
I.E. N° 36299, Occo-
Anchonga

Juego deroles

Ge : Grupo de experimental

O : Estudiantes de 4° grado de
primaria de la I.E. N° 36299
de Occo-Anchonga

O1 : Representalaaplicacion del

Pre test
X :Esel variableindependiente
(Juego deroles)
02 : Representalaaplicacion del
Post test
V.D. 4.Poblacién: La poblacién de

Expresion oral estudio estd conformado por 20
estudiantes de 4° grado de
primaria de la I.E. N° 36299 de
Occo del Distrito de Anchonga,
Provinciade Angaraes.

5.Muestra: Muestra, se considerara
a la muestra la misma cantidad de
poblacién

6. Muestreo: Es no probabilistico.




3.2.2. Operacionalizacion de variables
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VARIABL ES DEFINICION DE DEFINICION . ESCALAY
VARIABLES OPERACIONAL DIVIENSIUONES IINDICADURES TTEVMS MED|C|ON
Boronat (2001)
afirma que un “juego de
Conjunto de sesiones roles, los aumnos se
planificadas en funcion a imaginan un rol para X.1.1. Espera su turno para redizar su
aporte de Cobo (2019) desempefiar, una T
“quienes definen iuego de Situacion o las dos cosas dialogo Escala:
d Jueg al mismo tiempo. El X.1 -~ 01, Nominal
V. roles como una estrategia que juego de roles deé s Reglasdejuego X.1.2. Respeta las opiniones 02, omin,
Jureg(;de invol ucraa los Stutdiantels 2 improvisado; son los X.1.3. Cumple con los roles asignados %i Medicion:
asumir representar roles i . . i
nr-y rep alumnos los que deciden X.1.4. Solicita para opinar Likert
mediante una suerte de exactamente que decir y Nunca (1)
situaciones reales”(p. 3). quehacer alos largo de la A veces (2)
actividad” (p. 36). Siempre (3)
Y.1.1. Realiza peticion de palabras
Y.1. Aspecto Y.1.2. Redliza el uso de saludo libremente 05,
“ - S Y.1.3. Demuestra €l uso de diversas normas 06,
La “expresion ora se sociolinguistico ;
. . Y.1.4. Incorpora a su vocabulario el uso de 07,
mide con una fichas de f . 08
aluacién la que porfavory grecias
“Dindmica interaccion que v
. comprende sus
ocurre entre uno 0 Mas .
. dimensiones de Y.2.
interlocutores, de ese modo P . ) Lo . A
pueden expresar  SPresion de ideas con Aspecto del lenguaje Y .2.1. Colocaénfasisen lasideas principales 09,
V.D.: comprensivamente sus idess claridad, utilizacion no verbal Y.2.2. Tomael interés a momento de opinar 10,
Expresion asi como  emociones” estratégica de variados Y .2.3. Redliza el uso frecuente de gestos 11,
oral (MINEDU, 2015) TECUrsos  expresivos e Y .2.4. Redlizala adecuacion de texto 12
' ' interaccion  colaborativa
manteniendo e hilo
temético” (Pérez, 2006). Y.2. Aspecto Y.3.1. Pronuncia con claridad y fluidez 13,
lingiifstico Y .3.2. Utiliza diversos volimenes de su voz 14,
Y .3.3. Emplea un vocabulario variado 15,
16

Y .3.4. Proporciona alavoz una entonacion
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3.3. Nivel deinvestigacion

El nivel dd alcance de la investigacion es explicativo. Segun, Hernandez, Fernandez y
Baptista (2014) “Los estudios explicativos van mas alé de la descripcion de conceptos o
fendmenos o del establecimiento de relaciones entre conceptos; es decir, estan dirigidos a
responder por las causas de los eventos y fendmenos fisicos o sociales. Como su nombre lo
indica, su interés se centra en explicar por qué ocurre un fenémeno y en gqué condiciones se
manifiesta o por qué se relacionan dos 0 mas variables” (p.96).

La presente investigacion pertenece a este nivel, pues buscara € porqué de un fendmeno, en
este caso lainfluenciade juego deroles paramejorar laexpresion oral, estableciendo relaciones
de causa-efecto.

Fidias (2017) “los estudios explicativos pueden ocuparse tanto de la determinaciéon de las
causas (investigacion post facto), como de los efectos (investigaciones experimentales),
mediante |la prueba de hipétesis” (p.26).

3.4. Disefio de lainvestigacion

Experimenta sera e disefio de esta investigacion, la cud tiene como punto central abordar
una problematica que necesite resolverse a corto plazo y lograr un cambio en e contexto. Asi
lo afirma Hernandez, Fernandez y Baptista (2014).

Bernal (2010) sostuvo sobre los disefios experimentales “Consiste en demostrar que la
modificacién de una variable (Independiente), ocasiona un cambio predecible en otra (Variable
dependiente)” (p.145). En este caso, € cambio predecible serden la variable: expresion oral.

Carrasco (2005) dice *“Se denominan disefios Pre-Experimental es a aquellas investigaciones
en la que su grado de control es minimo y no cumplen con los requisitos de un verdadero

experimento”.
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Por lo genera d disefio deinvestigacion corresponde a un disefio experimental, corresponde
alasub clasificacion de disefio Pre-Experimental, ya que su grado de control es minimo si se
compara con un experimento real, vamos a utilizar un solo grupo €l cual servird para la
aplicacion de pre-test y post-test. Asi tenemos una observacion del fendmeno sobrelaaplicacion
de juego de roles para mejorar la expresion oral en 4° grado de primariade la |.E. N° 36299
de Occo de Distrito de Anchonga.

El disefio especifico es de un solo grupo pre test y post test, aqui se aplica un pre test antes
del tratamiento y post test después, al mismo grupo, establ eciéndose unalinea de base, tal como

se muestra de manera gréfica.

55l ¢ | (DM, . MM ;
Donde:
Ge . Grupo de experimental
O . Estudiantes de 4° grado de primariadelal.E. N° 36299 de Occo-Anchonga
O1 . Representalaaplicacion del Pretest
X . Es el variable independiente (Juego de roles)
02 . Representalaaplicacion del Post test

3.5. Poblacion y muestra
3.5.1. Descripcion de la poblacion
La poblacion de estudio estéd conformado por 20 estudiantes de 4° grado de primaria de

lal.E. N° 36299 de Occo del Distrito de Anchonga, Provincia de Angaraes.
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Tablal
Poblacién son los estudiantes de 4° grado de la | .E. N° 36299

Estudiantes Cantidad
4° Grado 20
Total : 20

Fuente: (NOminade matriculadelal.E. N° 36299)
3.5.2. Seleccion de la muestra
La muestra es “d conjunto de observaciones extraidas de la poblacion y se espera que
sea |0 mas representativa de ella[...] sin embargo cuando la poblacion es reducida es
necesario tomarla como muestra” (Ortega, Vegay Zefia, 2009).
Muestra, se considerard a la muestra la misma cantidad de poblacién, como nos

muestra en la siguiente tabla:

Tabla 2
Muestra son los estudiantes de 4° grado de la |.E. N° 36299
Estudiantes Cantidad
4° Grado 20
Total : 20

Fuente: (Ndminade matriculadelal.E. N° 36299)
3.5.3. Tipo de muestro
Manifiesta que € “muestreo sirve para asegurar que cada observacion en la poblacion
tiene una oportunidad igual e independiente de ser incluida en lamuestra, |os procesos de
muestreo conducen a una muestra aleatoria. Las observaciones de esta muestra se usan
para calcular ciertas caracteristicas denominadas estadisticas” (Canavos, 1988).
El tipo de muestreo no probabilistico; es decir, e investigador decide, segin sus objetivos,

los elementos que integran la muestra considerando aquellas unidades supuestamente tipicas

de la poblacién que se desea conocer.
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3.6. Recoleccion de datos

Es una técnica de investigacién que consiste en observar personas, fendmenos, hechos, casos,
objetos, acciones, situaciones, con € fin de obtener determinadainformaci on necesaria parauna
investigacion.

Seguin Diaz (2011) en su libro nos dice que la “observacion es un elemento fundamental de
todo proceso de investigacion ya que en ella se apoya € investigador para obtener e mayor
nimero de datosy estainfluida por € marco tedrico”.

3.5.1. Aplicacion de instrumento de evaluacion, tabulacién y procesamiento

3.6.1.1. Aplicacion deinstrumento de evaluacion

El instrumento para la medicién de los datos es ficha de observacion, que se
utilizé para conocer los saberes previos y logros obtenidos en los talleres de
juego deroles.

La ficha de observacion para las variables de estudio se utilizé una escala de
Likert de la siguiente manera: Nunca(l), A veces(2), Siempre(3)

“Un instrumento de medicion es € recurso que utiliza € investigador para
registrar informacion o datos sobre |as variables” segun |os autores Hernandez,
Fernandez y Baptista (2014).

3.6.1.2. Tabulaciony procedimiento

Para € procesamiento de la informacion, se utilizara €l programa Excel para
consolidar, almacenar |os datos de fichas de observaciones luego se utilizara €
programa estadistico SPSS. Se elaboraran las tablas de frecuencia donde se

podran apreciar los datos obtenidos en forma de cantidades y porcentual mente;
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luego se presentaran | as gréficas respectivas de dichainformacion obtenida para
posteriormente poder realizar unainterpretacion de dichainformacion.
Paramedir € nivel de consistenciainternay de reaccién entre items se utilizara
la prueba de confiabilidad en funcion a la estadistica coeficiente de Alfa de
Cronbach, que es el grado en que un instrumento produce resultados consistentes

y coherentes.
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CAPITULO IV

ANALISISDE LOSRESULTADOS

4.1. Analisisdelosresultados
4.1.1. Confiabilidad del instrumento

La confiabilidad refiere a grado en & cual su aplicacion repetida al mismo sujeto u objeto
produce los mismos resultados. La “confiabilidad puede ser determinada mediante diversas
técnicas, las cuales formulas que producen coeficientes o valores de confiabilidad. Estos
coeficientes oscilan entre 0 y 1, donde un coeficiente 0 significa nula confiabilidad y 1
confiabilidad muy alta” (Ruiz, 2002).

Tabla3
Escalas de valoracion para confiabilidad

Rango Magnitud
0,81a1,00 Muy Alta
0,61 a0,80 Alta
0,41 a0,60 Moderada
0,21a041 Baa
0,01a0,20 Muy Bga

Fuente: (Ruiz, 2002)

Una vez disefiada la version final del instrumento, se procedié a aplicar la prueba a 20
estudiantes de 4° grado de primaria de la I.E. N° 36299 de Occo-Anchonga con las mismas
caracteristicas de la poblacion de objeto de estudio, con lafinalidad de determinar |a confiabilidad
del instrumento aaplicar utilizando €l coeficiente de Alpha Cronbach. Unavez aplicadalaencuesta

de satisfaccion, serealizo € respectivo andlisis.



Tabla4
Resumen de procesamiento de casos
N %
C Vdido 20 100,0
as0S Excluido® 0o 0
Tota 20 100,0

Fuente: (Elaboracion propia, 2021)

Dado los buenos resultados de confiabilidad se procedi6 a aplicar la encuesta de satisfaccion.
En este sentido, se procedi6 aorganizar lainformacion para su procesamiento. Unavez organizada,
se calcul6 € Alpha de Cronbach, obteniendo un valor de 0,856, es decir el instrumento presento

un resultado que es considerado de confiabilidad “muy alta”.
Tabla5

Estadisticas de fiabilidad

Alfade Cronbach
AlfadeCronbach  basada en elementos N° de elementos

estandarizados

856 856 | 20
Fuente: (Elaboracion propia, 2021)

Tabla6

Estadisticas de total de elemento

VaranZa e €sCaraS

d eemento seha e eemento seha s e elemento seha
suprimido suprimido suprimido
P1 154,94 86,875 ,854
P2 127,26 91,281 ,842
P3 176,29 92,391 ,849
P4 148,24 82,341 821
P5 173,99 88,585 ,836
P6 179,12 88,186 ,898
P7 148,24 86,875 ,845
P8 195,25 82,341 827
P9 155,18 88,585 ,849
P10 185,41 92,059 ,826
P11 145,24 89,983 ,837

P12 125,26 83,573 ,839
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P13 115,29 86,341 ,819
P14 165,22 79,585 ,893
P15 119,30 48,186 ,859
P16 125,39 86,875 ,849
Fuente: (Elaboracion propia, 2021)
Tabla7
Estadisticas de elemento
Media Desv. Desviacion N°
P1 2,55 ,686 20
P2 2,45 , 759 20
P3 2,55 ,686 20
P4 2,20 834 20
P5 2,60 ,598 20
P6 2,60 ,681 20
P7 2,30 , 733 20
P8 2,45 ,686 20
P9 2,50 , 761 20
P10 2,50 , 761 20
P11 2,35 , 745 20
P12 2,55 ,686 20
P13 2,60 ,681 20
P14 2,55 ,686 20
P15 2,35 ,813 20
P16 2,60 ,681 20
Fuente: (Elaboracion propia, 2021)
Tabla8
Estadisticas de e emento de resumen
) L. Maxim Maximo / ,
Media Minimo Rango Varianza
0] Minimo
Medias de —
elemento 2,481 2,200 2,600 400 1,182 ,015
Varianzas de
elemento 518 358 695 337 1,941 007
Covarianzas
entre elementos 016 - 247 471 718 -1,904 024

Fuente: (Elaboracion propia, 2021)



4.1.2. Andlisisde datos estadisticos
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DIMENSION I: REGLAS DE JUEGO

Tabla9
¢Espera su turno para realizar su dialogo?
Frecuencia Por centaje Por centaje valido
W_nga_ 2 10,0 10,0
A veces 5 25,0 25,0
— Siempre 13 65,0 65,0
Total 20 100,0 100,0

Fuente: (Elaboracion propia, 2021)
Figura2

¢Espera su turno para realizar su dialogo?

Porcentale

Numea A weres

Fuente: (Elaboracion propia, 2021)

Riemnre

Discusion: De lafigura 2, un 65,00% de los estudiantes de 4° grado de primariade lal.E. N°

36299 de Occo-Anchonga, siempre esperan su turno para realizar su dialogo, un 25,00% a veces

y el 10,00% de | os estudiantes nunca esperan su turno.



Tabla 10

¢Respeta las opiniones de sus comparier os de estudio?
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Frecuencia Porcentaje Por centaje valido
teng  Nunca 3 15,0 15,0
ETT A veces 5 25,0 25,0
L, Siempre 12 60,0 60,0
Total 20 100,0 100,0

Fuente: (Elaboracién propia, 2021)

Figura3

¢Respeta las opiniones de sus comparieros de estudio?

Porcentgje

Munea Aveces

Fuente: (Elaboracion propia, 2021)

Siempre

Discusion: De lafigura 3, un 60,00% de los estudiantes de 4° grado de primariadelal.E. N°

36299 de Occo-Anchonga, siempre respetan las opiniones de sus comparieros de estudios, un

25,00% avecesy € 15,00% de |os estudiantes nunca respetan |as opiniones de sus comparieros.



Tabla 11

¢Cumple con los roles asignados?
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Frecuencia Porcentaje

Por centaje valido

Nunca 2 10,0 10,0
ITEM A veces 5 25,0 25,0
N°3  Siempre 13 , 65,0 65,0
Total 20 100,0 100,0

Fuente: (Elaboracion propia, 2021)
Figura4

¢Cumple con los roles asignados?

Forcentaje

Munca AVeces Sismpre

Fuente: (Elaboracion propia, 2021)

Discusion: De lafigura 4, un 65,00% de los estudiantes de 4° grado de primariade lal.E. N°

36299 de Occo-Anchonga, siempre cumplen con los roles asignados, un 25,00% a veces y €

10,00% de los estudiantes nunca cumplen.



Tabla 12

¢Solicita para opinar sobre las actividades al profesor?
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Frecuencia Porcentaje Por centaje valido
Nunca 5 25,0 25,0
ITEM A veces 6 30,0 30,0
N°4  Siempre 9 45,0 45,0
Total 20 100,0 100,0

Fuente: (Elaboracion propia, 2021)
Figurab

¢Solicita para opinar sobre las actividades al profesor?

o g

Porcentaje

Hunca Aveces

Fuente: (Elaboracion propia, 2021)

Siempre

Discusion: Delafigura 5, un 45,00% de los estudiantes de 4° grado de primariadelal.E. N°

36299 de Occo-Anchonga, siempre solicitan a profesor para opinar sobre las actividades, un

30,00% avecesy €& 25,00% de |os estudiantes nunca cumplen.
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DIMENSION I1: ASPECTO SOCIOLINGUISTICO
Tabla 13

¢Realiza peticion de palabras ante sus comparier os de estudio?

Frecuencia Porcentaje Por centaje valido
Nunca 1 50 50
ITEM A veces 6 30,0 30,0
N°5  Siempre _ 13 65,0 , 65,0
Total 20 100,0 100,0

Fuente: (Elaboracién propia, 2021)
Figura 6

¢Realiza peticidn de palabras ante sus compafier os de estudio?

Forcentaje

Nunca Aveces Siempre

Fuente: (Elaboracion propia, 2021)
Discusion: De lafigura 6, un 65,00% de los estudiantes de 4° grado de primariade lal.E. N°
36299 de Occo-Anchonga, siempre realizan peticién de pal abras ante sus compafieros de estudios,

un 30,00% avecesy e 25,00% de | os estudiantes nunca cumplen.
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Tabla 14

¢Realiza e uso de saludo libremente ante el profesor y comparieros?

Frecuencia Porcentaje Por centaje valido
Nunca 2 10,0 10,0
ITEM A veces 4 20,0 20,0
N°6 _ Sempre 14 70,0 70,0
Total 20 100,0 100,0

Fuente: (Elaboracion propia, 2021)
Figura?

¢Realiza e uso de saludo libremente ante € profesor y comparieros?

Parcantaje

Nuneca Aveces Siempre

Fuente: (Elaboracion propia, 2021)
Discusion: De lafigura 7, un 70,00% de los estudiantes de 4° grado de primariadelal.E. N°
36299 de Occo-Anchonga, siempre realizan el uso de saludo libremente ante el profesor y compafieros, Un

20,00% avecesy e 10,00% de |os estudiantes nunca realizan €l uso de saludo.
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Tabla 15

¢Demuestra € uso de diversas normas de cortesia?

Frecuencia Porcentaje Por centaje valido

Nunca 3 15,0 15,0

ILE;/I A veces 8 40,0 40,0
- Siempre 9 , 45,0 45,0
Total 20 100,0 100,0

Fuente: (Elaboracién propia, 2021)
Figura8

¢cDemuestra € uso de diversas normas de cortesia?

Porcentaje

15,00%}

Munca Aveces Siempre

Fuente: (Elaboracion propia, 2021)
Discusion: De lafigura 8, un 45,00% de los estudiantes de 4° grado de primariadelal.E. N°
36299 de Occo-Anchonga, siempre demuestran el uso de diversas normas de cortesia, un 40,00%

avecesy € 15,00% de los estudiantes nunca demuestran.
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Tabla 16

¢lncorpora a su vocabulario el uso de por favor y gracias?

Frecuencia Porcentaje  Porcentajevalido

Nunca 2 10,0 10,0

'L'fg" A veces 7 35,0 35,0
Siempre 11 55.0 55,0

Tota 20 100,0 100,0

Fuente: (Elaboracion propia, 2021)
Figura9

¢lncorpora a su vocabulario el uso de por favor y gracias?

Porcentaje

Nunca Avaces Siempre
Fuente: (Elaboracién propia, 2021)
Discusion: De lafigura 9, un 55,00% de los estudiantes de 4° grado de primariade lal.E. N°
36299 de Occo-Anchonga, siempre incorporan a su vocabulario € uso de por favor y gracias, un

35,00% avecesy e 10,00% de los estudiantes nunca incorporan.



DIMENSION I11: ASPECTO DEL LENGUAJE NO VERBAL

Tabla 17

¢Coloca énfasis en las ideas principal es de su conversacion?

Erecuencia Pnrmnfajip Pnrrmfajp\/élidn
Nthea 3 15,6 15,6
ITEM A veces 4 20,0 20,0
N9  Siempre 13 | 65,0 | 65,0
Total 20 100,0 100,0

Fuente: (Elaboracion propia, 2021)

Figura 10
¢Coloca énfasis en las ideas principal es de su conversacion

Porcentaje

MNunca Aveces Siempre
Fuente: (Elaboracion propia, 2021)

Discusion: Delafigura 10, un 65,00% de los estudiantes de 4° grado de primariadelal.E. N°
36299 de Occo-Anchonga, siempre colocan énfasis en lasideas principal es de su conversacion, un

20,00% avecesy e 15,00% de los estudiantes nunca demuestran énfasis.



Tabla 18

¢Toma € interés al momento de opinar y responde sobre lo que interesa?

Frecuencia Porcentaje Por centaje valido
Nunca 3 15,0 15,0
10 A veces 4 20,0 20,0
Siempre 13 , 65,0 65,0
Total 20 100,0 100,0

Fuente: (Elaboracion propia, 2021)
Figurall

¢Toma € interés al momento de opinar y responde sobre lo que interesa?

Porcentaje

Nunca Aveces Siempre

Fuente: (Elaboracion propia, 2021)
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Discusion: Delafigura 11, un 65,00% de los estudiantes de 4° grado de primariadelal.E. N°

36299 de Occo-Anchonga, siempre toman €l interés al momento de opinar y responde sobre lo que interesa,

un 20,00% avecesy € 15,00% de |os estudiantes nunca toman interés.



Tabla 19

¢Realiza € uso frecuente de gestos propor cionados?
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Frecuencia Porcentaje Por centaje valido
Nunca 3 15,0 15,0
oy Aveces 7 350 350
_Siempre 10 50,0 50,0
Total 20 100,0 100,0

Fuente: (Elaboracion propia, 2021)

Figura 12

¢Realiza e uso frecuente de gestos propor cionados?

Porcentaje

500

Nunca A veces

Fuente: (Elaboracién propia, 2021)

Siempre

Discusion: Delafigura 12, un 50,00% de los estudiantes de 4° grado de primariadelal.E. N°

36299 de Occo-Anchonga, siempre realizan el uso frecuente de gestos proporcionados, un 35,00%

avecesy € 15,00% de | os estudiantes nunca toman interes.
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Tabla 20

¢Realiza la adecuacién de texto en algunos hechos, lugaresy personaje?

Frecuencia  Porcentaje Por centajevalido

Nunca 2 10,0 10,0
ITEM A veces 5 25,0 25,0
N°12 Siempre 13 65,0 65,0
Total 20 100,0 100,0

Fuente: (Elaboracién propia, 2021)

Figura 13

¢Realiza la adecuacién de texto en algunos hechos, lugaresy personaje?

Porcentajs
&

nd

Nunca Aveces Slempre

Fuente: (Elaboracién propia, 2021)
Discusion: Delafigura 13, un 65,00% de los estudiantes de 4° grado de primariadelal.E. N°
36299 de Occo-Anchonga, siempre realizan la adecuacion de texto en algunos hechos, lugares 'y

personaje, un 25,00% avecesy € 10,00% de |os estudiantes nunca realizan la adecuacion.
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DIMENSION IV: ASPECTO LINGUISTICO

Tabla?21

¢Pronuncia con claridad y fluidez sus palabras?

Frecuencia  Porcentaje Por centaje valido

Nunca 2 10,0 10,0
ITEM A veces 4 20,0 20,0
N°13 Siempre 14 700 70,0
Total 20 100,0 100,0

Fuente: (Elaboracion propia, 2021)
Figural14

¢Pronuncia con claridad y fluidez sus palabras?

Porcentaje

MNunca Aveces Siempre

Fuente: (Elaboracion propia, 2021)
Discusion: De lafigura 14, un 70,00% de los estudiantes de 4° grado de primariadelal.E. N°
36299 de Occo-Anchonga, siempre pronuncian con claridad y fluidez sus palabras, un 20,00% a

vecesy e 10,00% de | os estudiantes nunca pronuncian con claridad y fluidez.
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Tabla 22

cUtiliza diver sos volimenes de su voz en las conver saciones?

Frecuencia Porcentaje Por centaje valido
Nunca 2 10,0 10,0
ITEM A veces 5 25,0 25,0
N°14  Siempre 13 65,0 65,0
Total 20 100,0 100,0

Fuente: (Elaboracion propia, 2021)
Figura 15

cUtiliza diver sos volimenes de su voz en las conver saciones?

L]

Porcentaje

20

Munca Aveces Siempre

Fuente: (Elaboracion propia, 2021)
Discusion: Delafigura 15, un 65,00% de |os estudiantes de 4° grado de primariadelal.E. N°
36299 de Occo-Anchonga, siempre utilizan diversos volumenes de su voz en las conversaciones,

un 25,00% avecesy e 10,00% de | os estudiantes nunca utilizan.
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Tabla 23

¢Emplea un vocabulario variado al interactuar?

Frecuencia Porcentaje Por centaje valido
Nunca 4 20,0 20,0
e 1e A veces 5 25,0 25,0
_Siempre 11 , 55,0 , 55,0
Total 20 100,0 100,0

Fuente: (Elaboracién propia, 2021)
Figura 16

¢Emplea un vocabulario variado al interactuar?

Forcentajs

Nuneca Aveces Siempre

Fuente: (Elaboracion propia, 2021)
Discusion: Delafigura 16, un 55,00% de |os estudiantes de 4° grado de primariadelal.E. N°
36299 de Occo-Anchonga, siempre emplean un vocabulario variado a interactuar, un 25,00% a

vecesy e 20,00% de los estudiantes nunca emplean.
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Tabla 24

¢Proporciona a la voz una entonacion adecuada cantando una cancion?

Frecuencia Porcentaje Por centaje valido
Nunca 2 10,0 10,0
e 1a A veces 4 20,0 20,0
_Siempre 14 , 70,0 70,0
Total 20 100,0 100,0

Fuente: (Elaboracion propia, 2021)
Figura 17

¢Proporciona a la voz una entonaci on adecuada cantando una cancion?

Porcentaje

o]

Munca Aveces Siempre
Fuente: (Elaboracién propia, 2021)
Discusion: Delafigura 17, un 70,00% de los estudiantes de 4° grado de primariadelal.E. N°
36299 de Occo-Anchonga, siempre proporcionan alavoz una entonacion adecuada cantando una

cancion, un 20,00% avecesy e 10,00% de los estudiantes nunca proporcionan.
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4.2 Discusiones

Se llegaron a las siguientes discusiones:

De lafigura 2, un 65,00% de los estudiantes de 4° grado de primaria de la |.E. N° 36299 de
Occo-Anchonga, siempre esperan su turno para realizar su dialogo, un 25,00% a veces y €

10,00% de los estudiantes nunca esperan su turno.

De lafigura 3, un 60,00% de los estudiantes de 4° grado de primaria de la |.E. N° 36299 de
Occo-Anchonga, siempre respetan las opiniones de sus comparieros de estudios, un 25,00% a
vecesy e 15,00% de los estudiantes nunca respetan | as opiniones de sus comparieros.

De lafigura 4, un 65,00% de los estudiantes de 4° grado de primaria de la |.E. N° 36299 de
Occo-Anchonga, siempre cumplen con los roles asignados, un 25,00% avecesy € 10,00% de
los estudiantes nunca cumplen.

De lafigura 5, un 45,00% de los estudiantes de 4° grado de primaria de la |.E. N° 36299 de
Occo-Anchonga, siempre solicitan a profesor para opinar sobre las actividades, un 30,00% a
vecesy e 25,00% de | os estudiantes nunca cumplen.

De la figura 6, un 65,00% de los estudiantes de 4° grado de primaria de la |.E. N° 36299 de
Occo-Anchonga, siempre realizan peticion de palabras ante sus compafieros de estudios, un

30,00% avecesy € 25,00% de |os estudiantes nunca cumplen.

De lafigura 7, un 70,00% de los estudiantes de 4° grado de primaria de la |.E. N° 36299 de
Occo-Anchonga, siempre redizan € uso de saludo libremente ante el profesor y comparieros,
un 20,00% avecesy e 10,00% de los estudiantes nuncarealizan € uso de saludo.

De lafigura 8, un 45,00% de los estudiantes de 4° grado de primaria de la |.E. N° 36299 de
Occo-Anchonga, siempre demuestran € uso de diversas normas de cortesia, un 40,00% aveces

y el 15,00% de | os estudiantes nunca demuestran.
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De lafigura 9, un 55,00% de los estudiantes de 4° grado de primaria de la |.E. N° 36299 de
Occo-Anchonga, siempre incorporan a su vocabulario el uso de por favor y gracias, un 35,00%
avecesy € 10,00% de | os estudiantes nunca incorporan.

De lafigura 10, un 65,00% de los estudiantes de 4° grado de primariade lal.E. N° 36299 de
Occo-Anchonga, siempre colocan énfasis en las ideas principales de su conversacion, un
20,00% avecesy € 15,00% de |os estudiantes nunca demuestran énfasis.

De lafigura 11, un 65,00% de los estudiantes de 4° grado de primariade lal.E. N° 36299 de
Occo-Anchonga, siempre toman € interés @ momento de opinar y responde sobre lo que
interesa, un 20,00% avecesy € 15,00% de |os estudiantes nunca toman interés.

De lafigura 12, un 50,00% de los estudiantes de 4° grado de primariade la|.E. N° 36299 de
Occo-Anchonga, siempre realizan e uso frecuente de gestos proporcionados, un 35,00% a
vecesy e 15,00% de | os estudiantes nunca toman interés.

De lafigura 13, un 65,00% de los estudiantes de 4° grado de primariade lal.E. N° 36299 de
Occo-Anchonga, siempre realizan la adecuacion de texto en algunos hechos, lugares y
personaje, un 25,00% a vecesy e 10,00% de los estudiantes nunca realizan la adecuacion.

De lafigura 14, un 70,00% de los estudiantes de 4° grado de primariade la |.E. N° 36299 de
Occo-Anchonga, siempre pronuncian con claridad y fluidez sus palabras, un 20,00% a vecesy
el 10,00% de |os estudiantes nunca pronuncian con claridad y fluidez.

De lafigura 15, un 65,00% de los estudiantes de 4° grado de primariade la |.E. N° 36299 de
Occo-Anchonga, siempre utilizan diversos volumenes de su voz en las conversaciones, un

25,00% avecesy € 10,00% de |os estudiantes nunca utilizan.



54

'+ Delafigura 16, un 55,00% de los estudiantes de 4° grado de primariade la|l.E. N° 36299 de
Occo-Anchonga, siempre emplean un vocabulario variado a interactuar, un 25,00% a vecesy
el 20,00% de | os estudiantes nunca emplean.

+ Delafigura 17, un 70,00% de los estudiantes de 4° grado de primaria de lal.E. N° 36299 de
Occo-Anchonga, siempre proporcionan a la voz una entonacién adecuada cantando una
cancion, un 20,00% avecesy e 10,00% de los estudiantes nunca proporcionan.

4.3.Contrastacion de hipotesis

4.3.1. Planteamiento de las Hipotesis

+ HO: El juego de roles influye significativamente en la expresion oral  en 4° grado de
primariadelal.E. N° 36299, Occo-Anchonga

+ H1: El juego de roles influye significativamente en la expresion oral  en 4° grado de
primariadelal.E. N° 36299, Occo-Anchonga

4.3.2. Determinacién dd Nivel de Significancia:

v Alfa=95%.
+ Error=0.05
4.3.3. Eleccion de la prueba estadistica
Se dlige la prueba de Rho de Spearman ya que mide la fuerza y la direccidn de la asociacion
entre las dos variables estudiadas.
Tabla 25
Correlacion de Rho de Spearman

JUEGO DE ROLES EXPRESION ORAL
Coeficiente de correlacion 1,000 ,845
JUEGO DE ' .
ROLES Sig. (bilateral) . ,006
Rho de N° 20 20
Spear man Codficiente de corrdacion ,120 ' 1,000
EXPRESION : .
ORAL Sig. (bilateral) ,614 .
N° 20 20

Fuente: (Elaboracion propia, 2021)
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Como se muestra en la tabla 10 se obtuvo un coeficiente de correlacion de r=0.845, con una
p=0.006 (p<.05) con lo cua se aceptala hipétesis aternativay se rechazala hipotesis nula. Por o
tanto, se puede evidenciar estadisticamente que existe una relacion entre 1os juegos de roles y
expresion ora de los estudiantes en 4° grado de primariade lal.E. N° 36299, Occo-Anchonga. La
cual se puede apreciar que e coeficiente de correl acidn es de unamagnitud muy buena para efectos
de megor apreciacion y comparacion se presenta la siguiente figura:

- Grafico de correlacion

oe

0.6

0.4 B

Juego de roles

9.2

0.0 0.2 0.4 0.6 0.8 1.0

Expresion Oral

Fuente: (Elaboracion propia, 2021)
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CAPITULOV

CONCLUSIONES
De acuerdo alahipotesis general planteada el juego de rolesinfluye significativamente con una
p=0.006 (p<.05) enlaexpresion ora en 4° grado de primariade lal.E. N° 36299, Occo-
Anchonga.
Con respecto a la aplicacion de los juegos de roles para mejorar la expresion oral se concluye
permitiendo a los nifios y nifias que tengan un mejor relacionamiento asertivo con sus padres
y/o adultos empleando |o aprendido como por gjemplo daban a conocer o comunicar lo que les
incomodaba.
La aplicacion de juego roles fue significativamente eficaz en la fluidez de la expresion ora en
los estudiantes de 4° Grado de la Institucion Educativa N° 36299 de Occo, se llegb a la
conclusién que un gran nimero de los estudiantes han mejorado las habilidades comunicativas

en laexpresion oral.
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CAPITULO VI
RECOMENDACIONES

' A los docentes de la institucion educativa N° 36299 de Occo-Anchonga, que € juego de roles
es un recurso muy eficaz que permite a nifio mejorar en cuanto a la fluidez de su voz,
entonacion, la claridad con la expresa sus ideas, € uso de su vocabulario variado por lo tanto
sugerimos que se considere en las actividades de aprendizaje implementar |os talleres de juego
deroles.

 End nivel primario de instituciones educativas debemos utilizar la estrategia de juego de roles
paraasi de esta manera motivar e incentivar amejor la expresion oral, puesto que |os juegos de
roles les permite expresar acciones de su vida cotidiana, también debemos seguir mejorando la
técnica de juego de roles a través de talleres que den prioridad a estimular a que € nifio tome
sus propias iniciativas y plantee sus propios juegos que le permita un mejor desenvolvimiento
en cuanto a su expresion oral.

+ A lacomunidad deinvestigadores de laUDEA seguir desarrollando investigaciones cientificas
en torno a la mejora o fortalecimiento de la expresion oral de los estudiantes, mediante la
diversidad de disefios que la ciencia ofrece y de ese modo incrementar € conocimiento

cientifico de dicho tema.
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ANEXO A: Matriz de consistencia

Problema Objetivos Hipotesis Variables Metodologia
General Determi IG'enftleral iadei d Hiootesi 1.Tipodeinvestigacion: Cuantitativo
¢En qué medida influye erminaria niiuencia ce juego ae _ hlpotess 2.Nivel deinvestigacion: Explicativa
o juego de roles en la roles en la expresion oral  en 4 El juego de roles influye 3. Disefio de investigacion:
exoresion oral en 4° grado de primaria de la I.LE. N° significativamente en la Experimental - Pre-Experimental,
P S 36299, Occo-Anchonga expresion oral  en 4° grado Pre-Test y Post-Test con un solo
grado de primaria de la . o
o de primaria de la I.LE. N grupo.
I.LE. N° 36299, Occo-
36299, Occo-Anchonga
Anchonga? VAR 5 = n
. Especifico Especifico Juego deroles GE Ol--X—02
Especifico
a ¢ En qué medida a. Determinar la influencia de juego a If_l jgggo 'de roles influye Donde:
influve & iuedo de de roles con € aspecto significativamente  con
roleﬁy oon eIJ 0 oto sociolingiiistico en la expresion el aspecto Ge : Grupo de experimental
sociolin "'st'coaspen I oral en 4° grado de primaria de la sociolingliitico  en la o : Estudlagteis de 4 g:’ado de
I I. ,gm l o I.E. N° 36299, Occo-Anchonga expresion oral en 4° primaria de la |.E. N* 36299
expreson ordl en 4 b.Determinar la influencia de juego rado de primaria de la de Occc»Anchong_a :
grado de primariade la : ! eg 9 . p O1 : Representalaaplicacion del
o deroles conel aspecto del lenguaje I.E. N° 36299, Occo- Pre test
I.E. N° 36299, Occo- P o . . . )
Anchonga? no verbal en laexpresion oral en 4 Anchonga X :Ese variableindependiente
b. s En 'é medida grado de primaria de la I.LE. N° b. El juego de roles influye (Juego deroles) o
: icr‘1f|u . elqu " 0' de 36299, Occo-Anchonga significativamente  con 02 : Representalaaplicacion del
roleﬁy con eIJ aegpecto c. Determinar la influencia de juego el aspecto del lenguaje V.D.: Post test
del lenguaje no verbal de roles cor.l’el aspecto lingliistico no verbal en I expresion Expresion oral 4.Poblacion: La poblacion  de
> en la expresion oral en 4° grado de oal en 4° grado de estudi 4 formad 20
en laexpresion oral en L __ udio esta conformado por
o I primariadelal.E. N° 36299, Occo- primaria de la LLE. N° estudiantes de 4° grado de
4° grado de primaria e
de la LE. N° 36299 Anchonga 36299, Occo-Anchonga primaria de la I.E. N° 36299 de
o A. .h P c. Eljuego derolesinfluye Occo del Distrito de Anchonga,
. 'chn n;uc;ngs;.] ~dida significativamente  con . EO\QC|ad§A£araS oo
2 S .Muestra: Muestra, se considerara
influye e  juego de e aspecto linglistico en a la muestra la misma cantidad de

roles con & aspecto
linglistico en la
expresion ord en 4°
grado de primariade la
I.E. N° 36299, Occo-
Anchonga?

la expresion oral en 4°
grado de primaria de la
I.E. N° 36299, Occo-
Anchonga

poblacién
6. Muestreo: Es no probabilistico.




ANEXO B: Operacionalizacion devariables

VARIABLES DEFINICION DE DEFINICION i ESCALAY
VARIABLES OPERACIONAL DUIVIENSIUNE S IMDTCADURES T'TEVIS MEDICI ON
Boronat (2001)
afirma que un “juego de
Conjunto de sesiones roles, los aumnos se
planificadas en funcién a imaginan - un rol para - X.11. Espera su turno para redizar su .
aporte de Cobo (2019) desempefiar, una - Escala
“quienes definen juego de Situacion o las dos cosas X1 didogo o Nominal
Vil roles como unaestrategiaque 3 _MiSmo _ tiempo. - Bl . - X.1.2. Respeta las opiniones 02, .
Juego de involucra a los estudiantes a juego Qe roles debe ser  Reglas dejuego i 03 Medicion:
roles : . I improvisado;  son . los - X.1.3. Cumple con los roles asignados 04 Likert
asumir 'y representar roléS - glymnos los que deciden - X.1.4. Solicita para.opinar Nunca (1)
mediante una suerte de exactamente que decir y A veces (2)
situaciones reales”(p. 3). quehacer alos largo de la Siempre (3)
actividad” (p. 36).
- Y.1.1. Realiza peticion de palabras
y Y.1. Aspecto - Y.1.2. Redliza el uso de saludo libremente 05,
'—"’_‘ expresion .oral se sociolinatiistico - Y.1.3. Demuestra e uso de diversas normas 06,
mide con una fichas de 9 - Y.1.4. Incorpora a su vocabulario el uso de 07,
“Dindmica interaccién que Ziu?;?;; la C:; por favor y gracias 08
ocurre entre uno 0 més PO
. dimensiones de
interlocutores, de ese modo . . Y.2.
eden expresar expresion de ideas con _ _ o
V.D. pu . . claridad, utilizacion  Aspecto del lenguaje - Y.2.1. Colocaénfasisen lasideas principales 09
comprensivamente sus ideas '
Expresion . . , estratégica de variados - Y.2.2. Tomae interés al momento de opinar 10,
P asi como  emociones no verbal .
oral (MINEDU, 2015) reCUrsos expresivos e - Y.2.3. Redliza €l uso frecuente de gestos 11,
' ' interaccion  colaborativa - Y.2.4. Redlizala adecuacion de texto 12
manteniendo e hilo
L foA Y .2. Aspecto
tematico” (Pérez, 2006). _ sp - Y.3.1. Pronuncia con claridad y fluidez 13,
lingtiistico - Y.3.2. Utiliza diversos volimenes de su voz 14,
- Y.3.3. Empleaun vocabulario variado 15,
- 16

Y .3.4. Proporciona alavoz una entonacion




ANEXO C: Tabulacion de datos estadisticos
Datos tabulados aplicados en € cuestionario “JUEGO DE ROLES PARA MEJORAR
LA EXPRESION ORAL EN 4° GRADO DE PRIMARIA DE LA |.E. N° 36299, OCCO-

ANCHONGA”

~ wecumosm EFEOYORAL T,

ASPECTD ASPECTO DEL LENCUATE
EEGLAS DE JURGLY SUCTOLINGLIS LICO NU VERBAL ASPECTU LINGALES TICD
N X1 X X1 X4 X5 X6 X7 X3 X0 XID Y11 ¥I2 YI2 Y4 XI5 V16
1 3 3 3 3 L 1 1 2 i 3 3 2 ) 1 1
2 .\ 3 1 3 3 3 P 3 2 & 3 3 3 3 3 2
3 3 3 3 2 3 3 3 2 2 3 b 3 3 3 3 3
4 ] 3 3 2 2 3 2 2 3 3 1 2 3 3 3 2
5 3 3 p! 1 2 2 pl 3 3 3 i 3 1 3 3 3
] E] 3 i 1 3 3 3 2 1 l 2 3 3 3 2 3
7 2 i 3 1 3 2 3 3 3 . 1 3 2 3 3 3
8 3 3 3 2 3 3 1 2 3 3 3 3 3 ¥ 2 1
0 2 i 2 3 3 3 i 3 3 3 2 1 1 g 3 3
10 a 3 ' 3 3 3 3 3 3 3 1 3 3 3 2 3
11 3 l ] 2 3 3 3 3 3 3 2 2 3 k] 2 3
13 3 L 1 i 1 3 3 2 3 3 3 2 3 3 3 3
13 2 i P 3 2 3 & 3 3 i} 3 3 3 i 3 3
14 H 3 3 3 3 3 1 | 1 3 3 1 3 3 3 3
15 3 3 1 3 3 l 2 3 3 2 3 2 2 3 3 3
1a 3 ¥ 3 3 3 ¥ 1 3 1 l 3 3 1 3 3 3
17 3 1 3 2 3 i 3 3 2 i 3 3 1 ) 1 2
18 3 3 e 1 3 3 3 2 3 L 3 3 & L 1 2
19 l l P 1 2 3 1 1 3 2 b 3 3 l l 1
20 1 o F: 2 2 3 3 3 5 3 2 2 3 p 1 1
' Procesamiento de Vista de variables en el SPSS 25.
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il _.'-:'_ | Fanndraz i ] shmapemlas o 47 Moes] Hirkms A W Necwihw gl Maninsd " Fulisle
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