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RESUMEN

La investigacion titulada “Desarrollo de un aplicativo para mejorar la ensefanza-
aprendizaje de quechua, en estudiantes del primer ciclo de UDEA, Lircay-2024”, tuvo como
objetivo establecer la relacion del desarrollo de un aplicativo con la ensefianza-aprendizaje de
quechua, en estudiantes del primer ciclo de UDEA, Lircay-2024. El tipo fue aplicado, ya que
busca resolver problemas especificos de ensefianza-aprendizaje de quechua. El disefio fue
correlacional, dado que busca determinar si existe una relacion entre las variables. La muestra
estuvo conformada por 84 estudiantes a quienes se les aplicaron los cuestionarios. Se uso la
técnica de encuesta para el recojo de datos y el instrumento fue cuestionario con un total de 20
preguntas para las variables de la investigacion. Entre los resultados se obtuvo en un nivel
medio respecto al aplicativo, ya que las dimensiones disefio del sistema y sistema app son las
que mas afectan a la variable, lo que provoca que los estudiantes no se sientan tan satisfechos
con el aplicativo al aprender el lenguaje originario quechua en la universidad. Por otro lado, se
encuentra en un nivel medio referente a Ensefianza-aprendizaje de quechua, debido a que las
dimensiones rendimiento académico y motivacién son las que mas afectan a la variable, lo que
origina que los estudiantes no tengan ganas de aprender el idioma originario quechua en la
universidad. Llegd a concluir que, a través del coeficiente de correlacion de Spearman, se
obtuvo una correlacién positiva-moderada entre el aplicativo y ensefianza-aprendizaje, puesto
que se obtuvo un coeficiente de 0,672 siendo significativa con un p<0,05y N la cantidad de
estudiantes, lo que indica que, si aumenta una variable, aumenta la otra.

Palabras claves: Desarrollo de un aplicativo, ensefianza-aprendizaje de quechua,

rendimiento académico y compresion de textos escritos.
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ABSTRACT

The research titled “Development of an application to improve the teaching-learning of
Quechua, in students of the first cycle of UDEA, Lircay-2024”, aimed to establish the
relationship between the development of an application and the teaching-learning of Quechua,
in students of the first cycle of UDEA, Lircay-2024. The type was applied, since it seeks to
solve specific Quechua teaching-learning problems. The design was correlational, since it seeks
to determine if there is a relationship between the variables. The sample was made up of 84
students to whom the questionnaires were administered. The survey technique was used to
collect data and the instrument was a questionnaire with a total of 20 questions for the research
variables. Among the results, a medium level was obtained with respect to the application,
since the system design and app system dimensions are the ones that most affect the variable,
which causes students to not feel as satisfied with the application when learning the language.
Quechua native at the university. On the other hand, it is at a medium level regarding Teaching-
learning of Quechua, because the academic performance and motivation dimensions are the
ones that most affect the variable, which causes students to not have the desire to learn the
native language. Quechua at the university. He concluded that, through Spearman's correlation
coefficient, a positive-moderate correlation was obtained between the application and teaching-
learning, since a coefficient of 0.672 was obtained, being significant with p<0.05 and N the
amount of students, which indicates that, if one variable increases, the other increases.

Keywords: Application development, Quechua teaching-learning, academic

performance and written text comprehension.
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CHINTI

“Desarrollo de una aplicacion para mejorar la mejorar la ensefianza-yachay quechua,
en estudiantes de primer ciclo de UDEA, Lircay-2024”, sutichasqa investigacionqa, huk
aplicacionpa wifiayninwan quechua simipi Yyachachiy-yachaywan ima tupanakuyninta
takyachiyta munarga, UDEA, Lircay-2024 fiawpaq ciclo nisgapi yachakugkunapi. Chay tipoga
churasga kargan, quechua simipi yachachiy-yachay sasachakuykunata allichayta
maskhasganrayku. Chay disefioga correlacionalmi kargan, chaymi maskhakun determinayta
sichus kanchu relacion chay variables nisgakuna ukhupi. Chay muestraga 84
yachakugkunamantam karga, paykunamanmi tapukuykunata qurgaku. Chay técnica de
encuesta nisgawanmi datos hufiusga karga chaymanta instrumentuga tapukuymi karga llapanpi
20 tapukuykunawan variables de investigacion nisgapagq. Chay ruwasgakunamantaga, huk
nivel mediano nisqatam tarirurgaku aplicacionwan respetowan, chaymi sistemapa disefion
hinaspa app sistemapa dimensionninkuna aswanta afectan chay variableta, chaymi
estudiantekuna mana chayna satisfechotachu sientechinku chay aplicacionwan quechua nativo
nisga simita yachaspanku hatun yachay wasipi. Huk ladumantag, chawpi nivelpi kachkan
Quechua simita Yachachiy-yachaymanta, imaraykuchus chay dimensiones de rendimiento
académico, motivacion ima, chaykuna aswanta afectan chay variableta, chaymi yachakugkuna
mana munakuyniyuqchu kanku quechua simita yachayta hatun yachay wasi. Paymi tukurga,
coeficiente de correlacion Spearman nisgawan, correlacion positiva-moderada nisga
tarikusqanmanta, chay aplicacionwan yachachiy-yachaywan, chaymi coeficiente 0,672 nisga
tarikurga, chaymi significativo karga p<0,05 nisqawan hinaspa N nisqgawan achka
estudiantekuna, chaymi gawachin, sichus huk chikanyachigmi yapakun, hukninfiatagmi
yapakun.

Simi rimay kichana: Desarrollo de una aplicacién, ensefianza-aprendizaje quechua,

rendimiento académico y compresidn de textos escritos.



INTRODUCCION

En el contexto educativo actual, la incorporacion de tecnologias digitales se ha vuelto
esencial para facilitar el aprendizaje y mejorar la calidad de la ensefianza-aprendizaje. La
ensefianza-aprendizaje del idioma quechua, como lengua originaria, requiere métodos
innovadores que respondan a las exigencias de un mundo interconectado. En tal forma, el
desarrollo de un aplicativo educativo se presenta como una herramienta Util que permite a los
estudiantes del primer ciclo de UDEA enriquecer su conocimiento tedrico y practica, adaptarse
a diferentes formas de ensefianza-aprendizaje en un entorno interactivo.

La empresa UDEA se enfrenta a desafios significativos en la ensefianza-aprendizaje de
quechua especialmente en los estudiantes del primer ciclo, donde muchos estudiantes carecen
de las herramientas necesarias para mejorar su ensefianza-aprendizaje. Este estudio de
investigacion busca desarrollar un aplicativo educativo que no solo facilite el acceso a recursos
didacticos, sino que también brinde a los estudiantes la oportunidad de mejorar sus habilidades.
A través de este aplicativo, se espera potenciar el rendimiento académico de los estudiantes,
brindandoles un aprendizaje més significativo y acorde con las demandas actuales.

Este estudio de investigacion se estructura en cinco capitulos las cuales son:

Capitulo I: Se aborda la realidad problematica, incluyendo la formulacion del problema
general y especificos, la fundamentacion tedrica, asi como los objetivos e hipotesis de
investigacion.

Capitulo I1: Se presenta el marco tedrico, donde se analizan antecedentes relevantes a
nivel internacional y nacional en el &mbito de la ensefianza-aprendizaje de quechua.

Capitulo 11I: Se deduce la metodologia de la investigacion, explicando el tipo de
investigacion, el nivel y disefio de investigacion, la poblacion objetivo, y los métodos de
recoleccion y andlisis de datos del estudio.

Capitulo IV: Se presentan los resultados obtenidos, acompafiados de un analisis y
discusion respecto al objetivo general y especificos.

Capitulos V: Se detallan las conclusiones y recomendaciones, asi como las referencias
bibliogréaficas y anexos.



CAPITULO |
PROBLEMA DE INVESTIGACION
1.1. Planteamiento del Problema

La ensefianza-aprendizaje de la lengua indigena quechua ha sido histéricamente relegada
y marginada en el sistema educativo peruano. Sin embargo, es importante reconocer su valor
como patrimonio cultural y linguistico del pais, y promover su ensefianza y aprendizaje en las
universidades, especialmente en las zonas donde esta lengua es predominante. En este sentido,
se requiere de herramientas y recursos pedagogicos adecuados para garantizar una ensefianza
de mayor calidad en la lengua quechua y fomentar su uso y preservacion.

A nivel Latinoamérica, ante esta situacion claramente resalta la necesidad de buscar
nuevas estrategias y herramientas para mejorar la ensefianza-aprendizaje del idioma quechua
en las universidades, y una de las opciones mas prometedoras es el uso de aplicativos
educativos.

A nivel Nacional, en la provincia de Angaraes, donde se encuentra ubicado el distrito de
Lircay, la lengua quechua es hablada por la mayoria de la poblacion y su ensefianza se realiza
de manera limitada en las universidades. Por lo tanto, existe una necesidad latente de
desarrollar y aplicar tecnologias educativas innovadoras que permitan mejorar la ensefianza y
aprendizaje del quechua, especialmente en los estudiantes del primer ciclo de la universidad
UDEA.

Razon de este problema radica en la necesidad de mejorar la ensefianza-aprendizaje,
promover su valoracion y uso como patrimonio cultural y linglistico del pais. El desarrollo de
un aplicativo es una solucién innovadora para abordar este problemay mejorar la calidad de la
educacion en los estudiantes del primer ciclo de la universidad.

La Empresa UDEA es una empresa peruana con mas de 20 afios en el mercado
formando profesionales con la vanguardia de la tecnologia. Ofrece varias carreras profesionales
en diferentes areas del conocimiento, de la misma forma busca contribuir al desarrollo integral
de sus estudiantes. Sin duda, la empresa UDEA se encuentra en un entorno maravilloso,
rodeada de naturaleza y cultura, lo que proporciona un ambiente propicio para el aprendizaje.
Sin embargo, enfrenta un desafio significativo en el dominio del idioma originaria quechua por
parte de los estudiantes del primer ciclo de la universidad. Esta carencia limita la efectividad
de la ensefianza-aprendizaje y el desarrollo de cada estudiante, lo que afecta directamente a su
ensefianza-aprendizaje que reciben los estudiantes. Es fundamental solucionar esta
problematica mediante el desarrollo de un aplicativo que mejore la ensefianza-aprendizaje del

idioma quechua.



1.2. Formulacion del Problema
1.2.1. Problema General
¢De qué manera el desarrollo de un aplicativo se relaciona con la ensefianza-aprendizaje
de quechua, en estudiantes del primer ciclo de UDEA, Lircay-2024?
1.2.2. Problemas Especificos
e ;De qué manera el desarrollo de un aplicativo se relaciona con el rendimiento
académico de la ensefianza-aprendizaje de quechua, en estudiantes del primer ciclo de

UDEA, Lircay-2024?

e ;De queé manera el desarrollo de un aplicativo se relaciona con la motivacion de la
ensefianza-aprendizaje de quechua, en estudiantes del primer ciclo de UDEA, Lircay-

20247

e ;De qué manera el desarrollo de un aplicativo se relaciona con la comprensién de textos
escritos de la ensefianza-aprendizaje de quechua, en estudiantes del primer ciclo de

UDEA, Lircay-2024?

1.3. Fundamentacion
1.3.1. Fundamentacion Tedrica

Segin Céndor (2018), deduce que “permite demostrar la eficacia de recursos
tecnoldgicos que hoy en dia en diversos sectores ya son empleados, ademas de dar solucion a
una problematica” (p. 24).

Esta investigacion se fundamenta en la esencia del uso del aplicativo educativa para
mejorar la ensefianza-aprendizaje del idioma quechua en los estudiantes del primer ciclo de la
universidad. Sin embargo, al integrar tecnologia de vanguardia en el proceso de ensefianza-
aprendizaje, se facilita el desarrollo de competencias linguisticas y se optimiza la calidad de la
ensefianza. Esto significa que los resultados logrados podran ayudar como referencia para
investigaciones similares en el sector de educacion.

1.4. Objetivos de la Investigacion
1.4.1. Objetivo General
Establecer la relacion del desarrollo de un aplicativo con la ensefianza-aprendizaje de
quechua, en estudiantes del primer ciclo de UDEA, Lircay-2024.
1.4.2. Objetivos Especificos
e Establecer la relacion del desarrollo de un aplicativo con el rendimiento académico de
la ensefianza-aprendizaje de quechua, en estudiantes del primer ciclo de UDEA, Lircay-
2024.



Establecer la relacion del desarrollo de un aplicativo con la motivacion de la ensefianza-
aprendizaje de quechua, en estudiantes del primer ciclo de UDEA, Lircay-2024.
Establecer la relacion del desarrollo de un aplicativo con la comprension de textos
escritos de la ensefianza-aprendizaje de quechua, en estudiantes del primer ciclo de
UDEA, Lircay-2024.

1.5. Hipotesis de Investigacion

1.5.1.

Hipotesis General

El desarrollo de un aplicativo se relaciona positivamente con la ensefianza-aprendizaje

de quechua, en estudiantes del primer ciclo de UDEA, Lircay-2024.

1.5.2. Hipdtesis Especificas

El desarrollo de un aplicativo se relaciona positivamente con el rendimiento académico
de la ensefianza-aprendizaje de quechua, en estudiantes del primer ciclo de UDEA,
Lircay-2024.

El desarrollo de un aplicativo se relaciona positivamente con la motivacion de la
ensefianza-aprendizaje de quechua, en estudiantes del primer ciclo de UDEA, Lircay-
2024.

El desarrollo de un aplicativo se relaciona positivamente con la comprension de textos
escritos de la ensefianza-aprendizaje de quechua, en estudiantes del primer ciclo de
UDEA, Lircay-2024.



CAPITULO II
MARCO TEORICO
2.1. Antecedentes de la Investigacion

Quispe y Vinueza (2020), presentan su tesis titulado: “Disefio de una aplicacién movil
educativa a través de app inventor para reforzar el proceso ensefianza-aprendizaje de
operaciones con numeros enteros”, el objetivo principal de la investigacion fue disefiar un
aplicativo mévil que brind6 el apoyo de potenciar el proceso de ensefianza-aprendizaje en la
resolucion de calculos matematicos. En este trabajo de investigacion se utilizo la metodologia
y técnica como respaldo, se evalud el grado de conocimientos tedricos con 94 estudiantes del
octavo de Educacion General Bésica y su comprension sobre la relacion entre la tecnologia de
informacion y de comunicaciones. En funcion de 94 encuestados se obtuvo que el 85.6%
menciona que la interaccién con la aplicacion mejoro su aprendizaje, mientras el 8.4% no
tuvieron una interaccion con la aplicacion en su aprendizaje. En funcién a los resultados
obtenidos se concluye que hubo cambios significativos con el uso del contenido de la
aplicacion, la cual conllevd a los estudiantes reforzar su proceso de ensefianza-aprendizaje de
operacion con numeros enteros.

Pacsi y Condori (2022), presentan su tesis titulado “Implementacion de un software
educativo para mejorar el aprendizaje de los estudiantes de primaria en el curso de
comunicacion de la Institucion Educativa Mariscal Caceres de Tacna utilizando el asistente
virtual de Amazon Alexa en el ario 2022, el objetivo principal es determinar la forma en la
que el software Educativo (SKILL) ayuda el aprendizaje a los estudiantes de primaria en el
curso de Comunicacion en la Escuela Mariscal Caceres del departamento de Tacna. Se empled
en la investigacion el Asistente Online de la compafiia Amazon como el principal dispositivo
en el aprendizaje del curso de comunicacion, sin duda en la actualidad es una tecnologia mas
vigente que se utilizan en diferentes areas como, entretenimiento, compras, educacion,
medicinas, etc. Después de la implementacion del software educativo, los docentes encuestados
evaluaron la dimension con una media de 8.78 y una desviacion tipica de 0.441, lo que indica
que los docentes encuestados consideran que el nivel de comprension de textos escritos es de
alto nivel al grado de aceptacion y que el aprendizaje en el curso de comunicacion mejord
significativamente el nivel de compresién de textos, localizacion de informacion en textos
escritos y el nivel de comprension de textos escritos en general. Se ha descubierto que el
Software Educativo (SKILL) llamado "Apoyo Estudiantil* mejor6 significativamente el
aprendizaje del curso de comunicacién en el nivel primario porque funcion6 como un apoyo

online para que los estudiantes preguntaran sus diversas preguntas de forma oral y obtuvieran



respuestas inmediatas, lo que facilité la interaccion humano-computadora en el curso de
comunicacion.

Astopilco y Diaz (2022), presentan su tesis titulado: “Aplicativo mévil para la mejora
del proceso de aprendizaje del idioma quechua en LE.P Jordan de Jesus en 2022, tiene como
objetivo principal de esta investigacion es determinar la influencia del aplicativo movil en el
rendimiento académico del idioma quechua. El aplicativo se desarrollé con la metodologia
Mobile-D y se utilizaron Firebase, JavaScript y Android Studio. EI enfoque de investigacion
es cuantitativo, el tipo de investigacion es aplicada y el disefio es preexperimental. EI muestreo
no probabilistico se usé para la poblacién y muestra de 28 estudiantes de primer afio de
secundaria. Las fichas de registro, que fueron validadas por expertos, fueron el método de
recoleccion de datos. Finalmente, la implementacién resultd en un incremento del 13.1% en
las notas de escritura, respectivamente, y un incremento del 7.91% en las notas de habla.
Ademas, la implementacidn resulto en un incremento del 76.19% en el porcentaje del indice
de motivacion. En base a estos hallazgos, podemos concluir que el aplicativo mévil mejord
significativamente el aprendizaje del idioma quechua de los estudiantes del primer afio de
secundaria de la Institucion Educativa.

Gonzélez y Jiménez (2022), presentan su tesis titulado: “Aplicativo movil
multiplataforma utilizando la metodologia Mobile-D para mejorar la Ensefianza-Aprendizaje
del inglés en alumnos de ler aiio de secundaria en la I.E. Liceo Trujillo”, tiene como objetivo
principal mejorar este proceso mediante la creacion de un aplicativo mévil multiplataforma
utilizando la metodologia Mobile-D. Se utilizaron técnicas de observacién directa e indirecta,
asi como revisioén de documentos, libros, tesis y revistas; por lo tanto, se usaron fichas de
observacién para capturar datos. Como resultado, se descubrié que el 56.7% de los puntajes de
rendimiento académico en la PosPrueba del grupo experimental estaban por debajo del valor
promedio de 58. El objetivo de la PosPrueba del grupo experimental fue superior al 76.7% y el
83.3% de los puntajes fueron inferiores al promedio de los puntajes del grupo de control. Esto
demuestra un incremento en el rendimiento académico general de los alumnos de ler afio de
secundaria del colegio Liceo Trujillo y una mayor satisfaccion. En conclusion, se verifica que
la implementacién de un aplicativo mévil multiplataforma utilizando la metodologia Mobile-
D mejora el aprendizaje del inglés y se recomienda que el aplicativo mévil necesite al menos
3 MB de espacio de almacenamiento.

Mamani y Molina (2020), presentan su tesis titulado: “Propuesta de diserio de un sistema
web para mejorar el aprendizaje de los estudiantes del curso Principios de Algoritmos de una

universidad privada-2020", con el objetivo principal de crear un sistema web para mejorar el



aprendizaje de los estudiantes del curso Principios de Algoritmos en una universidad privada -
2020. El medio de comunicacion de este sistema se baso en el uso de tecnologias de
informacion y web. El enfoque cuantitativo, del tipo aplicado, con un alcance descriptivo y un
disefio no experimental, se enmarco en la investigacion. Los alumnos del curso de Principios
de Algoritmos formaron la poblacion, que consistié en 30 estudiantes del 2do ciclo de una
universidad privada en 2020. Se les entregd un cuestionario para obtener informacion sobre la
situacion actual de su aprendizaje y el disefio del sistema. Finalmente, se descubre que el 63.3%
de los encuestados opina que es muy favorable para cumplir el objetivo del curso Principios de
Algoritmos y llegar al logro del médulo que el contenido y las actividades que se coloquen en
el Sistema Web deben trabajarse de tanto en equipo como de manera individual dependiendo
del tipo de actividad que se coloque, mientras que el 36.7% de los encuestados opina que el
contenido y las actividades que se coloquen en el Sistema Web. Para el criterio de
autoevaluacion, el 56.7% de los encuestados esta de acuerdo en que todas las actividades de
autoevaluacion en el Sistema Web deben combinar elementos practicos y tedricos, mientras
que el 43.3% esta de acuerdo en que las tareas de autoevaluacion deben ser completamente
practicas. Se concluye que la propuesta de disefio del sistema ofrece una interfaz facil de usar,
amigable y con informacion organizada para que los estudiantes puedan realizar actividades
tedrico-préacticas, ejercicios de reforzamiento y trabajar en equipo y colaborar entre los
estudiantes que asisten al curso.

2.2. Bases Tedricas

2.2.1. Bases Tedricas de la Variable Aplicativo

El aplicativo es un software escrito netamente para dispositivos méviles que realiza una
tarea especifica, como un juego, un calendario, un reproductor de musica, es un programa que
usted puede descargar y al que puede acceder directamente desde su teléfono o desde algln
otro aparato mavil como por ejemplo una tablet (Auz, 2016).

Segun Microsoft (s.f.), afirma que “las aplicaciones y servicios de Microsoft son una
aplicacion de autenticacién comun que conecta varias aplicaciones y servicios de Microsoft
con sus proveedores de correo electronico” (parr. 2).

2.2.2. Bases Teoricas de la Variable Ensefianza-Aprendizaje de Quechua

Se deduce que el aprendizaje de la lengua originaria quechua implica comprender y
usar su sistema para brindar bien oralmente 0 de manera escrita con estudiantes del mismo
sistema linguistico. Sin embargo, la ensefianza de cualquier lengua consiste en lograr que el
estudiante aprenda a usar la lengua para comunicarse. El objetivo final de la ensefianza de

lenguas es que los estudiantes adquieran habilidades comunicativas. Esta habilidad requiere



otras subcompetencias, como habilidades linguisticas o gramaticales, estratégicas y
pragmaticas (Gutierrez, 2019).

La ensefianza-aprendizaje del Quechua es fundamental para preservar y revitalizar esta
lengua indigena, que tiene un gran valor cultural en las comunidades andinas. Para lograr un
aprendizaje efectivo, se deben combinar varios enfoques y metodologias. ElI enfoque
comunicativo es clave, ya que se centra en el uso practico del Quechua en situaciones
cotidianas, fomentando la fluidez. Complementariamente, el enfoque estructural es importante
para ensefiar la gramatica y la morfologia del Quechua, que es bastante compleja. EI método
audiolingual, basado en la repeticion de frases y estructuras, también es util para que los
estudiantes adquieran vocabulario y patrones comunes del idioma. La inmersion linguistica,
donde se usa Unicamente el Quechua en ciertos entornos, ayuda a los estudiantes a internalizar
el idioma de manera natural. Ademas, el aprendizaje significativo, que conecta lo nuevo con lo
ya conocido, facilita que los estudiantes comprendan y retengan mejor el idioma originaria
Quechua (OpenAl, 2024).

2.3. Marco Conceptual
2.3.1. Aplicativo

2.3.1.1. Definicion. Ydrogo (2010), denomina “software disefiado y construido para una
tarea especifica y usando una plataforma disefiada para dispositivos moviles” (p. 15). Por su
parte GoDaddy (2024), afirma que un aplicativo es un software que se ejecuta en un
determinado dispositivo y se usa en algunas veces con internet. Sin embargo, los aplicativos se
pueden instalar en un teléfono Android o iOS.
Figura 1

Numerosos aplicativos

257

Nota: La presente figura presenta diversos aplicativos (https://caimfory.com/i/p8jVK5)

De igual manera define Amazon (2024), que una aplicativo web o moviles “es un

conjunto de tecnologias necesarias para que funcionen las aplicaciones. Sin duda, tiene bajo


https://caimfory.com/i/p8jVK5

demanda a servidores, almacenamiento y las aplicaciones son escalables para el uso del cliente”
(parr. 2).

2.3.1.1.1. Como Funciona los Aplicativos. Estas aplicaciones moviles tienen la
funcionalidad como los programas de escritorios, pero estan disefiadas especialmente para los
dispositivos moviles. Para el funcionamiento del dispositivo se utilizan los recursos como
procesador, almacenamiento de memoria y conexion a internet, ya que ello permite dar
diferentes funciones en los celulares. De la misma forma, gracias al sistema operativo del
dispositivo los usuarios pueden interactuar con el interfaz del dispositivo, de tal manera el
usuario final puede usar diferentes aplicaciones. Muchas aplicaciones dependen de internet
para su funcionamiento y otras no depende de internet por lo cual la eficiencia de un aplicativo
es importante el disefio y la optimizacion, ello implica el consumo de recursos de hardware
para una buena experiencia del usuario final (GoDaddy, 2024, parr. 16).

2.3.1.2. Lenguajes de Programacion para Aplicativos. Segun Layedra et al. (2024),

los lenguajes de programacion mavil son las siguientes:

2.3.1.2.1. Python. Es uno de los lenguajes de programacion principales para desarrollo
de diferentes aplicaciones lo que se usa en diversos campos como Ciberseguridad,
Neurofisiologia, matematicas, etc.

Figura 2

Lenguaje de programacion de Python

Nota: La presente figura presenta tecnologia de Python (https://caimfory.com/i/B8jRI6)



https://caimfory.com/i/B8jRl6
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2.3.1.2.2. Java. Un lenguaje de programacion creado por Sun Microsystems en la
época de los 90, sin duda el objetivo de este lenguaje es crear software para diferentes
dispositivos, gracias a la aparicion de internet actualmente se pueden desarrollar aplicaciones
web.
Figura 3

Lenguaje de Java

Nota: La presente figura presenta el lenguaje Java (https://caimfory.com/i/7df2BZ)

2.3.1.2.3. JavaScript. El lenguaje de programacion de JavaScript es lo mas apreciado
por los desarrolladores para el desarrollo de aplicaciones nativas, ya que con este lenguaje se
puede crear aplicaciones moviles y web super atractivas y responsivas para diferentes
dispositivos, los cuales son muy demandados en la actualidad.
Figura 4

Lenguaje de programacion del lado de Backend

document . gett)enentByld(diy
else if (1==2)

Nota: La presente figura presenta tecnologia de JavaScript (https://bit.ly/3NpNSYG)
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2.3.1.2.4. C#. Este lenguaje de programacion fue creado por la compariia Microsoft,
derivado del lenguaje de programacién C, su forma de definir su sintaxis es parecido. Sin duda,
es un lenguaje de programacion orientado a objetos, lo cual los programadores pueden
desarrollar aplicaciones web y moviles como: videojuegos, software para Pc y aplicaciones
englobado para Microsoft. Asimismo, C# es un lenguaje de programacion multiplataforma.

Figura 5

Lenguaje C#

Nota: La presente figura presenta tecnologia de C# (https://caimfory.com/i/998cyK)

2.3.1.2.5. Dart. Seguin EDTEAM (2022), define que “es un lenguaje de programacion
que se creo para "eliminar” al lenguaje JavaScript, sin duda no pudo obtener su objetivo. Sin
embargo, Dart resurgié con Fluttler, con el que actualmente se pueden crear apps
multiplataformas” (parr. 14).
Figura 6
Lenguaje de programacion Dark

Nota: La presente figura presenta lenguaje Dark (https://caimfory.com/i/nluz\V/7)



https://caimfory.com/i/998cyK
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2.3.1.3. Disefio del Sistema. Segun IBM (2024), menciona “como el proceso de
planificar y estructurar como se construird un sistema para que cumpla su propésito de la
manera mas eficiente y facil de manejar” (p. 17).

2.3.1.3.1. Interfaz de Usuario. Segin IBM (2024), deduce “que el interfaz debe ser
disefiada para ser amigable y sencillo de usar, permitiendo que los usuarios finales que realicen
tareas sin complicaciones” (p. 30).

El interfaz de usuario es el componente del aplicativo o sistema web que vincula a los
individuos con la tecnologia, facilitdndoles la interaccion y la realizacion de sus actividades de
forma facil. De la misma forma, el interfaz de usuario debe ser intuitiva, es decir, sencilla de
comprender y utilizar sin requerir un gran esfuerzo. Por lo general, una Ul adecuada potencia
la experiencia del usuario, facilitandoles alcanzar sus metas de forma réapida y sin frustracion
(IBM, 2024).

2.3.1.3.2. Experiencia del Usuario. Segun Parra (2010), deduce que “una buena UX
se logra cuando un producto es facil de usar, se adapta a las necesidades del usuario y es
satisfactorio” (p. 4).

La experiencia del usuario es un campo interdisciplinario que une varios &mbitos, tales
como el disefio grafico, la psicologia, la investigacion de mercado y la tecnologia. Cada uno
de estos componentes ayuda a desarrollar un producto que no solo opere correctamente, sino
que también resulte agradable y gratificante de utilizar. Por ejemplo, la psicologia contribuye
a entender la manera en que los usuarios toman decisiones y reaccionan ante diversos
estimulos, lo cual puede influir en el disefio de la interfaz y la exposicion del contenido
(Telefonica, 2024).

2.3.1.3.3. Calidad. La calidad del sistema en la creacién de aplicaciones mdviles y
sistemas de administracion hace referencia a los esfuerzos sistematicos para asegurar que estos
productos no solo operen de manera adecuada, sino que también brinden una experiencia de
usuario sobresaliente. Esta calidad se refleja en diversos elementos esenciales que impactan
directamente en la satisfaccion del usuario y el desempefio global de la aplicacion (Telefonica,
2024).

2.3.1.4. Sistema App. Segun Fernandez (2018), menciona que es una tecnologia de
procesamiento avanzada orientada a realizar tareas en paralelo en sistemas de alto rendimiento.
Sin embargo, este sistema permite que maultiples unidades de procesamiento trabajen
simultaneamente en diferentes partes de una misma tarea o en tareas distintas, maximizando la

eficiencia y reduciendo el tiempo necesario para ejecutar operaciones.
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2.3.1.4.1. Usabilidad. Segun Fernandez (2018), denomina “la usabilidad como la
claridad y elegancia con que se disefia la interaccion con un programa de ordenador o un sitio
web” (p. 26).

Por otro lado, la usabilidad es importante en la fase de desarrollo de los aplicativos ya
que ello conlleva que el aplicativo sea muy sencillo de usar por los usuarios finales. Asimismo,
cuando se dice usabilidad en los aplicativos se refiere que los usuarios puedan interactuar o
realizar algun tipo de intervencién en la App para su requerimiento o necesidad (Perurena y
Moraguez, 2013, p. 1).

Figura7

Usabilidad del aplicativo

Nota: La presente figura presenta caracteristicas de usabilidad (https://caimfory.com/i/RJzmXM)

De igual manera define Franco (s/f), que la “usabilidad se refiere a la capacidad de un
software de ser comprendido, aprendido, usado y ser atractivo para el usuario, en condiciones
especificas de uso" (p. 2). La usabilidad se basa a la capacidad de un aplicativo para ser
facilmente utilizado por los usuarios, permitiendo una experiencia muy eficiente, de la misma
forma se relaciona con la facilidad de navegacién y presentacion de la informacion en el
internet.

2.3.1.4.2. Seguridad de Aplicaciones. Segin AWS (s.f.), deduce que “la seguridad de
aplicaciones describe el proceso general de disefio, compilacién y comprobacién de las
propiedades de seguridad de las cargas de trabajo que desarrolla” (p. 12).

De igual manera define Lara (2024), que la “seguridad son bases de prevencion
empleadas para proteger y garantizar que los datos no estén expuestos ante los ataques™ (parr.
8).


https://caimfory.com/i/RJzmXM
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Figura 8

Seguridad de aplicaciones

Nota: La presente figura presenta eficiencia de la seguridad (https://bit.ly/42631eY)

2.3.1.4.3. Importancia. Segun Lara (2024), nos menciona que la ciberseguridad es

importante porque las aplicaciones desprotegidas son atacadas por los cibercriminales, las

cuales son:

Ataque de informacion privada.

Enlaces maliciosos gque redireccionan a otros medios.

Mostrar anuncios no deseados.

Son usadas las computadoras personales para la mineria de datos y criptomonedas.

Al momento de descargar un nuevo archivo maliciosas de paginas desconocidas.

2.3.1.5. TIC. Segun Fuente (2024), mencione que es “un conjunto de herramientas y

recursos tecnologicos empleados para el procesamiento, gestion y difusion de datos” (parr. 7).

Las Tecnologias de la Informacién y la Comunicacion incluyen elementos como:
Tabla 1

Herramientas tecnoldgicos y recursos

Tecnologias Descripcion

Ordenadores Es un aparato que permite procesar informacién y almacenar.

Es un dispositivo de comunicacion que permite interactuar con el usuario

Teléfonos moviles

final.
Internet Es una red mundial que permite el intercambio de informacion.
Software Aplicaciones o programas que permite el analisis y gestion.

Redes de

comunicacion

Infraestructura que facilita la transmision de datos entre aparatos.

Fuente: (Fuente, 2024)


https://bit.ly/4263IeY
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2.3.2. Ensefianza-Aprendizaje de Quechua

2.3.2.1. Definicion. Virgulablog (2021), el término ensefianza-aprendizaje hace
referencia al desarrollo bilateral lo que es importante aprender lo que se ensefia y de qué manera
ensefiar lo que se aprende. Sin embargo, estos dos conceptos estan relacionadas y sin la otra no
puede existir. La ensefianza no siempre implica aprender y el aprendizaje no siempre resulta
de la ensefianza. Considere a todos los seres humanos racionales que son autodidacticas.
Aunque no existe nadie que los ensefie, ellos aprenden. Puede que nos ensefien a dibujar el
triangulo dorado, pero no lo aprendemos y a lo largo se olvida.

La ensefianza es un proceso que permite la evolucion continua de la ideologia,
cualidades y comportamiento de los estudiantes, generando interacciones entre lo que perciben
de los docentes, como el conocimiento en disciplinas cientificas, tecnoldgico y especulativas,
y larealidad y entorno en el que se involucran, como su familia, amigos y grupos de conocidos,
entre otros. Esto provoca vivencias por Unica vez, que a la larga contribuyen a su desarrollo
personal y social (Nima, 2018, p. 23).

La ensefianza-aprendizaje virtual ha permitido un cambio relevante en la forma en que
se imparte la educacion online. Desde el aprendizaje informal hasta el nivel superior, la
adopcion de la Ensefianza-Aprendizaje (E-A) a través de las TIC ha tenido un impacto positivo
en todos los ambitos y niveles educativos. En la actualidad, la mayor parte de las universidades
ofrecen una amplia variedad de cursos virtuales, principalmente de pregrado y postgrado. Hay
una amplia variedad de disefios disponibles para planificar esta modalidad de ensefianza virtual.
Sin embargo, el estudio del aprendizaje de los estudiantes ha avanzado muy poco en
comparacion con el modelo presencial (Vera, 2004, p. 1).

Figura 9

Ensefianza-aprendizaje del idioma

N % V.

Nota: La presente figura presenta ensefianza-aprendizaje virtual (https://bit.ly/44ip2Qu)
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2.3.2.1.1. Aprendizaje Significativo. Terrazas (2010), manifiesta que el aprendizaje sea
significativo requiere las siguientes condiciones:

e Materiales potencialmente significativos, es decir, lo suficientemente relacionados con
los conocimientos previos del estudiante.

e El estudiante debe adoptar una actitud favorable para aprender, estar predispuesto a
iniciar y asimilar nuevos saberes.

2.3.2.2. Rendimiento Académico. Mormontoy (2021), denomina que el “rendimiento
académico es cuando el alumno tiene resultados 6ptimos en su centro de ensefianza y que esto
se expresa a través de las calificaciones del alumno” (p. 26).
El rendimiento académico es un proceso dificil donde se entrelazan muchas variables
y es una propiedad emergente de un sistema educativo. La falta de un modelo que lo describa
es el resultado de esta complejidad. En los sistemas educativos, los datos generalmente se
asocian con notas numericas que acreditan y promocionan a los estudiantes. Sin embargo, la
literatura educativa insiste en que es un constructo complejo, y estudios de los dltimos diez
afios sugieren que el valor cuantitativo se mejoraria si se consideraran algunos aspectos
cualitativos (Patricia et I., 2018).
2.3.2.2.1. Tipos de Rendimiento Académico. Segun Gonzales (2018), manifiesta los
tipos del rendimiento académico:

e A nivel individual: es el que se manifiesta en la adquisicion de conocimientos,
experiencias, habitos, destrezas, habilidades, actitudes, aspiraciones, etc. Lo que
permitird al profesor tomar decisiones pedagdgicas posteriores.

e A nivel general: es lo que manifiesta cuando un estudiante visita el centro educativo,
incluyendo su aprendizaje y comportamiento.

e A nivel especifico: es lo que se da en la solucién de problemas personales y en el
desarrollo futuro de su vida profesional, familiar y social. La vida afectiva del
estudiante se evalUa, que incluye su comportamiento y sus relaciones con el docente,
consigo mismo, su estilo de vida y otros.

e Anivel social: la Institucion Educativa no solo afecta a una persona, sino que también
afecta a la sociedad en la que crece cada uno. Los factores de influencia social son
considerados: en campo geografica de la sociedad donde vive el estudiante y en el

campo demografica de la poblacién a la que se dirige la accion educativa.
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2.3.2.3. Motivacion. Naranjo (2009), define que “la motivacion juega un papel
importante en muchos aspectos de la vida, como la educacion y el trabajo, porque guia las
acciones y se convierte en un componente fundamental” (p. 2).

La motivacion que impulsan a una persona a realizar acciones especificas y mantenerlas
hasta su punto maximo se conocen como motivacion. Sin embargo, con esta idea, el término
"motivacion™ se refiere a la disposicion que muestran los seres humanos para realizar una
variedad de actividades en su entorno. En resumen, la motivacion es la determinacion de
trabajar duro para lograr las metas de la organizacion, condicionado por la capacidad de
satisfacer necesidades institucionales o personales (Lopez, 2018, p. 23).

Figura 10

Motivacion y aprendizaje universitario

MOTIVACION Y APRENDIZAJE
UNIVERSITARIO Global:

orientacion y
personalidad

Contextual:

/ \ educacion
recreacion
Proceso que lleva a las / - y trabajo
personas hacia un objetivo,
implica metas y requiere de Estructura jerarquica
actividad fisica y mental motivacional por niveles Situacional:
decidida y constante Roieadfrived momentos
especificos
/ ' \ y Unicos
Motivacion intrinseca: Motivacion extrinseca: Amotivacién:
las tareas o actividades las tareas son un no se regularizan las conductas y
son el fin en si mismas medio para conseguir actividades pues se conciben
otro fin como incapaces

Nota: La presente figura presenta la motivacion en lo académico (https://bit.ly/3VgepcN)

2.3.2.3.1. La Motivacion del Alumno a Través de las Plataformas Educativas Online.
Segun Gadebs (2020), manifiesta la motivacion a través de las plataformas educativas online
de la siguiente manera:

e Implicacion del centro: es responsabilidad tanto del centro como del estudiante
motivar a los estudiantes a participar en talleres y actividades individuales o en grupo
para aprender mas sobre el programa.

e Elestudiante como papel principal: se debe asesorar al estudiante sobre la plataforma
de e-learning para que los estudiantes puedan adaptarse y seguir a su ritmo en su
aprendizaje.

e Nueva innovacion: los estudiantes deben enfocase en las nuevas tecnologias y
contenidos de aprendizaje que se presenta en la actualidad. Por ejemplo, uso de

aplicativos, presentacion, pdf, videos, etc.


https://bit.ly/3VgepcN
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e Aprendizaje adaptativo: dado que cada estudiante inicie con diferentes conocimientos
previos, le tomara un tiempo diferente comprender el mismo concepto.

e Aprendizaje social: aunque el aprendizaje virtual tradicionalmente se ha asociado con
el estudio didactica y autdbnomo, la tecnologia actual nos facilita una amplia gama de
opciones para establecer una comunidad de estudiantes en online.

e Aumento del rendimiento: se han realizado varios estudios que indican que el uso de
estrategias de ensefianza activas, también conocidas como aprendizaje por hacer, esta
asociado con mejores soluciones académicos.

2.3.2.4. Comprension de Textos Escritos. Garcia (s/f), deduce que “cuando leemos un
texto a fin de comprender lo que esta escrito, nuestra mente realiza un conjunto muy diverso y
complejo de operaciones o procesos mentales” (p. 1). No basta con la decodificacion de signos
graficos o letras escritas y el reconocimiento de palabras.

La comprension de los textos escritos se refiere a la capacidad de una persona para
comprender lo que esta escrito en un texto, ya sea un documento, un libro, un articulo u otro
tipo de texto escrito. Esta capacidad implica identificar y extraer informacidn relevante y cerrar
las ideas que surgen en el texto. Comprender los textos escritos es esencial para el aprendizaje,
la alfabetizacion y la capacidad critica de las personas, ya que pueden analizar y evaluar la
informacidn que reciben en los textos y usarlos en diferentes contextos. La mejora de la
comprension de los textos escritos es una capacidad que se puede desarrollar a través de la
practica constante y la exposicion a diferentes tipos de textos.

Figura 11

Organizador de conocimiento de procesos cognitivos de la comprension

- | Vocabulario |
Procesos de nivel | Floidez |
inferior
Procesos | Decodificacién |
Cognitivos de la |— -
comprension | Inferencias |
Procesos de nivel
. M it
superior N | oniforeo |

— Comprension de
la estructura del
texto

Nota: La presente figura presenta la forma de comprender los textos escritos (https://bit.ly/44hbRio)
La lectura del texto es una parte comin de la vida cotidiana de la mayoria de las

personas y estudiantes, ya sea por diversos motivos, como aprender sobre el estado actual del

mundo, adquirir nuevos conocimientos. La habilidad de entender un texto se aplica a la mayoria

de las actividades diarias y es importante en todos los ambitos académicos y profesionales. En


https://bit.ly/44hbRio
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la psicologia, comprender la comprension del texto es importante y crucial. Hoy en dia es
denominado que la comprensién lectora depende de la realizacion e integracion de maltiples
procesos cognitivos (Pablo, s/f).
2.4. Definicion de Términos Basicos
2.4.1. Aplicativo

Son programas que estan disefiados para los dispositivos moviles.
2.4.2. Aprender

Se refiere a asimilar, corregir e incluir todo lo que tiene comprendido.
2.4.3. Aprendizaje en Linea

Se deduce al proceso de adquirir conocimientos, habilidades y valores a través de
plataformas y herramientas en linea, como aplicaciones educativas, videos, cursos en linea,
entre otros. El aprendizaje en linea permite a los estudiantes acceder a los contenidos y recursos
educativos desde cualquier lugar con una conexion a internet.
2.4.4. Comprender

Se basa a razonar, reflejar, juzgar, comprender y realizar sobre el tema o el problema
de la capacitacion.
2.4.5. Desarrollo

Es el proceso de crear y mejorar software y sistemas informaticos para satisfacer
necesidades concretas, utilizando tecnologia y metodologias adecuadas.
2.4.6. Didactica

Son métodos que los maestros utilizan para ensefiar.
2.4.7. Educacion

Se refiere al proceso de adquirir conocimientos, habilidades y valores a través de la
instruccion y la préactica.
2.4.8. Ensefar

Llamar la atencion del estudiante sobre un tema determinado, estimulando su
curiosidad e impulséndolo a la actividad de acuerdo con sus experiencias.
2.4.9. Interfaz de Usuario

Es la manera que el usuario interacttan con el aplicativo.
2.4.10. Primer Ciclo

Hace referencia al primer afio o grado de educacion superior de una universidad.
2.4.11. Quechua

Es una lengua originaria de Sudamérica que es hablada por aproximadamente 8

millones de personas.
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2.4.12. Smartphone

Es un dispositivo que permite realizar varias tareas simultdneas como navegacion,
Ilamadas, tomar fotos, etc.
2.4.13. Software

Son programas que permite dar la funcionalidad a los dispositivos y computadoras. Es
decir, es la parte l6gica.
2.4.14. UDEA

Es una sigla que hace referencia a la "Universidad para el Desarrollo Andino™.
2.4.15. Usabilidad

El aplicativo es facil de usar y entender sus funcionalidades.
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CAPITULO HI
METODOLOGIA DE LA INVESTIGACION
3.1. Tipoy Nivel de Investigacion

El tipo de investigacion se determind como aplicada, segun Martinez (2022), deduce que
“es un tipo de trabajo de investigacion que se aplica el conocimiento en resolver problemas
reales” (p. 23).

Para esta investigacion se utilizo el nivel descriptivo, como sefialan Hernandez et al.
(2014), que “busca detallar como es y qué caracteristicas tiene un fenémeno, sin explorar
causas o relaciones profundas.” (p. 118).

3.2. Disefio de la Investigacion

Segun Fernandez et al. (2014), mencionan que “el disefio correlacional analiza la relacion
entre dos 0 mas variables sin manipularlas, observando si existe una asociacion entre ellas” (p.
450).

Para esta investigacion de estudio se aplico el disefio correlacional. Esto hacer referencia
que fue evaluado la relacion entre variables de la investigacion: aplicativo y ensefianza-

aprendizaje de quechua. A continuacion, se presenta el disefio de estudio:

Vix)
M I
Vv
En dénde:
M : Muestra

V)  :Aplicativo

r : Relacion entre las variables

Vy) : Ensefianza-aprendizaje de quechua
3.3. Poblacién y Muestra
3.3.1. Descripcion de la Poblacion

La poblacién de una investigacion consiste en el conjunto de casos, definido, limitado
y accesible, que forma el referente para la eleccion de la muestra que cumple con una serie de
criterios predeterminados. Posterior a definir la poblacion de estudio, el investigador debe

especificar los criterios a cumplir por los participantes (Arias et I., 2016).
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Tabla 2

Poblacion de estudio

Carrera Cantidad
Ciencias Agrarias 23
Ingenieria Informatica 18
Educacion Inicial y Bilingie 24
Educacion Primaria y Bilingte 10
Educacién Secundaria y Bilingle 31
Totalidad 106

Fuente: (Direccion Académica UDEA, 2024)
La poblacién del estudio fue conformada por 106 estudiantes del primer ciclo de la

Universidad Para el Desarrollo Andino de Lircay.
3.3.2. Seleccion de la Muestra

Segun Garcia et al. (2013), que “es importante elegir una muestra en un estudio de
investigacion que sea un grupo mas pequefio pero que se parezca a la poblacion que estamos
interesados en estudiar” (p. 1). Por lo cual, se propuso la muestra y se usé la formula siguiente,
gue se presenta a continuacion:

N * Z2 % p*q

C@(N-1)+Z2xp=xq

n

En donde:
e Poblacion (N) : Cantidad de la poblacion es 106
o Z : El coeficiente de confiabilidad para el nivel de confianza del 95% es de 1,96.
e p : La probabilidad de que ocurra el 50% es 0.5
e Q : Probabilidad de que no ocurra (1 .P) es 0.05
e e : Margen de error del 5% = 0.05

B 106 * 1.96° * 0.5 + 0.5
™= 0.052(106 — 1) + 1.962 05 % 0.5

n =284
Se obtuvieron como resultado 84 estudiantes del primer ciclo de la universidad como

muestra de diferentes carreras profesionales. A continuacion, se detalla la tabla:
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Tabla 3

Seleccion de muestra

Carrera Cantidad
Ciencias Agrarias 17
Ingenieria Informatica 14
Educacion Inicial y Bilingle 19
Educacion Primaria y Bilingle 7
Educacién Secundaria y Bilingle 27
Total 84

Fuente: (Elaboracion propia, 2024)
3.4. Técnicas e Instrumentos de Recoleccion de Datos

Para el desarrollo de la investigacion se empled la técnica de recoleccion de datos
Ilamado encuesta.

Segun Hernandez et al. (2014), que “la encuesta es una técnica de observacion, que se
puede realizar mediante formularios, la cual permite al investigador el conocimiento de las
motivaciones, el comportamiento y las opiniones de los individuos en relacion con el objetivo
del estudio de la investigacion” (p. 10). Esta encuesta se desarrolld utilizando el aplicativo web
denominado formulario de Google.

En la investigacion se utilizd el instrumento de cuestionario, dado que ello ayudé a
recoger la informacidn necesaria para la investigacion. Asimismo, los datos fueron procesados
mediante el uso del software estadistico SPSS.

El cuestionario se desarrollé utilizando la escala de Likert. El cuestionario tuvo 20
preguntas y su eleccion fueron formadas por dos respuestas positivas, dos negativas y una
neutral. De la siguiente forma se planted:

e 5:Siempre
e 4:Casisiempre
o 3:Aveces
e 2:(Casinunca
e 1:Nunca
Segun Mejia (2005), los “instrumentos pueden medir las caracteristicas de las variables

que se denominan tests o pruebas, que sirven para medir distintas variables” (p. 17).
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3.5. Aplicacion de Instrumentos de Evaluacién, Tabulacién y Procesamiento

Una vez que se recolectaron los datos a través de la aplicacion del instrumento de Google
Forms, se proceso a analizar los datos obtenidos y organizarlos en cuadros, utilizando la hoja
de célculo Microsoft Excel, en la cual permitié establecer el logro de los objetivos planteados
al comienzo de la investigacion. La representacion y analisis de resultados para los objetivos
de la investigacion, se realiz6 haciendo el uso de la estadistica descriptiva, dado que se utilizd
las técnicas de medidas de tendencia central y de variabilidad.

Se utilizaron los sistemas estadisticos SPSS y Microsoft Excel para el procesamiento y
analisis de datos. Este software se opt6 para evaluar el nivel de satisfaccion de los egresados
después de aplicar la escala, lo que respaldé la descripcion y el analisis de las dimensiones. Se
utilizé el Alfa de Cronbach, que es un grado en el que la herramienta da resultados constantes
y consistentes.

3.6. Etica Investigativa

La presente investigacion denominado “Desarrollo de un aplicativo para la ensefianza-

aprendizaje de quechua, en estudiantes del primer ciclo de UDEA, Lircay-2024".

Figura 12

Aspectos éticos
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Nota: (Elaboracidn propia, 2024)
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Se realizo teniendo en cuenta los reglamentos de la universidad y normativas de la
investigacion tales como:

e Codigo de ética en la investigacion - Resolucion Rectoral N.° 004-2022-RR-UDEA,
tiene el objetivo primordial de establecer principios y normas que nos guien nuestra
conducta ética, es decir, al momento de realizar nuestra investigacion. Este trabajo de
investigacion se realizo a base de este codigo de ética de la investigacion.

e Politica general de investigacion - Resolucion Rectoral N.° 006-2022-RR-UDEA, esta
normativa nos ayuda a que nosotros podamos estimular el interés e involucrarnos en
proyectos de investigacion, asi fomentar nuestro pensamiento critico, fomentar nuestra
creatividad e impulsar nuestros conocimientos.

e Las lineas de investigacion - Resolucion Rectoral N.° 009-2024-R-UDEA, esta
resolucion nos guia que temas podemos elegir segun el interés y asi realizar el trabajo
de investigacion sin tener mayores dificultades.

e Lasnormas APA 7™ edicion - Resolucion Rectoral N.° 016-2024-R-UDEA.

e Laestructura para la elaboracion de tesis - Resolucion Rectoral N.° 019-2024-R-UDEA.

Sin embargo, gracias a estos reglamentos de la universidad nos proporcionan un marco
normativo que asegura la calidad del proyecto y la validez de la investigacion realizado, es
decir brindando a los estudiantes las pautas necesarias para llevar a cabo de manera adecuada
y exitosa.

Finalmente, algunos conceptos consignados en esta tesis fueron tomados de revistas

cientificas, tesis de pregrado, libros y documento en la web.
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CAPITULO IV
RESULTADOS Y DISCUSIONES

4.1. Resultados
4.1.1. Confiabilidad del Instrumento

El coeficiente alfa de Cronbach fue el criterio de confiabilidad del instrumento en la
presente investigacion porque es el indicador mas utilizado para determinar la validez y
confiabilidad de la consistencia interna del instrumento, pero requiere una interpretacion
adecuada de su valor.
Tabla 4

Tabla de confiabilidad alfa de cronbach

Criterio Rango
Excelente >0.9
Bueno >0.8
Aceptable >0.7
Cuestionable >0.6
Inaceptable >0.5

Fuente: (Castillo, 2018)

Cuanto mas pequefia sea la variabilidad en las respuestas de los encuestados, mas
variables seran las respuestas, dicho de otra manera, cuanto mayor sea la uniformidad en las
respuestas en cada item, mayor seré el alfa de Cronbach.

Tabla 5

Confiabilidad de los instrumentos

Alfa de Cronbach N de elementos
Aplicativo .858 12
Ensefianza-aprendizaje
.851 8

de quechua

Fuente: (Elaboracidn propia, 2024)

En la tabla 5, la confiabilidad de los instrumentos de recoleccion de datos se muestra,
se empled el denominado coeficiente de Alfa de Cronbach, el cual presenta un valor superior
a 0.8 en los cuestionarios de ambas variables, por lo tanto, se considera que son confiables y

aptos para su aplicacion, considerando que existe correlacion entre los items.
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4.1.2. Analisis de Datos Cuantitativos
Tabla 6

Disefio del sistema

Frecuencia Porcentaje

Nunca 2 2.38
Casi nunca 6 7.14
A veces 13 15.48
Casi siempre 44 52.38
Siempre 19 22.62
Totalidad 84 100.00

Fuente: (Elaboracion propia, 2024)
Figura 13
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Nota: (Elaboracion propia, 2024)

Interpretacion: En la tabla 6 y figura 13, se demuestran de la dimension disefio del
sistema, el 22.62% de estudiantes del primer ciclo de UDEA, Lircay alegaron que el disefio del
sistema siempre es Optimo, seguido del 52.38% que considerd que esto se da casi siempre,
15.48% a veces, 7.14% casi nunca y 2.38% nunca.

Estos resultados demuestran que la mayoria de estudiantes estan conformes con el
disefio del sistema del aplicativo, considerando que el disefio visual es agradable, el aplicativo

es sencillo de utilizar y la calidad de elementos audiovisuales la mayoria de veces es buena.
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Tabla 7
Sistema app
Frecuencia Porcentaje
Nunca 2 2.38
Casi nunca 7 8.33
A veces 9 10.71
Casi siempre 46 54.76
Siempre 20 23.81
Totalidad 84 100.00
Fuente: (Elaboracion propia, 2024)
Figura 14
Sistema app
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Nota: (Elaboracion propia, 2024)

Interpretacion: En latabla 7 y figura 14, se demuestran los resultados de la dimensién
sistema app, el 23.81% de estudiantes del primer ciclo de UDEA, Lircay alegaron que el
sistema de la app es siempre es Optima, seguido del 54.76% que considerd que esto se da casi
siempre, 10.71% a veces, 8.33% casi nunca y 2.38% nunca.

Estos resultados demuestran que la mayoria de estudiantes estan conformes con el
sistema del aplicativo, considerando que la navegacién del aplicativo es facil de entender, se
ajusta a la mayoria de necesidades de los estudiantes y es seguro para el almacenamiento de

los datos.



Tabla 8
TIC
Frecuencia Porcentaje
Nunca 1 1.19
Casi nunca 0 0.00
A veces 12 14.29
Casi Siempre 32 38.10
Siempre 39 46.43
Totalidad 84 100.00

Fuente: (Elaboracion propia, 2024)

Figura 15
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Nota: (Elaboracién propia, 2024)

Interpretacion: En la tabla 8 y figura 15, se demuestran los resultados de la dimension
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TIC, el 46.43% de estudiantes del primer ciclo de UDEA, Lircay alegaron que las TIC son

siempre Optimas, seguido del 38.10% que considerd que esto se da casi siempre, 14.29% a

veces y 1.19% nunca.

Estos resultados demuestran que la mayoria de estudiantes estan conformes con las TIC,

considerando que el aplicativo tiene buen rendimiento en los smartphones, es recomendable

para usarlo también en tabletas y, la mayoria de veces, es de respuesta rapida.

4.1.2.1. Ensefianza-Aprendizaje de Quechua. A continuacion, se presentan las tablas

de frecuenciay los graficos estadisticos:
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Tabla 9

Rendimiento académico

Frecuencia Porcentaje

Nunca 1 1.19
Casi nunca 6 7.14
A veces 7 8.33
Casi Siempre 30 35.71
Siempre 40 47.62
Totalidad 84 100.00

Fuente: (Elaboracion propia, 2024)
Figura 16

Rendimiento académico
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Rendimiento académico

Nota: (Elaboracién propia, 2024)

Interpretacion: En la tabla 9 y figura 16, se demuestran los resultados de la dimension
rendimiento académico, el 47.62% de estudiantes del primer ciclo de UDEA, Lircay alegaron
que siempre tenian un adecuado rendimiento académico, seguido del 35.71% que considerd
que esto se da casi siempre, 8.33% a veces, 7.14% casi nunca 'y 1.19% nunca.

Estos resultados demuestran que la mayoria de estudiantes tienen un nivel adecuado de
rendimiento académico en quechua tanto en escritura como habla posterior al uso del

aplicativo.
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Tabla 10
Motivacién
Frecuencia Porcentaje
Nunca 1 1.19
Casi nunca 2 2.38
A veces 9 10.71
Casi Siempre 53 63.10
Siempre 19 22.62
Totalidad 84 100.00
Fuente: (Elaboracion propia, 2024)
Figura 17
Motivacién
Motivacion
0 [T 19%) > 35 % Lo
W Casi nunca A veces Casi siempre Siempre
Motivacion

Nota: (Elaboracién propia, 2024)

Interpretacion: En latabla 10 y figura 17, se demuestran los resultados de la dimension
motivacion, el 22.62% de estudiantes del primer ciclo de UDEA, Lircay alegaron que siempre
tenian motivacion, seguido del 63.10% que considerd que esto se da casi siempre, 10.71% a
veces, 2.38% casi nunca y 1.19% nunca.

Estos resultados demuestran que la mayoria de estudiantes tienen motivacion respecto
al aprendizaje de quechua, considerando que en el aplicativo encontraron algunas actividades

y recursos de aprendizaje que los motivo a estudiar.
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Tabla 11

Comprension de textos escritos

Frecuencia Porcentaje

Nunca 2 2.38
Casi nunca 5 5.95
A veces 12 14.29
Casi Siempre 40 47.62
Siempre 25 29.76
Totalidad 84 100.0

Fuente: (Elaboracion propia, 2024)
Figura 18
Comprension de textos escritos
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Nota: (Elaboracién propia, 2024)

Interpretacion: En latabla 11y figura 18, se demuestran los resultados de la dimensién
comprension de textos escritos, el 29.76% de estudiantes del primer ciclo de UDEA, Lircay
alegaron que siempre comprendian los textos escritos en quechua, seguido del 47.62% que
considero que esto se da casi siempre, 14.29% a veces, 5.95% casi nunca y 2.38% nunca.

Estos resultados demuestran que la mayoria de estudiantes comprenden los textos
escritos en quechua, considerando que, en el aplicativo se muestran modulos adecuados de
comprension de textos, lo cual contribuye al nivel de reconocimiento de diversos tipos de
textos.

4.2. Discusiones
4.2.1. En Relacion al Objetivo General

Establecer la relacion del desarrollo de un aplicativo con la ensefianza-aprendizaje de

quechua, en estudiantes del primer ciclo de UDEA, Lircay-2024, a través del coeficiente de
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correlacion de Spearman, se obtuvo una correlacion positiva y moderada entre el desarrollo de

un aplicativo y ensefianza-aprendizaje, puesto que se obtuvo un coeficiente de 0,672 siendo

significativa con un p<0,05 y N la cantidad de estudiantes, lo que indica que, si aumenta una

variable, aumenta la otra. De acuerdo a este resultado obtenido, se acepta H1 y se rechaza Ho

respectivamente. De manera similar, Quispe y Vinueza (2020) hallaron una correlacion

positiva y moderada entre aplicacion maévil y ensefianza-aprendizaje, dado que se obtuvo un

coeficiente de 0,679 con un p<0,05. Este resultado se asemeja con lo que se encontrd en esta

tesis, ya que se obtuvo una correlacion positiva y moderada entre ambas variables.

4.2.2. En Relacion a los Objetivos Especificos

En base al primer objetivo especifico de la presente investigacion, se obtuvo que el
47.62% de estudiantes del primer ciclo de UDEA, Lircay alegaron que siempre tenian
un adecuado rendimiento académico y seguido del 35.71% que considerd que esto se
da casi siempre. Estos resultados demuestran que la mayoria de estudiantes tienen un
nivel adecuado de rendimiento académico en quechua tanto en escritura como habla
posterior al uso del aplicativo. Sin embargo, Mormontoy (2021) afirma que el
rendimiento académico es cuando el alumno tiene resultados éptimos en su centro de
ensefianza y que esto se expresa a través de las calificaciones del alumno. Por otra parte,
los autores como Gonzalez y Jiménez (2022) deducen que el objetivo previsto fue
superado por el 76.7% de los puntajes de rendimiento académico, la cual se resaltan un
aumento en el rendimiento académico y al usar el aplicativo, la satisfaccion del
estudiante con el curso de inglés aument6 positivamente. Por lo tanto, se llega a concluir
que si concuerda la investigacion. Considerando el coeficiente de correlacion de
Spearman de 0.551 la cual significa que es una relacion es positiva y moderada.

En base al segundo objetivo especifico de la presente investigacion, se obtuvo que el
22.62% considerd que esto se da siempre, ya que la mayoria de los estudiantes tienen
motivacidn respecto al aprendizaje de quechua y seguido del 63.10% que considero que
esto se da casi siempre. Sin embargo, Naranjo (2009) deduce que “la motivacion es un
elemento muy importante en todas las facetas de la vida, como la educacion y el trabajo,
porque guia las acciones y se convierte en un componente clave”. De manera similar,
los autores Astopilco y Diaz mencionan que el 76.19% se aumentd en el porcentaje de
la tasa de motivacion. Este resultado si concuerda con lo que se hallo, ya que la

aplicacion movil mejoré significativamente el proceso de aprendizaje del idioma
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quechua, considerando que en el aplicativo encontraron algunas actividades y recursos
de aprendizaje que los motivé a estudiar. Considerando el coeficiente de correlacion de
Spearman de 0.670 la cual significa que es una relacion es positiva y moderada.

e En base al tercer objetivo especifico de la presente investigacion, se obtuvo que el
29.76% de estudiantes del primer ciclo de UDEA, Lircay alegaron que siempre
comprendian los textos escritos en quechua y seguido del 47.62% que consider6 que
esto se da casi siempre. Sin embargo, Garcia (s/f) afirma que la comprensién de textos
escritos es cuando leemos un texto a fin de comprender lo que esté escrito, nuestra
mente realiza un conjunto muy diverso y complejo de operaciones o procesos mentales.
Por otra parte, Pacsi y Condori (2022) deducen que los docentes encuestados creen que
el nivel de comprension de textos escritos es de alto nivel al grado de aceptacion y que
el aprendizaje en el curso de comunicacion mejord significativamente el nivel de
compresion de textos. Este resultado si concuerda con lo que se obtuvo en los
resultados. Considerando el coeficiente de correlacion de Spearman de 0.480 la cual
significa que es una relacion es positiva y media.

4.3. Contrastacion de Hipotesis

Prueba de normalidad

Ho: Los datos tienen distribucion normal o paramétrica

Ha: Los datos tienen distribucion no normal o no paramétrica
Tabla 12

Prueba de normalidad de los datos

Kolmogorov-Smirnov

Estadistico gl Sig.
Aplicativo 156 84 .000
Disefio del sistema 216 84 .000
Sistema app 276 84 .000
TIC 165 84 .000
Ensefianza-aprendizaje de quechua 189 84 .000
Rendimiento académico .269 84 .000
Motivacion 223 84 .000
Comprensidn de textos escritos 231 84 .000

Fuente: (Elaboracion propia, 2024)
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En la tabla 12, se utilizé el test de Kolmogorov-Smirnov para evaluar la normalidad de
los datos de las variables del estudio, ya que la muestra es 84, superior a 50 observaciones. Se
confirmé que las dimensiones y el nivel de significancia de la prueba de normalidad de ambas
variables son menores a 0.05. Se rechazo la hipotesis nula y se acepto la hipotesis alterna, se
concluye que los datos no tienen distribucion paramétrica o normal.

4.3.1. Planteamiento de la Hipotesis
En la investigacion se presentd dos hipotesis las cuales son:
e Ho: El desarrollo de un aplicativo no se relaciona positivamente con la ensefianza-
aprendizaje de quechua, en estudiantes del primer ciclo de UDEA, Lircay-2024.
e Hi: El desarrollo de un aplicativo se relaciona positivamente con la ensefianza-
aprendizaje de quechua, en estudiantes del primer ciclo de UDEA, Lircay-2024.
4.3.2. Determinacidon del Nivel de Significancia
¢ Nivel de Confiabilidad=95%
e Margen Erréneo=0.05
4.3.3. Eleccion de la Prueba Estadistica
Considerando que las variables son de escala ordinal y tienen distribucion no
paramétrica, la prueba de correlacion optima es la prueba no paramétrica Rho de Spearman que
es adecuado para datos que no tienen distribucion normal o corresponden a variables ordinales.
Tabla 13

Grado de relacion del coeficiente de correlacion de Spearman

Rango Relacion
-0,91a-1,00 Negativa perfecta
-0,76 a-0,90 Negativa muy fuerte
-0,51a-0,75 Negativa considerable o0 moderada
-0,11a-0,50 Negativa media
-0,01a-0,10 Negativa débil
0 No existe relacién
+0,01 a +0,10 Positiva débil
+0,11 a +0,50 Positiva media
+0,51 a +0,75 Positiva considerable o moderada
+0,76 a +0,90 Positiva muy fuerte
+0,91 a +1,00 Positiva perfecta

Fuente: (Elaboracidn propia, 2024)
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4.3.4. Calculo del Valor Tabular
Criterio de decision
e p<0.05: Se rechaza la hipotesis nula
e p>0.05: Se acepta la hipotesis nula
Hipotesis general
Ho: El desarrollo de un aplicativo no se relaciona positivamente con la ensefianza-
aprendizaje de quechua, en estudiantes del primer ciclo de UDEA, Lircay-2024.
Hi: El desarrollo de un aplicativo se relaciona positivamente con la ensefianza-
aprendizaje de quechua, en estudiantes del primer ciclo de UDEA, Lircay-2024.
Tabla 14
Correlacion entre el Aplicativo y la Ensefianza-aprendizaje de quechua

Ensefanza-
aprendizaje de
guechua
Coeficiente de 672"
Rho de Spearman Aplicativo correlacion '
Sig. (bilateral) .000
N 84

Fuente: (Elaboracion propia, 2024)

En la tabla 14, se muestra la relacién entre el aplicativo y la ensefianza-aprendizaje de
quechua, la significancia de la relacion fue 0.000, el cual permite aceptar la hipdtesis alterna 'y
rechazar la hipotesis nula, es decir, la aplicacion desarrollada se relaciona positivamente en la
mejora de la ensefianza-aprendizaje de quechua, en estudiantes del primer ciclo de UDEA,
Lircay. Ademas, el coeficiente de correlacion de Spearman es de 0.672, lo cual demuestra que
relacion es positiva y moderada, esto significa que, ante mejoras en el aplicativo, se registran
también mejoras en la ensefianza-aprendizaje de quechua.

Primera hipotesis especifica

Ho: EIl desarrollo de un aplicativo no se relaciona positivamente con el rendimiento
académico de la ensefianza-aprendizaje de quechua, en estudiantes del primer ciclo de UDEA,
Lircay-2024.

Hi: El desarrollo de un aplicativo se relaciona positivamente con el rendimiento
académico de la ensefianza-aprendizaje de quechua, en estudiantes del primer ciclo de UDEA,
Lircay-2024.
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Tabla 15

Correlacion entre el aplicativo y el rendimiento académico

Rendimiento
académico
Coeficiente de 551
Rho de Spearman Aplicativo correlacion '
Sig. (bilateral) .000
N 84

Fuente: (Elaboracion propia, 2024)

En la tabla 15, se muestra la relacion entre la aplicacion y el rendimiento académico; la
relacion tenia una significancia de 0.000, lo que permite aceptar la hipotesis alterna y rechazar
la hipotesis nula. Es decir, el aplicativo desarrollada tiene un impacto positivo en el rendimiento
académico de la ensefianza-aprendizaje de quechua en los estudiantes del primer ciclo de
UDEA, Lircay. Ademas, el coeficiente de correlacion de Spearman es de 0.551, lo cual
demuestra que relacion es positiva'y moderada, esto significa que, ante mejoras en el aplicativo,
se registran también mejoras en el rendimiento académico.

Segunda hipotesis especifica

Ho: El desarrollo de un aplicativo no se relaciona positivamente con la motivacion de
la ensefianza-aprendizaje de quechua, en estudiantes del primer ciclo de UDEA, Lircay-2024.

Ha: El desarrollo de un aplicativo se relaciona positivamente con la motivacion de la
ensefianza-aprendizaje de quechua, en estudiantes del primer ciclo de UDEA, Lircay-2024.
Tabla 16

Correlacion entre el aplicativo y la motivacion

Motivacion
Coeficiente de 670"
Rho de Spearman Aplicativo correlacion '
Sig. (bilateral) .000
N 84

Fuente: (Elaboracion propia, 2024)

En latabla 16, se muestra la relacion entre el aplicativo y la motivacion, la significancia
de larelacion fue 0.000, el cual permite aceptar la hipétesis alterna y rechazar la hip6tesis nula,
es decir, la aplicacion desarrollada se relaciona positivamente en la mejora de la motivacion de
la ensefianza-aprendizaje de quechua, en estudiantes del primer ciclo de UDEA, Lircay.
Ademas, el coeficiente de correlacion de Spearman es de 0.670, lo cual demuestra que relacion
es positiva y moderada, esto significa que, ante mejoras en el aplicativo, se registran también

mejoras en la motivacion.
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Tercera hipotesis especifica

Ho: El desarrollo de un aplicativo no se relaciona positivamente con la comprension de
textos escritos de la ensefianza-aprendizaje de quechua, en estudiantes del primer ciclo de
UDEA, Lircay-2024.

Ha: El desarrollo de un aplicativo se relaciona positivamente con la comprension de
textos escritos de la ensefianza-aprendizaje de quechua, en estudiantes del primer ciclo de
UDEA, Lircay-2024.

Tabla 17

Correlacion entre el aplicativo y la comprension de textos escritos

Comprension de
textos escritos

Coeficiente de

N - A480**
Rho de Spearman Aplicativo correlacion
Sig. (bilateral) .000
N 84

Fuente: (Elaboracion propia, 2024)

En la tabla 17, se muestra la relacién entre el aplicativo y la comprension de textos
escritos, la significancia de la relacién fue de 0.000, el cual permite aceptar la hipotesis alterna
y rechazar la hipétesis nula, es decir, la aplicacion desarrollada se relaciona positivamente en
la mejora de la comprension de textos escritos de la ensefianza-aprendizaje de quechua, en
estudiantes del primer ciclo de UDEA, Lircay. Ademas, el coeficiente de correlacion de
Spearman es de 0.480, lo cual demuestra que relacion es positiva y media, esto significa que,

ante mejoras en el aplicativo, se registran también mejoras en la comprensidn de textos escritos.
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CAPITULO V
CONCLUSIONES Y RECOMENDACIONES

5.1. Conclusiones

Se establecio que, a través del coeficiente de correlacion de Spearman, se obtuvo una
correlacion positiva-moderada entre el aplicativo y ensefianza-aprendizaje, puesto que
se obtuvo un coeficiente de 0,672 siendo significativa con un p<0,05 y N la cantidad
de estudiantes, lo que indica que, si aumenta una variable, aumenta la otra.

Se establecidé en un nivel medio respecto al aplicativo, ya que la dimensién disefio del
sistema (15.48% a veces) y sistema app (10.71% a veces) son las que mas afectan a la
variable, lo que provoca que los estudiantes no se sientan tan satisfechos con el
aplicativo al aprender el lenguaje originario quechua en la universidad.

Se establecid en un nivel medio referente a ensefianza-aprendizaje de quechua, debido
a que la dimension rendimiento academico (8.33% a veces) y motivacion (10.71% a
veces) son las que mas afectan a la variable, lo que origina que los estudiantes no tengan
ganas de aprender el idioma originaria quechua en la universidad.

Se establecio que, mediante el coeficiente de correlacion de Spearman, todas las
dimensiones del aplicativo guardan una relacion positiva y moderada con ensefianza-
aprendizaje, puesto que se obtuvo un p<0,05; sin embargo, la dimension rendimiento
académico (r=0,551) y motivacién (r=0,670) son las que méas se relacionan con la

variable a diferencia de las demas.
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5.2. Recomendaciones

El encargado del area de informatica debe de mejorar el aspecto del disefio de sistema
y sistema app del aplicativo desarrollado, de tal forma que los estudiantes, se sientan
atraidos con su funcionalidad, y al explorar el interfaz, se sientan comodos al usar la
aplicacion.

El estudiante debe de recibir capacitaciones en temas de uso del aplicativo, de tal
manera que mejore su rendimiento académico y motivacion, ademas, se incrementara
el grado de aprendizaje de los estudiantes y tendran ganas de volver a usar el aplicativo.
Por ultimo, se sugiere desarrollar nuevas funcionalidades del aplicativo para fortalecer
la ensefianza-aprendizaje de quechua en los estudiantes del primer ciclo de la
universidad, dado que se ha demostrado estadisticamente que, al mejorar el acceso a

herramientas de aprendizaje, se incrementa la competencia linguistica en el idioma.
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Problema Objetivos Hipotesis Variables Metodologia
1. Tipo de investigacion: Aplicada
General General General 2. Nivel de investigacion: Descriptivo
3. Disefio de investigacion:
¢De qué manera el desarrollo de un  Establecer la relacién del desarrollo  El desarrollo de un aplicativo se _ Correlacional
aplicativo se relaciona con la de un aplicativo con la ensefianza- relaciona positivamente con X v
ensefianza-aprendizaje de quechua, aprendizaje de quechua, en ensefianza-aprendizaje de quechua, Aplicativo R
en estudiantes del primer ciclo de estudiantes del primer ciclo de en estudiantes del primer ciclo de l
UDEA, Lircay-2024? UDEA, Lircay-2024. UDEA, Lircay-2024. M T
Especificos Especificos Especificos i{ )
v
= ;De qué manera el desarrollo de = Establecer la relacion del = El desarrollo de un aplicativo se
un aplicativo se relaciona con el desarrollo de un aplicativo con el relaciona positivamente con el Donde:
rendimiento académico de la  rendimiento académico de la  rendimiento académico de la M : Muestra
ensefianza-aprendizaje de ensefianza-aprendizaje de ensefianza-aprendizaje de T
quechua, en estudiantes del primer  quechua, en estudiantes del primer ~ quechua, en estudiantes del V): AplICE-lt’IVO )
ciclo de UDEA, Lircay-2024? ciclo de UDEA, Lircay-2024. primer ciclo de UDEA, Lircay- R :Relacion entre las variables
= ;:De qué manera el desarrollo de = Establecer la  relacion del 2024 V(y): Ensefianza-aprendizaje de quechua
un aplicativo se relaciona con la  desarrollo de un aplicativo con la = El desarrollo de un aplicativo se
motivacion de la ensefianza-  motivacion de la enseflanza-  relaciona positivamente con la 4. Poblacién: la  poblaciéon  se
aprendizaje de quechua, en  aprendizaje de quechua, en  motivacion de la ensefianza- ) establecié por 106 estudiantes del
estudiantes del primer ciclo de  estudiantes del primer ciclo de  aprendizaje de quechua, en Y primer ciclo de la universidad.
UDEA, Lircay-2024? UDEA, Lircay-2024. estudiantes del primer ciclo de Ensefianza-
= ;De qué manera el desarrollo de = Establecer la  relacion del ~ UDEA, Lircay-2024. aprendizaje 5. Muestra: se tomé como muestra un
un aplicativo se relaciona con la  desarrollo de un aplicativo con la ® El desarrollo de un aplicativo se de quechua total de 84 estudiantes del primer
comprension de textos escritos de  comprension de textos escritos de  relaciona positivamente con la ciclo de la universidad.
la  ensefianza-aprendizaje  de la  ensefianza-aprendizaje  de comprension de textos escritos 6. Muestreo: el tipo de muestreo se

quechua, en estudiantes del primer
ciclo de UDEA, Lircay-2024?

quechua, en estudiantes del primer
ciclo de UDEA, Lircay-2024.

de la ensefianza-aprendizaje de
quechua, en estudiantes del
primer ciclo de UDEA, Lircay-
2024.

determind como probabilistica.
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VARIABLE DIMENSIONE INDICADORE ITEM ESCALA Y
S SIONES CADORES S MEDICION
= X.1.1. Interfaz de usuario
X.1. o 01,
Disefio del . Z(Sjéii.oExperlenma del 02
Sistema « X.1.3. Calidad 03,
V.1 (X): = X.2.1. Usabilidad 04, .
Aplicativo Sistg(n.wza{a = X.2.2. Funcionalidad 05, I\Ilchri\aifél
P « X.2.3. Seguridad 06,
Medicion:
Likert
= X.3.1. Hardware 07, _
= X.3.2. Smartphone 08, 5: Siempre
= X.3.3. Tableta 09, 4: Casi Siempre
X.3.TIC = X.3.4. Software 10, 3: A veces
= X.3.5. Sistema operativo 11, 2: Casi Nunca
= X.3.6. Internet 12, 1: Nunca
= Y.1.1. Porcentaje de
v 1 crecimiento de notas sobre la
Rendihiento escritura del quechua. 13,
academico = Y.1.2. Porcentaje en el 14,
incremento de notas sobre el
habla del quechua.
= Y.2.1. Incremento en el
porcentaje del indice de
V.D (Y): motivacion sobre el
Ensefianza- aprendizaje del idioma
aprendizaje de y.2 quechua. 15,
quechua Moti - = Y.2.2. Personaliza la 16,
otivacion Lo -
experiencia de aprendizaje y 17,
motiva intrinsecamente
= Y.2.3. Incentiva la
experiencia
= Y.3.1. Nivel de comprension
de textos escritos
= Y.3.2. Nivel de localizacién
Y.3. de informacién de textos 18,
Comprensién de escritos 19,
textos escritos = Y.3.3. Nivel de 20

reconocimiento de las
estructuras de los diversos
tipos de textos
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Anexo C: Instrumentos de Recoleccion de Datos

El presente cuestionario tiene el objetivo recopilar informacion acerca del trabajo de investigacion que nos
van a permitir mejorar el proyecto titulado “DESARROLLO DE UN APLICATIVO PARA MEJORAR LA
ENSENANZA-APRENDIZAJE DE QUECHUA, EN ESTUDIANTES DEL PRIMER CICLO DE UDEA,
LIRCAY-2024”. Por lo que se solicitara su participacion, es decir respondiendo a cada pregunta de manera
objetiva y veraz. Se le plantea 20 preguntas estructuradas que debera contestar, marcando con un aspa (“X”) en
el espacio correspondiente 1=Nunca, 2=Casi Nunca, 3=A veces, 4=Casi Siempre, 5=Siempre, segin considere la
alternativa correcta, el presente cuestionario es completamente anénima y su procesamiento es confidencial, por
lo que se le pide con sinceridad en su respuesta.

V.1. (X): APLICATIVO Escala de Likert
NO
DIMENSIONES 5/ INDICADORES 1 2 3 45
01 Consideras que el disefio visual del aplicativo desarrollado es
X.1. Disefio agradable
d. P 02 Es muy facil de usar el aplicativo desarrollado
el Sistema

03 Con qué frecuencia consideras que la calidad de audios,
imagenes y videos del aplicativo es buena
04 La navegacion del aplicativo es facil de entender
X.2.Sistema 05 Sientes que el aplicativo se ajusta a lo que necesitas
app 06 Con qué frecuencia se siente confiado de que sus datos estan
seguros cuando utilizas el aplicativo
Considera que el aplicativo consume los recursos de memoria de
los dispositivos
08 Cree que el desarrollo de un aplicativo tiene un rendimiento bueno
en los Smartphone
X.3.TIC 09 Recomendaria el uso del aplicativo en las tabletas
10 Con qué frecuencia experimenta que el aplicativo responde
rapidamente a sus acciones
11 Con qué frecuencia utiliza el aplicativo en los dispositivos
12 Cree que el aplicativo consume pocos datos de internet

07

V.D. (Y): ENSENANZA-APRENDIZAJE DE QUECHUA Escala de Likert
NO
DIMENSIONES ITEM INDICADORES 1 2 3 45
Ha notado una mejora significativa en su escritura desde que
13 s .
Y.1. utilizé el aplicativo
Rendimiento Cree que ha habido mejora de aprendizaje significativo en
académico 14 el habla en comparacién con los meses anteriores con el
uso del aplicativo
15 Ha encontrado actividades y recursos de aprendizaje en el

aplicativo que le resulte motivado para estudiar
Y.2. Cree que los videos ayudan a mejorar la experiencia de

T 16 e A o
Motivacion aprendizaje y la motivacion con el uso del aplicativo
17 Con qué frecuencia el aplicativo le proporciona desafios
interesantes que lo motivan a seguir aprendiendo
18 Cree que los mddulos presentados son adecuados y tiene niveles
Y3 de avance en el aplicativo
Com r.eﬁsi()n Ha utilizado el contenido proporcionado por el aplicativo para
P 19 mejorar su capacidad de comunicarse en situaciones especificas
de textos .
. de su vida
escritos

Considera que el desarrollo de un aplicativo te ayudo en el nivel

20 de reconocimiento de los diversos tipos de textos
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Anexo D: Sintesis del Andalisis de Datos
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e Procesamiento de Vista de las variables en el programa de SPSS.

2 “MUESTRA sav [ConjuntoDatos1] - 1BM SPSS Statistics Editor de datos - a X
Archivo  Editar  Ver Datos Transformar  Analizar  Graficos  Utilidades ~ Ampliaciones  Ventana  Ayuda
= = 3
FHE M e~ BLEP B B o5 0ld
Nombre |  Tipo | Anchura | Decimales|  Etiqueta | Valores | Perdidos |Columnas| Alineacion | Medida | Rl
D2 Numérico 8 0 Sistema app Ninguna Ninguna &b Nominal M Entrada =
D3 Numérico 8 0 Tic Ninguna Ninguna 10 & Nominal “ Entrada
Vi Numérico ) 0 Aplicativo Ninguna Ninguna 10 & Nominal ™ Entrada
DD1 Numérico 8 0 Rendimiento ac__ Ninguna Ninguna 10 & Nominal i Entrada
DD2 Numérico 8 0 Motivacion Ninguna Ninguna 10 & Nominal “ Entrada
DD3 Numérico ) 0 Comprension d... Ninguna Ninguna 10 & Nominal ™ Entrada
V2 Numérico 8 0 Ensefianza-apr. . Ninguna Ninguna 10 & Nominal i Entrada
D1_C Numérico 8 0 Disefio del sist... {1. Nunca}... Ninguna 10 & Nominal ™ Entrada
D2 C Numérico 8 0 Sistema app {1, Nunca}... Ninguna 10 & Nominal ™ Entrada
D3_C Numérico 8 0 TIC {1. Nunca).  Ninguna 10 & Nominal i Entrada
vi_C Numérico 8 0 Aplicativo {1, Nunca}... Ninguna 10 & Nominal ™ Entrada
DD1_C Numérico 8 0 Rendimiento ac... {1, Nunca)... Ninguna 10 & Mominal ™ Entrada
DD2_C Numérico 8 0 Motivacion {1. Nunca)..  Ninguna 10 &> Nominal “ Entrada
DD3_C Numérico 8 0 Comprension d... {1. Nunca}... Ninguna 10 & Nominal ™ Entrada
v2_C Numérico 8 0 Ensefianza-apr... {1, Nunca)... Ninguna 10 & Mominal ™ Entrada
£ I
Vista de datos  Vista de variables
e Procesamiento de vista de datos en el programa de SPSS.
@ *MUESTRA.sav [ConjuntoDatos1] - IBM SPSS Statistics Editor de datos - a

Archivo  Editar  Ver Datos Transformar Analizar Grificos  Utiidades  Ampliaciones  Ventana  Ayuda

SHEM e~ Bl BF 0
| [

|visible: 36 de 36 variables

| & D1 “ & D2 “ & D3 H & V1 H & DD1 H &> DD2 ” &> D03 ” & V2 ” $D1C ” HD2C H &D3C H V1 C ‘ & DD
2 in 15 28 57 9 15 12 3 4 5 5 5 =
23 n 12 2 52 10 10 10 3 4 4 4 5
24 1 12 27 50 9 13 i 3 3 4 4 4
25 12 1 28 51 6 9 1 26 4 3 5 4
2 13 7 2 46 9 u 1 3 4 2 4 4
27 13 n 26 53 10 13 15 38 4 4 4 5
28 i in 0 58 9 i i a7 4 4 5 5
2 14 in 2 56 10 13 i a7 4 4 5 5
30 1 15 24 50 8 i 1 3 3 5 4 4
31 12 i 2 54 9 i 14 37 4 4 5 5
32 12 in 2 51 5 12 9 26 4 4 4 4
3 in n 27 55 9 12 N 35 4 4 4 5
3 13 12 29 54 10 15 in 33 4 4 5 5
3 in N 28 56 9 N 15 38 4 4 5 5
36 n 9 30 53 10 15 15 40 4 3 5 5
37 i 15 Y 59 10 u 15 33 4 5 5 5
38 12 15 Y 57 10 u 15 33 4 5 5 5
33 i N 30 58 10 u 15 3 4 4 5 5
10 13 n 26 53 10 15 15 40 4 4 4 5
4 i in 27 56 9 13 15 a7 4 4 4 5
2 12 10 ] 52 10 i 15 3 4 3 5 5
3 b 14 13 2 56 10 14 13 37 4 4 5 5 ; ‘i
4 s e ——————————. ¥

Vista de datos, Vista de variables

[ [IBM SPSS Statistics Processoresta fisto | | |Unicode:ON |




Especificando el alfa de Cronbach o= 0.858

Archivo ~ Editar  Wer  Datos

Transformar  Insertar  Formato  Analizar  Graficos  Utilidades  Ampliaciones  Ventana

Ayuda

SHEAR VM« KB E

S

= {E] Resultado =

(B Registro
& {&] Fiabilidad
i () Titulo

E--{E] Escala: ALL VA

+[(] Titulo

i L Resumen
i (8 Estadistica

(18 Registro

& Fiabl

{E Frecuencias
i () Titulo

|
- Estadisticos
E--{E] Tabla de frecud
[E Titule
[ Disefio de|
(5 sistema a
= le
L& Aplicativo
L& Rendimier]

(=R TN

SCALE ('ALL VARIABLES') ALL
/MODEL=ALPHA.

* Escala: ALL VARIABLES

Resumen de procesamiento de

casos
N %
Casos  Valido 84 1000
Excluido?® ] 0
Total 84 1000

a.La eliminacion por lista se basa en
todas las variables del
procedimiento.

Estadisticas de

fiabilidad
Alfa de N de
Cronbach elementos
858 12

53



Anexo E: Manual e Interfaz del Aplicativo

e ;Sabes que es YachiSaq?

= Pregunta: €n la Regién de| h
YachiSaq e DISPONIBLE EN

® Google Play

APP

YACHISAQ

YachiSag es una aplicacion que brinda la ensefianza de

quechua chanka.
Con YachiSaq el aprendizaje del quechua se convierte — /\
en una experiencia emocionante y accesible para todos. !

Nuestra aplicacion utiliza preguntas interactivas
acompafnadas de imagenes, textos y audios para que
puedas aprender y practicar el idioma de manera
efectiva.

I@yachisaq /@yachisaq /@yachisaq /@yachisaq

f J o @ \/'

f

e Pasos para instalar el aplicativo YachiSaq

¢ YachiSaq

Guias rapidas

D

Abriendo
la aplicacion instalado
“YachiSaq”.

f J o &

I@yachisaq /@yachisaq /@yachisaq /@yachisaq



https://play.google.com/store/apps/details?id=quizz.app.gs
https://play.google.com/store/apps/details?id=quizz.app.gs
https://play.google.com/store/apps/details?id=quizz.app.gs

- YachiSaq

. :::r::nldo
Guias rapidas @

Jugar
es una opcion que te
permitira completar 6 Anime/ &

lecciones.

s )
f 4 o &

/@yachisaq /@yachisaq /@yachisaq /@yachisaq

s e )=

* Bienvenido

Guias rapidas
8

Interfaz del menu
exploremos el interfaz (JPodemos visuslizar
principal, ‘ las actualizacion.

f 4 o &

I@yachisaq /@yachisaq /@yachisaq  /@yachisaq
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Selecciona una opcién

Leccidn: 1.Historia

Quizz

eVeremos los puntos. . I]

Permite cambiar el |
perfil del usuario.

Botones de @

o

navegacion.


https://play.google.com/store/apps/details?id=quizz.app.gs
https://play.google.com/store/apps/details?id=quizz.app.gs

- YachiSaq

Guias rapidas

Quizz

Quizz
desde aqui puedes iniciar el
quizz de cualquier tema.

f J o &

/@yachisaq /@yachisaq /@yachisaq /@yachisaq

YachiSaq

Bienvenido Ranking de puntajes

sistema
EIECEDIEDICD

Guias rapidas

Mis puntos

11 a

Novedades perfil

Nadie ain Sl Nadie atn

Puntaje
permite visualizar el puntaje
que se obtuvo.

£f J © @&

I@yachisaq /@yachisaq /@yachisaq /@yachisaq



https://play.google.com/store/apps/details?id=quizz.app.gs
https://play.google.com/store/apps/details?id=quizz.app.gs

e Interfaz del aplicativo

Sistema

Jugar

Registro

Novedades
Ingresa con tu correo o usuario ]

=

[ B Ingresa tu contrasefa

G Registrar con Google

Inicia de sesién

iYa tienes cuenta

1] @) <

10230M$ - L

Bienvenido
Sistema

¢. Bienvenido

Quizz

57

Mis puntos

o

Perfil

Selecciona una opcion

Leccién: 1.Historia


https://play.google.com/store/apps/details?id=quizz.app.gs
https://play.google.com/store/apps/details?id=quizz.app.gs
https://play.google.com/store/apps/details?id=quizz.app.gs
https://play.google.com/store/apps/details?id=quizz.app.gs
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1024 MO - Nl SE, : 1024 MO -« N T 49%a

1.Historia < Puntaje: 4

Pregunta: En la Regién de Huancavelica las
indigenas hablan el idioma...

Historia, origen y caracteristicas del
quechua

Quechua Escoge la respuesta correcta

El quechua fue el idioma oficial de los incas; sin

embargo, su origen, en la regién Chinchay, se

remonta a épocas anteriores al Tahuantinsuyo. Los Quchua surefio
primeros incas hablaban el puquina dentro de un

contexto de estados regionales tardios. Pachakutiq,

(noveno inca), inicié la época imperial y declaré al

quechua como lengua oficial del Tahuantinsuyo, Quechua huanca
dentro de un contexto multilingte; respetando, sin

embargo, a los otros idiomas.

Runa simi Quechua Chanka

Los Incas alrededor de 1100 d. C, llegan a la zona de
Qosqo hablando el Pukina o Aymara y en analogia
a QAQE ARU (lengua del hombre) cambia a la

Aymara
lengua Chincha al Runa Simi.
Qichwa
Domingo de Santo Tomas (1560) vive cerca de 20
anos en Qechwa Pampa Apurimac, Alli escribe su
TSl s i T AR R < A e S Gy S} R or e N i
1l O < 1 @) <
1023 ME - N, 0 49% @
Ranking de puntajes Hola! N
Sistema
Global
Editar perfil
< Compartir >
Comparte la app
Calificar
e >

Califica nuestra app

Sistema

Nadie aun Nadie ain

0 Contactar >
Contacta con nosotros

Ayudanos
a .y >

Ayudanos a mejorar

Privacidad
0 >

Politica de privacidad



https://play.google.com/store/apps/details?id=quizz.app.gs
https://play.google.com/store/apps/details?id=quizz.app.gs
https://play.google.com/store/apps/details?id=quizz.app.gs
https://play.google.com/store/apps/details?id=quizz.app.gs

